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Besprechung des Systems

N A BN . e e

Grundsystem:

Ser-Edelfarben mit 4er ¢ [ | 5er-Edelfarben, better minor [ ] Swiss Acol [ | Precicion [ ]
Acol [ ] Anderes System [ |

Zum Stil der Eroffnungen:

Erste/zweite Hand: Edelfarben agressiv ja nein
Unterfarben agressiv ja nein
Dritte/vierte Hand: 4er-Edelfarben erlaubt ja [ ] nein [ ]

Allgemeine Abmachungen

Prinzip ,,Fast arrival: ja [] nein [ ]
Splinter bids: nattirlich [ ] im Transfer [_] nur Singleton ||
Cue-bids: 1. oder 2.-Rundenkontrolle [ ] 1.-Rundenkontrolle [ |
Nachl &/ ¢
1 %-1NT--> natirlich ja[ | nein [ | 10%-12HP ja[ | nein [ | 8-10HP ja[ | nein |
1 NT nach 1  ist natirlich ja [ ] nein [ ]  fallsneinistes: .....occommrrrennnee.
Roudi ja [ ] nein[ ]  New minor ja [ ] nein [ ]
2 & TRF / einladender Relais, 2 ¢ GF Relais ja D nein D

Inverted minors ja [ ] nein [ ]

Falls ja: Folgen System Evolution ja @ nein

Auch nach Farbintervention Stufe 1 ja nein

Auch mit bereits gepasstem Partner ja nein
Sprung Stufe2: 13+ [ ]| 17+ [ ] 1e-2¢: 69 [ | 17+ [ ] 13+ []

lale-2via: 69 [ ] 17+ [ ] 13+ [ ]

1&-2NT: 11-12 ausgeglichen [ | 16+ 4 & [ ]
1 /¢ /Kontra/2 NT: ausgegelichen 11-12 [ |  Barrage in Partners Farbe (schwécher als 3 X) ||

Unterfarbe — Edelfarbe — Edelfarbe — Unterfarbe:  forcing [ | nicht forcing [ |
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Unterfarbe — Sprung Stufe 3: Splinter mit 4-4-4-1 [ | natiirlich [ ]  Kontrolle [ ]
14 -4 erespektivel ¢ -4 &:  As-Frage [ |  Splinter [_] natiirlich [ | Kontrolle [_]
1a/e -4 v/a: natirlich [ |  Splinter [_] 1 /¢ -4NT: Frage nach 4 Assen [ ]

WWEITEIE VEIBINDAIUNGEN ..ottt bbbt bbb ekt bt b e b st £ eb e e ekt ab et ke s b bt er e e et e anas

Nachle/a

1 NT ist natiirlich ja [ | nein [ ] rundenforcing  ja [ ] nein [ ]

2 NT ist natiirlich ja [ | nein [ ] Fit und gameforcing ja [ | nein [ ]

Drury ja [ ] nein [ ] falls ja: natirlich [ | modified Drury [ ]
Two way modified Drury (Evolution) [ ]

Bergen-raises ja[ ] nein[ ]  fallsja: natiirlich [ ] modified Evolution [ ]

Roudi ja [ ] nein[ ] 2 &/e Relais (2 % 10-12,2 ¢ 13+ HP) [ ]

Nach ,.two over one* natiirlich (inkl. Revers) | |  Relais-System Evolution [ |
Edelfarbenhebung Stufe 2:  Trial-bids  ja [ ] nein [ ]
Wenn ja: positive Trial-bids | ] negative Trial-bids [ |
Wenn nein “long- and short suit trys ja [ ] nein [ ]
Edelfarbe — Unterfarbe — Unterfarbe — Edelfarbe:  forcing [ | nicht forcing [ ]
1 v/ - Doppelsprung in neue Farbe:  Splinter [ |  Singleton [ | Chicane [ | Cue-bid [ |

Intervention des Gegners — Uberruf durch uns:  Fir, 10-12 [ | Stopperfrage | |

Nach 1 SA

Ser-Edelfarbe in der Eréffnung erlaubt  ja [ ] nein [ ]
Stayman 2 #:  Mit schwachen Blattern moglich [ ] 8+HP [ ]
Antwort mit beiden Edelfarben 2NT [ | 2% [ ]
Nach Antwort 2 & - Sprung in Edelfarbe: 5 andere EF [ |  5er-Farbe [ |
3 & nach Antwort: natiirlich forcing [ | 2. Stayman ||
3 ¢ nach Antwort: natiirlich forcing [ | Transfer v [ ]

4 w/+ nach Antwort: Baron [ | Doppeltransfer [ | rot-rot/schwarz-schwarz | |
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2 & st Transfer & [ ] Transfer & oder ¢ [ ]
2 NT ist einladend zu 3 NT [ ] Transfer & [ ]
Texas rot — rot / schwarz - schwarz [ | Doppeltransfer ||

Farbansagen Stufe 3: Natirlich/Schlemm [ ] Transfer [ | 3w EF7-9 [ | 3 a EFstark [ ]

anderes [ | Was ..o
Gegen Interventionen:  Kontra negativ [ | strafend [ |
Lebensohl ja [] nein []  fallsnein, was ......ccooocvmmvemmrernrereresnreens

WEILEIE VEIINDATUNGEN: ..o.viieeieiecece ettt et e e e st e st e e ee e e st e b e et e ee st en s e st eeseeseabeaseseestenteseeneenenrenren
Eroffnung 2 &
Stil:  Gameforcing [] Antworten: Kontrollen [ ] Asfrage [ ]

Semiforcing [] Antwort 2 v/a: schwach [ | forcing [ ] Single

Multi GF or weak-two ¢ D
Lizit nach Interventionen: Kontrollen [ ] anderes [ ] wie: oo,
Lizit naCh INTEIVENTIONEN: .....c.oiviiiiiiiie e et
Erdffnung 2 ¢
Stil:  Gameforcing [] Antworten: Kontrollen [ ] Asfrage [ ]

Multi [] nach 2 NT:3 & zeigt v und schwach [ | v und ,stark [ ]

3 v zeigt & und stark [ |  und schwach [ |

4 & zeigt selbstandige v [ | verlangt Transfer [ ]
4 o zeigt selbstandige & [ | verlangt Ansage Edelfarbe [ |

4 wiaistnatirlich [ ] oo []
Lizit nach Interventionen: Kontrollen [ ] anderes [ ] wi€: ..oovvorveeeeeeieeeeeea.
Eroffnungen 2 v / &
Stil:  Weak-two [] 2NT:  Strahlen[ ] Figur [_]
Semiforcing [] Schwach mit 2. Farbe []

2 v Multi (semiforcing v u. ev. 2. Farbe oder schwach mit & und ¢)
2 & Multi (semiforcing & u. ev. v als 2. Farbe oder schwach mit & und Unterfarbe) [ ]

F AN [0 [T (T SRR
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Erdffnung 2 Sans Atout

Stayman: Frage nach 5er-Edelfarben (3 ) [ | Kilassisch [ | Puppet [ |
3 st 5aund4v [ ]| Unterfarben [ ] Transfer fir 3NT [_]
3 SA ist natiirlich [ ] Transfer fir 4 & mit Einfarber [ |

4%/ eist natiirlich, Schlemminteresse [ ] Texas [ ] Transfer [ ]

Eréffnungen Stufe 3

3&/esind natirlich Barragen [ ] Destruktive Barragen [ | Transfer [_]
3w/asind natirlich Barragen [ ] Destruktive Barragen [ | Transfer [_]
3 SA ist Gambling ohne etwas daneben [ ] mitetwas daneben [ ]

Eréffnungen Stufe 4

4 &/ ¢ sind natdrlich Barragen [ ] Namyats (Doppeltransfer mit Seiten-As) ||
4 v/ asind natirlich Barragen D Destruktive Barragen D

4 SAist Unterfarben, schwach [ ] oo, []
Schlemmlizit

Cue-bids sind  nur Erstrundenkontrollen [ | Erst- oder Zweitrundenkontrollen [ ]

As-Frage 5-As-Blackwood [ | 4-As-Blackwood 30/41 [ |  4-As-Blackwood [ |
Byzantine
Lizit der Gegnerfarbe  erfragt Zweitrundenkontrolle [ []

JOSEPNINE: ANEWOITEN: ...ecviiiiieieee et

Unsere Interventionen

Nach natiirlichen Interventionen: Law of total tricks [ | Uberruf forcing [ | Transfersystem [ ]
1SA natiirlich 15-18 [ | 4er-Edelfarbe, Ser-Unterfarbe [ | oo, []
Zweifarber: System Evolution | | Ghestem | ] Micheals [ |

Gegen SA: Mecma [ ] Dont [ ] Capeletti [ | Aspro [ ] Transfer [ |

F N 4T (< (<
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Gegnerische Interventionen

Neue Farbe forcing [_| nichtforcing [ | Sputnik [ | biS .o,

Nach zwei Ansagen und Intervention: Support Dbl [ ] negativ [_] Strafkontra ||

Ausspiel / Gegenspiel

Ausspiel Farbe 3./5. [ ]| Vierte [ ]  10/9 Journalist (0 oder 2 hoher) [_]
Ausspiel SA  3./5. [ ]| Vierte [ ]  10/9 Journalist (0 oder 2 hoher) [_]
Riickspiel 3./5. [ ] Vierte [ ]  Attitude [ ]

Markierung klein negativ / ungerade [ | Klein positiv / gerade | | Lavinthal | ]

WWEITEIE VEIEINDAIUNGEN: ...ttt bbb bbb bbb bbb bbbt e ebe st e bbb ek b bttt enen
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Grundinformationen zum System
von Marie-Louise und Jorg

Beim Schreiben dieses Systems bildete folgende Idee die Basis: Ich wollte ein natrliches,
effizientes Bridgesystem schreiben, welches Uber die im modernen Bridge notwendigen
Gadgets verlfgt. Es ist ausgerichtet auf Wettkampf-Bridge und eignet sich sowohl fiir Team-
als auch Paarturniere.

Das System ist nur geeignet fur fortgeschrittene Spieler und solche, die es werden wollen
(daher: erkl&render Aufbau).

Angesichts der nicht zu unterschatzenden Gadgets aber nur fur Spieler mit Ambitionen
geeignet.

Die einzelnen Komponenten des Systems sind logisch aufeinander abgestimmt. Insbesondere
die verwendeten Konventionen haben Auswirkungen auf das ubrige Lizit. Es ist daher nicht
unbedenklich, einfach gewisse Teile zu Gbernehmen, ohne die restlichen Abschnitte zu
uberprufen und wenn notig anzupassen.

Wir spielen 5er-Edelfarben, weil dies einen Fit in der Edelfarbe sofort erkennen lasst und
zudem das Lizit mit Fit ungemein flexibel macht. Stellt sich die Frage, ob man beim Fehlen
einer 5er-Edelfarbe die bessere Unterfarbe oder aber Karo immer mit 4+ Karten und ,,1 &°
mit allen tibrigen Handen eroffnen soll. Wir sind zur Uberzeugung gelangt, dass man ¢ zu
viert und damit vorbereitende & spielen sollte. Denn meistens hat man auch bei der &-
Erdffnung 3+ Karten, nur bei einer Verteilung 4-4-3-2 ist dies nicht der Fall.

Doch nun winscht der Verfasser Ihnen viel Spass und vor allem Erfolg.

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 8 17.11.2019
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Die Erdéffnungen in einer Ubersicht:

Eroffnung | Starke in HP | Anzahl | Kinst- | Beschreibung
Karten |lich?
1la 12-22 HP 3 (2bei |Ja Vorbereitende &, 2+ Karten (2 aber nur bei
4-4-3-2) 4-4-3-2), solide an 1. und 2. Stelle
1le 12-22 HP 4 Nein |4+ e, natlrlich, an erster und zweiter Stelle
solide
le 10-22 HP 5 Nein |5er-w, an dritter und vierter Stelle: 5+ »,
8+ HP oder 4+ v 10+ HP
1a 10-22 HP 5 Nein  |5er-a, an dritter und vierter Stelle: 5+ a,
8+ HP oder 4+ & 10+ HP
INT |15%-17% 2 Nein | Ausgeglichen verteilt, Ser-Edelfarbe/6er-
HP Unterfarbe erlaubt (5er-Edelfarbe selten)
2 & Multi 0 Ja Gameforcing (jegliche Verteilung denkbar)
oder ,,weak-two* in ¢, 6-10 HP
2 ¢ Multi 0 Ja Weak-two in einer Edelfarbe oder 22-23
HP mit ausgeglichen verteiltem Blatt oder
8-8 % Spielstiche mit langer Unterfarbe
2w Multi 5 Ja 8-8 ¥ Spielstiche mit 6+ Karten in v
(semiforcing) oder forcierend zum vollen
Spiel mit 5 v und 5 Karten in einer
Unterfarbe oder beide Unterfarben (& / ¢)
mindestens 5-5, ungeféhrlich 4-8,
gefahrlich 7-11. an vierter Stelle 8-12 HP
2 A Multi 5 Ja 8-8 2 Spielstiche, 6+ Karten in & (semi-
forcing) oder forcierend zum vollen Spiel
mit 5+ & und 5 ¥ oder schwach (griin 5-10,
rot 8-10 HP) mit 5 a und 5er& oder 5Ser- ¢
2NT |20-21 HP 2 Nein | Ausgeglichen verteilt, 5er-Farbe maoglich,
auch 2-2-4-5 oder 2-2-5-4 denkbar
3 &/ ¢ |Barrage 6 Nein |1./2. Hand mindestens 2 von 3 Topfiguren
3 v/ s |Barrage 7 Nein | Natlrliche Barrage, Regel 2-3 (*1)
3NT | Gambling 7 Ja Geschlossene Unterfarbe, kein As oder
Konig daneben; 3./4. Hand: 18-22 HP
4 & Namyats 8 Ja schone 8er-v mit oder ohne Seiten-As
3./4. Position: Naturliche Sperransage in &
4 e Namyats 8 Ja schone 8er-a mit oder ohne Seiten-As
3./4. Position: Naturliche Sperransage in ¢
4 v/ s |Barrage (7)8 Nein | Natlrliche Barrage, Regel 2-3 (*1)
4 NT |Barrage 11 Ja 0-1 Defensiv-Stiche, Unterfarben 6+ und
5+ Karten
5&/ ¢ |Barrage 8 Nein | Natlrliche Barrage, Regel 2-3 (*1)
5w/ a |Barrage 11 Nein |11 Stiche, es fehlen Trumpf As und Konig

*1:  Regel 2 bedeutet, dass man gefahrlich auf zwei respektive ungeféahrlich auf drei Faller
lizitiert. Generell gilt, dass wir serids 6ffnen. An dritter Stelle ist hingegen
grundsatzlich alles erlaubt.

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz
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Grundlegende Prinzipien
technischer Art:

Fast arrival

Ist das volle Spiel forciert, ist die Ansage der Manche schwécher als die Ansage auf tieferer
Stufe.

Mancheansage = Abschluss
Die Ansage des vollen Spiels ist zu passen.

Ausnahmen: - Der Er6ffner hebt die Partnerfarbe auf die Manchehthe

(zB.1&-1v -4 v, was 19+ Punkte zeigt)

- Wéhrend des Lizits wurde mit vierten Farbe zum vollen Spiel forciert, der
Partner sagt nun 3 SA an und anschliessend wird dessen Farbe auf Stufe
4 unterstutzt

- Der Partner 6ffnet gleich 4 v/a und haben Sie vis a vis 4 Topstiche, missen
Sie unbedingt den Schlemm suchen (mit 3% Topstichen ist es Sache
Ihres Gefiihls). Dass Mancheansagen in der Regel das Lizit
abschliessen ist eine Folge des Prinzips "fast Arrival".

Lizitstil
Wenn wir die Punktemajoritat haben, lizitieren wir langsam, besitzt sie hingegen der Gegner,

sagen wir gleich auf jener Stufe an, bis zu welcher wir sowieso gehen wollen, wobei wir die
Trumpfkarten addieren und auf der H6he der Summe ansagen.

=»  Law of total tricks

Grund: Mit Punkten langsam lizitieren, um den richtigen Kontrakt auf gewtinschter Hohe zu
finden und um dem Gegner die Chance zur Intervention zu geben, was uns die Chance zum
Strafkontra er6ffnet. Mit wenig Punkten nehmen wir dem Gegner den Lizitraum weg.

Erdffnungen

Die Eroffnungen sind an erster und zweiter Stelle solide, an dritter Stelle hingegen ist alles
erlaubt. An vierter Stelle 6ffnen wir aggressiv, beachten dabei aber die "'Pik-Regel™ (vgl.
hinten).

Eroffnung 1 in Farbe

Edelfarben er6ffnen wir aggressiv, wahrend wir bei den Unterfarben dies nur mit soliden
Eroffnungen tun.

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 10 17.11.2019
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Grund: Bei Edelfarbenkontrakten benétigt man fir ein volles Spiel nur 10 Stiche, was man
teilweise durchaus auch dann erfillen kann, wenn die Manche gerissen wurde. Demgegenuber
braucht man fiir das Gewinnen von 11 Stichen meist solide Werte. Weiter haben Edelfarben-
er6ffnungen durchaus barragierenden Charakter, wahrend Unterfarbeneréffnungen den
Gegner meist wenig in seinen Aktionen behindern kénnen.

Bluffgebote

Bluffgebote sind selten, beispielsweise an dritter Stelle aber moglich. Auch in den klassischen
Situationen konnen sie durchaus Sinn machen. Zum Beispiel: 1 & / Kontra/ 1 v mit 3er-v
und &-Fit. Wichtig: Der Partner verhalt sich wie vis a vis einer natlrlichen Er6ffnung.

Spielstil/Technik
Wir spielen technisch. Das Glickspiel tberlassen wir den Gegnern.

Beachte: Es gibt sinnvolle und idiotische Bluffgebote; auch hier kann man sich also technisch
und taktisch geschickter oder weniger klug verhalten. Und Bluffgebote bewirken auch, dass
man fiir den Gegner nie leicht auszurechnen ist.

Immer saubere Spielplane machen.
Interventionen
Wir intervenieren aggressiv, wenn die Intervention fiir den Gegner stérend ist.

Beispiele: 1 & -1 ¢ zeigt eine respektable Eréffnung, da die Intervention den Gegner
kaum stort

1 & -1 a nimmt dem Gegner 2 Farben weg und setzt daher nur 6 Punkte
voraus

1 & - 2 a ist demgegenuber sehr stérend und kann daher - wenn man ,,weak
jump overcalls spielt (nicht so in unserem System!) - griin gegen rot auch
schon mit & Q10xxxx ¥ X ¢ 109x & xxx gemacht werden

(mit & KQ10xx ¥ x ¢ 109xx & xxx sagt man "1 a"!).

Wieso der Unterschied? Mit dem zweiten Blatt will ich, dass der
Partner Pik ausspielt, mit der ersten Hand will ich nur den Gegner
storen.

In unserem System sagt man mit & Q10xxxx ¥ X ¢ 109x & xxx nach einer
gegnerischen &- oder ¢-Eroffnung ,,2 ¢ (Doppeltransfer), 2 v/a verspricht
demgegenuber 10+ HP und einen Zweiféarber mit der angesagten Farbe sowie
der vom Gegner nicht er6ffneten Unterfarbe.

Die Intervention auf Stufe 2 ohne Sprung zeigt immer Eréffnungsstarke und eine 6er-Farbe
(oder eine exzellente 5er-Farbe).
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Vierte Farbe forcierend zum vollen Spiel

Das Lizit der vierten Farbe forciert in der Regel zum vollen Spiel und fragt nach einem
Stopper (alertieren).

Zwei fehlende Farben

Mit dem Lizit der dritten Farbe zeigen wir hier einen Stopper und fragen nach dem Stopper in
der vierten Farbe.

Eine fehlende Farbe

Das Lizit dieser Farbe fragt nach dem Stopper. Auch diese Grundregel findet sich in allen
vergleichbaren Situationen umgesetzt.

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 12 17.11.2019




\Bridgesystem ,,Evolution* von Marie-Louise & Jorg Zinsli - 5er-Oberfarben, 4er-¢, 2+ .1-\

Grundlegende Prinzipien
partnerschaftlicher Art:

Sie denken nun sicher: Was soll das? Ich méchte doch bloss ein System lesen, und nun
kommen hier Gedanken zur Bridge-Partnerschaft als solches. Doch glauben Sie mir: Es ist
nicht Zufall, dass Sie diese Gedanken zu Beginn dieses Werkes finden. Denn wenn Sie Erfolg
haben mdchten, missen Sie einen positiven "Spirit™ in Ihre Partnerschaft bringen. Ohne dies
werden Sie nie - oder nur in Ausnahmefallen - Erfolge feiern. Denn viel wichtiger als ein
ausgefeiltes System und perfekte Technik zusammen ist der positive Geist in einer
Partnerschaft. Er fihrt dazu, dass auch schwachere oder noch unerfahrene Spieler Gber sich
hinaus wachsen konnen und plétzlich "am Tisch” Dinge kdnnen, die Ihnen niemand zugetraut
hat. Es ist kein Zufall, dass es gewisse Menschen gibt, die mit Ihren Teams immer wieder
Erfolg haben. Sei es im Business oder eben am Bridgetisch.

We are a team
Wir streiten nie, wir Kritisieren nie. Erklarungen geben wir nur ab, wenn der Partner sie

verlangt. Hingegen besprechen wir allfallige Missverstandnisse sofort, damit sie sich nicht
wiederholen.

Wir schimpfen nicht

Es ist wenig hilfreich, mit dem Partner zu schimpfen, wenn er ein Problem nicht optimal (oder
gar nicht) l6st. "Schimpfen" bewirkt meistens nur eine noch gréssere Verunsicherung - der
néchste Fehler ist praktisch schon programmiert.

> Also muntern wir den Partner auf.

Und vergessen wir nie: Auch man selbst spielt nie fehlerfrei (und wenn das jemand von sich
glaubt, sieht er die Fehler bloss nicht).

Der Partner ist nicht prasent
Wie soeben erwéahnt: Wir streiten nicht.

Ist der Partner aber offensichtlich nicht prasent, merkt er also gar nicht, dass er soeben
schlecht gespielt hat, dann sitzen wir nicht einfach schicksalsergeben da. Tun Sie etwas,
machen Sie z.B. einen kleinen Rundgang mit Ihrem Partner.

Manchmal merkt der Partner aber auch nicht, dass alles fir uns lauft, und er unternimmt
dennoch riskante Aktionen. Auch hier sollte man was tun, z.B. den Partner beruhigen und ihm
zeigen, dass der Wettkampf aus Ihrer Sicht hervorragend verlauft.

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 13 17.11.2019
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Tempo des eigenen Spiels

Egal welches Tempo man spielt: Immer gleichartig spielen, sonst wird man flr routinierte
Spieler zum offenen Buch. Nutzen Sie die Zeit, sich auf sich stellende Situationen
vorzubereiten, wahrend der Alleinspieler seinen Spielplan macht.

Haben Sie durch Z6gern dem Gegner gezeigt, dass Sie eine bestimmte Karte besitzen, legen
Sie die Karten nieder und analysieren Sie die Situation richtig. Nichts &rgert den Partner
mehr als wenn Sie jetzt auch noch die falsche Karte spielen.

Denken heisst, das sich stellende Problem 16sen

Wenn man wéhrend eines Spielablaufs zu studieren beginnt, dann muss man die Sache zu
Ende denken. Es gibt fir den Partner nichts nervenaufreibenderes, als den Umstand, dass
man sich Zeit zum Denken nimmt und dann das Problem nicht 16st. Lieber schnell und
falsch spielen, als lange zu denken und dennoch einen Fehler machen. Wenn man also zu
studieren beginnt, muss man sich alle Optionen uberlegen, die Hande auszahlen und das
angesagte Spiel erfiillen, respektive den gegnerischen Kontrakt down spielen.

Fairness
Wir kampfen immer mit voller Harte, aber stets ethisch und fair. Und wenn alles nichts

nltzt und wir ein schlechtes Resultat akzeptieren missen, nehmen wir diesen Verlust mit
guter Haltung entgegen.

Vorbereitung

Konzentriert beginnen/System regelmaéssig repetieren/versuchen, "Bridge™ zu denken.
Fluchtigkeitsfehler sind zu vermeiden. Hat man dennoch einen Fliichtigkeitsfehler gemacht,
sollte man ihn nicht einfach als ,,Ausrutscher* behandeln und ad acta legen. Analysieren Sie
vielmehr nach dem Turnier, wieso Sie den Fehler gemacht haben. Was hat lhre
Aufmerksamkeit abgelenkt? Weshalb haben Sie ,,gedankenlos* gespielt? Nur wenn Sie die

Ursache eruieren, kdnnen Sie sicher stellen, dass Sie inskiinftig in ahnlichen Situationen
fehlerfrei bleiben.

Der Umgang mit einer Niederlage
Wir suchen kein Alibi fir die Niederlage. Wir sind ehrlich zu uns selbst und suchen den

wahren Grund der Niederlage. Nur durch eine kritische Haltung uns selbst gegentiber kdnnen
wir unsere Spielstarke heben. Und: Manchmal hat man Gliick, manchmal eben nicht.

“Never bid lazy” und “Fighting spirit”
Nie aus Denkfaulheit nicht zeigen, was man hat!
Wir geben nie auf und k&mpfen immer weiter.

Spielt der Gegner gliicklich, machen wir etwas (aufstehen, Spieltempo andern, sich selber das
Trinken holen, tief durchatmen etc.). Nicht sich dem Schicksal einfach ergeben! Spielt der
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Gegner sehr glicklich und/oder erfolgreich, so verandern wir den Spielfluss, wir nehmen uns
z.B. mehr Zeit fiir unsere Gebote etc.

-->  Wichtig ist: Wir machen etwas, um das Gluck auf unsere Seite zu bringen.
Auch wenn man zuerst Pech hat, wenn man kampft, wird das Gliick schon kommen!

Spielen wir erfolgreich: Rhythmus nicht brechen lassen!
Gewinnen heisst, Fehler vermeiden

Nicht filigrane Technik oder Kenntnis komplexester Konventionen machen einen Spieler
stark. Wichtig ist viel mehr, Fehler zu vermeiden.

Eine "NL A - Meisterschaft" oder ein internationales Turnier gewinnt jenes Team, welches
am wenigsten Fehler macht. Sie trauen dieser Aussage nicht? Beobachten Sie doch mal Ihre
Umgebung: Es ist fast unglaublich, in wie vielen - ungezéhlten und verhaltnisméssig
einfachen Situationen — unndétige Fehler gemacht werden. Reduzieren Sie die Zahl lhrer
Fehler und die Erfolge kommen postwendend.

Fehler vermeiden heisst aber, daran zu arbeiten, weiter setzt es korperliche Fitness und
menschliche Reife voraus. Alkoholgenuss oder schwere Speisen am Vorabend bieten dabei
schlechte Voraussetzungen. Aber auch das Absolvieren einer Runde Golf vor einem grdsseren
Turnier am selben Tag fuhrt zu unnétigen Konzentrationsverlusten. Wichtig ist weiter aber
auch seelische Ausgeglichenheit.

Ein Fehler ist passiert

Macht nichts: Sofort auf die ndchste Hand konzentrieren. Am Verlust l&sst sich sowieso
nichts mehr &ndern. Entspannt bleiben und nie versuchen, den Fehler "mit Gewalt" zu
kompensieren - sonst ist Ihnen das néchste unerfreuliche Resultat schon fast sicher.

Selbstkritik ist gut, Ubertriebener Perfektionismus schédlich. Fehler passieren nun mal jedem.
Doch gerade in diesem Moment muss man mit seinen Nerven sparsam umgehen. Nicht
diskutieren, aber eine allfallige Entschuldigung des Partners wohlwollend akzeptieren!

Wir haben Spass

Bridge muss Spass machen. Bei allem Ehrgeiz vergessen wir nie, dass Bridge nur ein
Spiel/Hobby ist, das Spass machen soll. Wir sind Amateure und diirfen Fehler machen. Die
meisten von uns arbeiten hart und sind daher nicht optimal auf ein Turnier vorbereitet.
Dennoch macht keiner gerne oder freiwillig Fehler. Jeder versucht, sein Bestes zu geben. Wir
sind daher zu unserem Partner immer freundlich. Wie in der Ehe ist nur so langfristig eine
erfolgreiche Partnerschaft moglich.

Der Gegner ist ein Schlitzohr

Erhalten wir wéhrend eines Handspiels eine unerwartete Information, die uns eigentlich
zwingt, unseren Spielplan zu &ndern, dann nehmen wir uns gentigend Zeit zum Nachdenken,
ob die neue Information auch wirklich den vorliegenden Gegebenheiten entspricht (oder ob
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uns der Gegner bloss auf eine falsche Fahrte fuhren will). Oft hilfreich ist dabei das
Auszéhlen der Hande.

Rivalitat ist Gift
Partnerschaft heisst, zusammen Erfolge und Niederlagen zu erleben.

Hat ein Spieler den egoistischen Drang, Giberall zu demonstrieren, dass er das eigentliche
Genie und damit fir allféllige Erfolge verantwortlich, der Partner aber ein mehr oder weniger
ahnungsloser Trottel sei, wird er einerseits bald einen neuen Partner suchen mussen,
andererseits verhindert er damit partnerschaftliche Harmonie und damit Erfolg.

Eine Partnerschaft ohne Vertrauensbasis hat keine Zukunft. Es ist eminent wichtig, eng
zusammen zu stehen und sich gegenseitig zu untersttzen.

Keep it simple

Machen Sie alles, dass der Partner ein "leichtes Leben™ hat. Helfen Sie Ihrem Partner wo
immer Sie konnen. Geben sie klare Signale, wenn dies sinnvoll ist. Auch die Reizung kann
man einfach gestalten, wenn man merkt, dass der Partner gerade eine schwéchere Phase
durchlebt.

Harmonie im Team - Bridge

Kritisieren Sie nie ihr Komplementérpaar wahrend eines Teamwettkampfs. Die wissen es
meist selbst, wenn es nicht wie erhofft gelaufen ist.

Andererseits ist es aber auch gerade in einem Team wichtig, dass Fehler nicht beschonigt
werden. Nur bei gegenseitiger Aufrichtigkeit ist es moglich, einen fruchtbaren Teamspirit zu
erreichen.

Présence a la table

Vergessen Sie nie, dass auch der Gegner menschliche Zuge hat. Er argert oder freut sich -
all dies dirfen und sollten Sie ausnutzen. Es gibt Spieler, die dies beherrschen und dank
dieses Umstandes erstaunlich oft die einzig gewinnbringende Spiellinie finden. Dies kann und
muss man tben.

Ein guter Psychologe ist auch ein guter Taktiker. Hat sich ein zaghafter Spieler
beispielsweise eine Stufe zu hoch gewagt und wurde erfolgreich kontriert, kann man im
nachsten Spiel ruhig etwas riskant reizen: Oft wird der Gegner unkonzentriert spielen und
Ihnen den noétigen Stich schenken.

Andere Spieler verhindern mit allen Mittel, dass man lhnen ein Spiel weg nimmt und reizen
weiter. Versuchen Sie gegen eine solchen Gegner mal eine Barrage mit einem aktiv starken
Blatt: Ihr nachfolgendes Strafkontra wird Ihnen Freude bereiten.
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Advance Trance

Immer prasent sein heisst auch, sich in einem maoglichst frihen Stadium des Spiels zu
uberlegen, was man zu tun gedenkt. Spielt der Gegner z.B. in einem SA-Spiel seine lange
Farbe ab, sollten Sie sich zu Beginn die Zeit nehmen, nachzudenken, welche Karten Sie (in
welcher Reihenfolge) abwerfen werden. Ldsen Sie das Problem erst, wenn es eintritt, verraten
Sie dem Handspieler zu viel von Ihrem Blatt.

Ruhe bewahren beim Anblick des Dummy

Egal ob Sie Gefallen finden am Dummy oder nicht: VVerhalten Sie sich immer gleich!
Unmutsausserungen oder Kritik am Lizit des Partners sind nicht nur unhéflich, sondern
vermitteln den Gegnern zusatzlich wertvolle Informationen fiirs Gegenspiel.

"Arbitre!"
Rufen Sie nicht gleich bei jedem Problemchen den Schiedsrichter. Vor allem dann nicht,
wenn die Situation unklar ist. Gerade dann fuhrt das Ganze ndmlich nur zu unangenehmen

Diskussionen, man verliert unnétig Energie und muss zudem die verlorene Zeit wieder
aufholen, was die Gefahr einer Fehlentscheidung vergrossert.

Und nie vergessen

Bridge ist nur ein Spiel, welches nur dann den Begriff "Hobby" verdient, wenn es Spass
macht.
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Blattbewertung

Punktebewertung und Loserzahlung

Alle Blattbewertungskriterien ersetzen nie ein gutes eigenes Judgement, welches wiederum
sehr viel Erfahrung voraussetzt. Sie konnen nur helfen, ein Blatt richtig zu bewerten.

Figurenpunkte: | As |4 HP (= Figurenpunkte)

Konig | 3 HP (= Figurenpunkte)

Dame | 2 HP (= Figurenpunkte)

Bube |1 HP (= Figurenpunkte)

Verteilungspunkte: | Chicane |3 VP (=Verteilungspunkte)

Singleton |2 VP (=Verteilungspunkte)

Doubleton | 1 VP (=Verteilungspunkte)

Verteilungspunkte dirfen nur gezahlt werden, wenn man einen Farbenfit von mindestens 8
Karten gefunden hat.

Langenpunkte in SA-Spielen | Ser-Lange beim Ertffner: 05LP

5er-Lange beim Antwortenden: 1LP

6er-Lange beim Antwortenden:
(Voraussetzung: Mindestens 1 der 3 Topfiguren) | 3 LP (etc.)

Voraussetzung dafur, dass man Langenpunkte zéhlen darf, ist aber, dass die Qualitat der
Farbe genug gut ist. Das Minimum hierfur sind 3 HP in der Farbe! In einem Farbspiel sollte
man sehr zurlickhaltend mit dem Zahlen von Langenpunkten sein. Zudem sind sie nie in der
Trumpffarbe, sondern nur in Nebenfarben statthaft.

Hélt man alle 4 Asse, darf man einen HP dazuz&hlen. Halt man alle vier 10, so gibt dies einen
halben HP zusatzlich. Bei einer Verteilung 4-3-3-3 sollte man einen HP abzéhlen.

Exzellente Trumpffarben sind sehr vorteilhaft. Hat man Zweifel, ob man eher aggressiv oder
eher zurtickhaltend lizitieren soll, kann man sie beriicksichtigen. Es gibt sogar eine Theorie,
wonach man hier Verteilungspunkte hinzuaddieren darf. Bei dieser Theorie zahlt man fir den
neunten Trumpf 2 Verteilungspunkte, ab der 10 Karte einen pro Trumpfkarte. Wir wenden
diese Regel aber grundsétzlich nicht an, berticksichtigen sie nur, wenn wir Zweifel an der
richtigen Ansage haben und dies als zusatzliches Kriterium nutzen wollen.

Bei solchen Zweifelsféllen hilft die Loserzahlung oft noch besser. Die Loserzahlung ist nur
von Interesse, wenn man einen Fit hat. Sie hilft uns, in Zweifelsfallen die richtigen
Entscheidungen zu treffen. Beim Z&hlen der Loser eruiert man die Zahl der fehlenden
Topfiguren. Gemeint sind dabei As, Kénig und Dame. In jeder Farbe kann man maximal so
viele Loser wie Karten besitzen, im Maximum deren drei. Hat man bei 3 oder mehr Karten in
einer Farbe nur die Dame ohne die 10, so z&hlt man 2.5 Loser, hat man die 10 jedoch nur 2
Loser.
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Hier eine Aufstellung zum Uben:

XXX 3 Loser XXXX 3 Loser ATX 2 Loser
JOx 3 Loser Q65 2Y> Loser K105 2 Loser
98 2 Loser QJ 2 Loser AK5 1 Loser
AQ7 1 Loser K7 1 Loser A5 1 Loser
KQ8 1 Loser K 1 Loser KQ 1 Loser
Q 1 Loser 5 1 Loser AK?2 0 Loser
AKQ6 0 Loser Chicane |0 Loser AJ10 2 Loser

Nun sind folgende Korrekturen vorzunehmen:

1.) Bei sehr guter Trumpfunterstltzung 1 Loser abziehen (vis a vis 5er-Farbe mind.
KQxXx)

2.) 0.5 Loser kénnen abgezogen werden bei 4er-Trumpfunterstltzung oder Nebenfarbe
mit AJ10

3.) Hat man nur Dreierunterstitzung in Trumpf ist ein Loser hinzu zu zahlen

4.) Hat man Qx in einer Farbe, in der der Partner eine gute Ser-Farbe (oder mehr) gezeigt
hat, ist ein Loser abzuziehen.

5.) Bei 10er-Fit kann ein Loser abgezogen werden, wenn Schnapperpotential bekannt ist.

Bei einer Eroffnung 1 in Farbe rechnet man mit 7 Losern. Daher addiert man Partners sieben
Loser zu den eigenen Losern und subtrahiert den erhaltenen Wert von 24. Das Resultat
entspricht der Stichzahl, die die Partnerschaft zurecht erwarten darf.

Beispiel:

a K5 Da man nur 7 Loser hat, kann
v QJ104 man auf 1 Herz des Partners
¢ A3 durchaus 4 Herz ansagen.

% 97532

Hat der Partner one over one geantwortet, so hat er maximal 9 Loser. Auch hier kann nun der
Erdffner seine Loser hinzuzahlen und die Summe von 24 abziehen. Das Resultat zeigt ihm die
gemaéss Loserzéhlung korrekte Hohe seiner Ansage. Aber nie vergessen: Die Loserzéhlung
verwenden wir nur, wenn wir Uber einen guten Fit verfiigen!

Beispiele:

a A1063 le 1a Man geht von 9 Losern

v5 44(3v) aus; mit 7 Losern sagt

¢ AKQ52 der Eroffner ,,2 A mit

® A43 6 sagt er 3, mit 5 sagt
er4(od. 3 v als
Splinter)
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A A1085 1le 1a Man geht von 9 Losern
v5 3a aus; mit 6 Losern sagt
¢ AQ652 der Eroftner ,,3 A%

& A42

Weiss man nicht so recht, ob man nun aggressiv oder defensiv lizitieren soll, spielen nach
taktischen Uberlegungen auch folgende Weisheiten eine Rolle:

-> Hande mit wenigen Kontrollen (also vielen Damen und Buben anstelle von Assen)
sind abzuwerten.

-> Hande mit vielen Kontrollen (Asse und Konige) sind interessant und daher
eher aufzuwerten.

-> Figuren sind in langen Farben wertvoll. Hat man sie selbst in einer Kiirze oder in einer
Farbe, bei der man eine Kiirze des Partners kennt, sind sie tendenziell uninteressant.
Die Hand ist daher eher abzuwerten.

- Wegen ihres Entwicklungspotentials sind gute Mittelkarten (10, 9, 8) in langen Farben
interessant, machen also ein Blatt wertvoller.

- Ein Doppelfit wertet ein Blatt sehr auf. Ahnlich verhalt es sich mit einer Kiirze in einer
vom Gegner lizitierten Farbe.

Das Ziel des Reizens ist es, heraus zu finden, ob man ,,Ohne* oder einen Trumpfkontrakt
spielen will, weiter auf welcher Hohe. Als Richtlinie gelten folgende Anforderungen (im
Total beider Blétter):

- 3NT: 25+ HP und Léangenpunkte
24w/ 26+ HP und Verteilungspunkte
>5&/0: 28+ HP und Verteilungspunkte
- 6 in Farbe: 33+ HP und Verteilungspunkte
2> 6 NT: 33+ HP und L&ngenpunkte
- 7 in Farbe: 37+ HP und Verteilungspunkte
- 7 NT: 37+ HP und Langenpunkte

Teilweise (insbesondere bei Barragen) sind Blatter mit ihren Spielstichen zu bewerten. Dabei
zahlt man die Stiche im eigenen Blatt, ohne die Hand des Partners mit zu berticksichtigen.
Dabei gibt es Figuren- und Langenstiche. Fur Details sei zum Kapitel Einflihrung zu
Sperransagen verwiesen.
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Die Eroffnung 1 & und 1 ¢

Die Eroffnung einer Unterfarbe muss solide sein. Allerdings kénnen wir — insbesondere an
dritter und vierter Stelle - ,,1 & auch mit 11 HP 6ffnen, da wir die Antwort von ,,1 NT* mit
10 ¥ - 12 HP spielen und so gut geschutzt sind. 1 ¢ sollte grundsétzlich solide sein. Beide
Eréffnungen zeigen maximal 22 HP.

Offnen Sie jede Hand, wenn Sie mindestens 13 HP haben. Besitzen Sie nur 12 HP, 6ffnen Sie
immer, wenn Sie Uber mindestens 2%2 Defensivstiche verfigen und die Wiederansage keine
Schwierigkeiten bietet (egal was der Partner lizitiert).

Wenn Sie nicht in allen Féllen eine Wiederansage haben, sollten sie Gber ein "pass™ ernsthaft
nachdenken. Mit 11 HP und ausgeglichen verteiltem Blatt sollten Sie immer passen (oder
wenn Sie Lust haben ,,1 & 6ffnen).

Abzuschétzen, ob ein Blatt es Wert ist, eroffnet zu werden, braucht viel Erfahrung. Feste
Regeln gibt es kaum, nur wegweisende Indizien. So kann man auch mal mit 11 HP er6ffnen,
wenn man 3 Topstiche und eine lange Farbe hat, vor allem wenn die hohen Karten sich in
dieser Farbe befinden. Inklusive Verteilung sollte man aber 14 Punkte haben (fir eine 6er-
Farbe darf man dabei einen, flr eine 7er-Farbe zwei Punkte hinzu zéhlen). Passen sollte man
aber dennoch, wenn man maximal zwei sofort realisierbare Defensivstiche hat.

Beispiele von minimalen Eréffnungen:

le mit a KQx ¥ XXX * AKXX ® XXX
1l mit A Qxx v KJIxx * XXX % AKX
le mit A Kxxx v Al109 ¢+ KQ10x & XX

Bei all diesen Beispielen hat man eine problemlose Wiederansage.

An dritter Stelle hingegen darf man durchaus etwas agressiver 6ffnen, einerseits um den
Gegner zu storen, andererseits um dem Partner zu zeigen, wo man gerne das Ausspiel hétte.
Weiter miissen wir dies an dritter und vierter Stelle tun, um den seri6s spielenden Partner zu
schitzen, welcher ja durchaus gewisse Hande an erster und zweiter Stelle mit 12 HP nicht
Offnet!
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Allerdings muss man an vierter Stelle auch noch die ""Pikregel’* beachten. Z&hlen Sie lhre HP
zusammen und addieren Sie zum Ergebnis Ihre Pikkarten: Wenn Sie dann nicht mindestens
15 erhalten, sollten Sie passen (denn wir wollen ja nicht fiir den Gegner 6ffnen).

Die ersten Antworten:

Normalerweise antwortet man ab 6 Punkten. Hat man ein As, sollte man aber immer
antworten. Weiter sollte man den Partner nicht mit einer Kirze stehen lassen. So sollte man
zum Beispiel auf ,,1 & mit

> 4 QJ542 v 752 ¢ 7532 & 5

unbedingt ,,1 a“ ansagen (danach passt man jede Wiederansage des Partners, die Chance
aber, einen besseren Kontrakt zu spielen, ist gross). Lizitiert der Partner nun ,,2 NT*, lizitiert
man ,,3 A, was zu passen ist.

1l - 1e: (5)6+ HP, 2+ Karten in ¢; besitzen wir neben einer
echten e -Farbe eine 4er-Edelfarbe, so sagen wir mit
schwachen Blattern die Edelfarbe (oder mit aus-
geglichenem Blatt und 10% -12 HP ,,1 NT*) an, erst mit
Blattern ab 122 HP zeigen wir zuerst die ¢-Farbe (und
lizitieren die Edelfarbe spater allenfalls mit einem
Antwortrevers). Besitzen wir eine 6er- ¢, haben wir 10+
HP (mit 5-9 HP lizitiert man ,,2 ¢“).

Achtung: Die Ansage ist zu alertieren.

Grund flr die Moglichkeit der Ansage einer 2er- ¢ : Wir lizitieren nach der &-

Eroffnung 1 NT mit einem ausgeglichen verteilten Blatt und 10%2-12 HP (mit

oder ohne 4er-Edelfarbe), daher missen wir mit einem ausgeglichen verteilten
Blatt ohne 4er-Edelfarbe und 6-10 HP vorbereitend 1 ¢ ansagen.

Nach,,1 & — 1 ¢“ weiss der Eroffner, dass sein Partner nur dann eine 4er-
Edelfarbe haben kann, wenn er mindestens tber Erdffnungsstarke verfigt.
Denn mit weniger ist er verpflichtet, eine allfallige 4er-Edelfarbe anzusagen
(auch wenn er 5+ Karten in ¢ hat). Daher lizitiert der Er6ffner auch mit einer
4er-Edelfarbe nun mit 11-15 HP ,,1 NT* und zeigt die Edelfarbe nicht
(Konvention ,,Walsh*, zu alertieren). Nur mit unausgeglichenen Blittern
verhilt er sich anders. Nach dieser Ansage von ,,1 NT* lizitiert der
Antwortende nun seine 4er-Edelfarbe (= Antwortrevers), wenn er diese
(zusammen mit der Er6ffnungsstarke) hat.

Ziel der Philosophie ,,Walsh* ist es einerseits, moglichst schnell einen
Edelfarbenfit zu finden, ohne dass der Gegner zu viel Uber die eigene
Verteilung erfahrt. Deshalb lizitiert man als Antwortender mit Handen
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unterhalb der Eréffnungsstarke sofort eine Edelfarbe, wenn man eine hat — die
¢ -Farbe lasst man in solchen Fallen also aus.

Nach ,,1 & -1 ¢“ zeigt demgegeniiber der Eroffner seinen Handtyp. Hat er also
ein ausgeglichen verteiltes Blatt, zeigt er dies mit der Ansage von ,,Ohne®. Ist
er schwicher als die direkte Eroffnung ,,1 NT* bietet er nun ,,1 NT*, hat er 18-
19 HP springt er auf ,,2 NT*. Dabei spielt es keine Rolle, ob er eine 4er-
Edelfarbe besitzt oder nicht (,,Walsh®).

Das bedeutet, dass der Eréffner, wenn er nach ,,1 & -1 ¢“ dennoch eine
Edelfarbe lizitiert, ein unausgeglichenes Blatt besitzt! Also einen Verteilung 4-
4-4-1 oder 5-4-x-x etc.

Dank dieser ,,Walsh-Philosophie* weiss der Gegner in allen Féllen, in welchen
wir keinen Edelfarbenfit haben, nie, ob der Erdffner eine 4er-Edelfarbe hat
oder nicht. Dies erschwert ihm Aus- und Gegenspiel. Und da der Antwortende
immer sofort den Blatttyp des Partners kennt (ausgeglichene oder eben
unausgeglichene Verteilung), wird es fir ihn leichter, sein eigenes Blatt richtig
zu bewerten und den richtigen Endkontrakt anzusteuern.

Also zur Wiederholung:

Erdffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen

la& le

lw: 11+ HP, 4+ Karten in v, unausgeglichene Verteilung

1a: 11+ HP, 4+ Karten in &, unausgeglichene Verteilung

1 NT: Bis maximal 15 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt mit
oder ohne 4er-Edelfarbe

la/ o - 1v/a: (5)6+ HP, 4er-Farbe (zuerst langste Farbe, bei zwei 5er-
Farben héhere ansagen, 4er-Farben 6konomisch von
unten lizitieren)

Konvention ,,Walsh*: Hat der Antwortende keine
Eroffnungsstérke, lizitiert er nach ,,1 & nicht die Unterfarbe,
sondern direkt die l&ngere Edelfarbe (respektive bei 4-4 in den
Edelfarben ,,1 ). Langere ¢-Farbe also mdglich.

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 23 17.11.2019




\Bridgesystem ,Evolution* von Marie-Louise & JOrg Zinsli - 5er-Oberfarben, 4er-¢, 2+ .r-\

le - 1 NT: 6-10 HP, keine 4er-Edelfarbe, ausgeglichene Verteilung
oder schwach mit 6+ & (zu schwach fiir ,,two over one*)

Danach entwickelt sich das Folgelizit vollkommen natiirlich. Beachten Sie, dass Eroffner
ohne Sprung respektive ohne Revers in der Regel Starken von 13-16 HP zeigt, mit einem
Sprung oder Revers hingegen 17+ HP.

1l - 1 NT: 10 % - 12 HP, ausgeglichene Verteilung, 4er-Edelfarbe
erlaubt

Diese spezielle Konvention spielen wir aus zwei Grinden:

Erstens starken wir unser Lizit nach der relativ haufig vorkommenden &-Eréffnung (wir
spielen ja 5er-Edelfarben und 4+ ), zweitens erlaubt uns diese Konvention, chancenlose
,Ohne*“-Kontrakte auf der Stufe 3 zu vermeiden (oft féllt auch ,,2 NT*, wenn ,,3 NT* nicht
geht). Denn durch die genaue Punkteansage ist der Eroffner meist bereits hervorragend
positioniert.

1& |1INT Bedeutung der Ansagen

pass Minimum, geeignetes Blatt, um ,,1 NT* zu spielen
2 &: 4 Karten in v (im Team nicht Minimum)

2 4: 4 Karten in & (im Team nicht Minimum)

2v: 5+ Karten in &, nicht Minimum

2 N 5 Karten in &, 4 Karten in ¢, nicht Minimum

2 NT: Ausgeglichen verteiltes Blatt ohne 4er-Edelfarbe, 12Y% - 14 HP
3 &: 6+ Karten in &, die &-Farbe ist schén, Minimum
3. Schwaéche in v fiir ,,3 NT*, Einfarber &

3v: Schwache in & fiir ,,3 NT*, Einfarber &

3a: Schwache in ¢ fiir ,,3 NT*, Einfarber &

3NT: Zum spielen (mit was auch immer), Abschluss

Nach ,,1 & - 1 NT* zeigt also der Sprung auf Stufe 3 in eine neue Farbe eine 6er-# und
Schwache in der Transferfarbe (der Partner darf also nur ,,3 NT* lizitieren, wenn er Stopper in
jener Farbe hat). Hat man gar in zwei Farben keine Stopper fiir einen ,,NT-Kontrakt®, lizitiert
man Uber 2 v (und zeigt in der ndchsten Runde die Farbe, in der man Stopper besitzt).

1&|1NT Bedeutung der Ansagen

2 & |2 ¢: | Minimum ohne 4er-v oder Maximum mit 4er v

2 v: |4er-v, Minimum

2 & | Maximum, 4er-a,2-3 ¥

2 NT: | Maximum, keine 4er-Edelfarbe, keine 5er-«

3 & | Maximum, 5er-&, 2-3 ¥, wohl keine 4er-a

3 ¢: | Maximum, 4er-v, Starke in ¢

3 v: | Maximum, 4er-v, Starken Uberall, schlechte v-Farbe
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Bei den ersten Antworten kann folgendes festgestellt werden: Mit einem w-Fit und Minimum
sagt man die Farbe in natlrlicher Weise an. Der Relais (2 ¢) verneint in der Regel eine 4er-v,
es sei denn, man habe ein Blatt mit 11 % - 12 HP (dann wird teilweise die Ansage mit der
,Ader-v* gemacht, dann ndmlich, wenn man Werte in & oder & hat).

1 INT Bedeutung der Ansagen

2& |20

2 V. Relais, ev. Zweiférber mit 5er-v und 6er-& (dann mit Minimum)

2 A Natdrlich, 4er-a (neben der 4er-+), nicht forcierend

2 NT: Abschluss (es sei denn, der Partner korrigiere nun mit Maximum in die
v-Farbe)

3 & Abschluss (es sei denn, der Partner korrigiere nun mit Maximum in die
v-Farbe)

3e: Natdrlich, forcierend zum vollen Spiel, meist 0-4-4-5 oder 1-4-4-4, eher
schlechte ¢

3v: Natirlich, 5+ Verlierer, Ser-w, 6er-#

3 A Natirlich, 4er &, forcierend zum vollen Spiel

3NT: Abschluss (Korrektur auf ,,4 ¥ natiirlich moglich)

1&|1NT Bedeutung der Ansagen

28|20

2 v |2 a: |Schwach, 4er-a

2 NT: | Schwach, 2-3 a-Karten, 2-4 «-Karten

3 &: | Schwach, 5 &-Karten

3 ¢: | Maximum mit 4er-v, Starke in &

3 v: | Maximum mit 4er-v, Starke in &

3 ¢ zeigt also Starke in &, ,,3 v demgegeniiber Stirke in & Zur Erinnerung: Mit Stérke in
der Farbe ¢ sagt man nach 2 & direkt ,,3 ¢, mit Werten in allen Farben direkt ,,3 ¥

1&|1NT Bedeutung der Ansagen

2 ¢ |2 v: | Minimum ohne 4er-a oder Maximum mit 4er-a

2 a: |4der-a, Minimum

2 NT: | Maximum, 2-3 &, 2-4 &

3 & | Maximum, 5 &-Karten

3 ¢: | Maximum, 4er-a, Starke in ¢

3 v: | Maximum, 4er-a, Starke in v

3 a: | Maximum, 4er-a, Starken Uberall
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Bei den ersten Antworten kann folgendes festgestellt werden: Mit einem a-Fit und Minimum
sagt man die Farbe in natlrlicher Weise an. Der Relais (2 ) verneint in der Regel eine 4er-s,
es sei denn, man habe ein Blatt mit 11 %% - 12 HP (dann wird teilweise die Ansage mit der 4er-
a gemacht, namlich wenn man Werte in & hat).

1l INT Bedeutung der Ansagen
2¢ 2v
2 A Natirlich, daher 5er-#, nicht forcierend, 5-6 %
2 NT: Abschluss (ausser bei Korrektur auf &, was &-Starke zeigt)
3 &: Abschluss (ausser bei Korrektur auf &, was &-Stérke zeigt))
36 Natdrlich, forcierend zum vollen Spiel
Natdrlich, forcierend zum vollen Spiel, 3er-v (mit 4er-v hétte man nach
3v: 1 NT“ mit ,,2 & begonnen)
3 A Ser-s, 6er-, (4 %) 5+ Verlierer (z.B. & KOXXX ¥ X ¢ X & AQJXXX)
3NT: Abschluss (ausser bei Korrektur auf &, was &-Stérke zeigt)
1l 1NT Bedeutung der Ansagen
24 29

2 & (zeigt 5er-a) | 2 NT: | Natdrlich, Minimum, a-Fit

3 &: | Natirlich, Minimum, kein a-Fit

3 a: | a-Fit, Starke in der &»-Farbe

Der Fit in & besteht hier aus drei Karten, mit zwei a-Karten und Minimum kann man passen.

1&|1NT Bedeutung der Ansagen

2 v |2 a: | Maximum (Ausnahme, wo Relais nicht Minimum ist)

2 NT: | Minimum ohne guten Fit

3 &: | Minimum mit gutem Fit

ls |1INT Bedeutung der Ansagen

2v |24

2 NT: Relais

3 &: 6+ Karten in &, Interesse am Schlemm
3e: Einziger Stopper ausserhalb & fiir ,,.3 NT*
3v: Einziger Stopper ausserhalb & fiir,,3 NT*
REY Einziger Stopper ausserhalb & fiir ,,3 NT*
3 NT: Abschluss, zum spielen
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l& |[INT Bedeutung der Ansagen
29 |24
2NT |3 &: |3+ &-Karten, nichts spezielles zu vermelden
3 ¢: | Cue-bid, guter &-Fit
3 v: | Cue-bid, guter &-Fit
3 a: | Cue-bid, guter &-Fit
3 NT: | Stopper in allen Farben, aber tendenziell Mis-Fit
4 & |5er-«
1 « | 1 NT | Bedeutung der Ansagen
29|24
3 % |3 ¢: |Relais
1 & |1 NT|Bedeutung der Ansagen
29 |24
3% (3¢
3v: der-v
3 A der-4
1s |1INT Bedeutung der Ansagen
2v |2NT
pass: Minimum
3 &: Zum spielen
3 e Einziger Stopper fiir ,,3 NT* ausserhalb &
3v: Einziger Stopper fiir ,,3 NT* ausserhalb &
3 A Einziger Stopper fiir ,,3 NT* ausserhalb &
3NT: Zum spielen, Abschluss
l& |[INT Bedeutung der Ansagen
2v |3
pass: Minimum
3e: Einziger Stopper fiir ,,3 NT* ausserhalb &
3 v: Einziger Stopper fiir ,,3 NT* ausserhalb &
3 A Einziger Stopper fiir ,,3 NT* ausserhalb &
3NT: Abschluss
5 &: Abschluss
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1l

INT

Bedeutung der Ansagen

2.4

2 NT:

Minimum ohne guten Fit

3 &:

Minimum mit gutem &-Fit

3e:

Minimum mit gutem e -Fit

3v:

Maximum, Cue-bid, schoner Fit in einer der beiden Unterfarben oder sehr
schoner Stopper

3 A

Maximum, Cue-bid, schoner Fit in einer der beiden Unterfarben oder sehr
schoner Stopper

3NT:

Maximum ohne guten Fit, beide Edelfarben gut gestoppt

4 &:

Maximum, 4-5 &-Karten

4 0:

Maximum, 4+ schone ¢-Karten

INT

Bedeutung der Ansagen

2NT

pass:

Minimum, 2-4 Karten in &

3 &

Minimum, 5+ Karten in &

3e:

Maximum, 5er-&, schwach in v

3wv:

Maximum, 5er-&, schwach in &

3a:

Maximum, 5er-&, schwach in ¢

3 NT:

Maximum, allgemeine Starke, zum spielen

1l

INT

Bedeutung der Anagen

3

pass: | Minimum oder fehlender Fit

3 NT: | Maximum und Fit

4 &: | Einladung, guter Fit

INT

3¢

3v: |1

Stopper in v

3NT: |1

5 + Stopper in v

4 &: | Kein Stopperin v

1

INT

3w

3a: |1

Stopper in &

3NT: |1

Y Stopperin

4 &: | Kein Stopperin

INT

3a

3 NT:| (1) 1% Stopperin ¢

4 &: | Kein (oder nur halber) Stopper in ¢
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Inverted minors:

Um einerseits nicht in ,,3 NT“ zu landen, ohne alle Farben zu decken, andererseits um schone
Unterfarbenschlemms ansagen zu kénnen verwenden wir die Konvention "Inverted minors".

l& [2&: |11+ HP, 5+ & (inverted minors), meistens Einfarber &, keine 4er-Edelfarbe;
Achtung: Gilt auch nach gegnerischer Farbintervention, nicht aber nach

Informationskontra (dann zeigt ,,2 &% 6-10 Punkte, ,,3 & dagegen 11-12
Punkte)

1e |2e: |11+ HP, 4+ ¢ (inverted minors), meistens Einfarber ¢, keine 4er-Edelfarbe;
Achtung: Gilt auch nach gegnerischer Farbintervention, nicht aber nach

Informationskontra (dann zeigt ,,2 ¢ 6-10 Punkte, ,,3 ¢ dagegen 11-12
Punkte)

Interveniert der Gegner ,,1 NT*, entféllt "inverted minors" ebenfalls (Kontra 8+ HP, Rest vgl.
hinten). Nach Interventionen "1 in Farbe" spielen wir aber nach wie vor "inverted minors",
nicht aber nach einer Intervention mit ,,2 &“ nach ,,1 ¢“ (dann zeigt ,,2 ¢“ 6-10,,3 ¢ 11-12
Punkte). Nach diesen Farbinterventionen und folgender ,,Inverted minor* - Ansage geht das
Lizit absolut genau gleich weiter wie ohne eine Intervention (hat also der Gegner zum
Beispiel mit,,1 a“ interveniert, so zeigt dic a-Ansage Werte in a und fragt nicht nach
Stopper).

Die barragierende Ansage auf Dreierstufe kann auch mit weniger als 6 HP gemacht werden,
wenn man das Gefiihl hat, dass der Gegner die Mehrheit der Punkte hat.

Beim Folgelizit geht es in erster Linie darum, die Farben anzusagen, in denen man Stopper fur
,»3 NT* hat. Man kann aber als Eroffner mit "2 NT" auch gleich Schlemminteresse bekunden.
Lehnt der Antwortende ab, werden wieder Stopper fiir ,,3 NT* gezeigt.

1a 2 &

24 Stopper ¢ fiir ein ,,NT*“-Spiel

2 V: Stopper # fiir ein ,,NT*“-Spiel, kein ¢-Stopper

2 A Stopper & fiir ein ,,NT*“-Spiel, keine Stopper in ¢ und v

2 NT: Schlemmeinladung, (15)16+ HP; die Einladung wird mit ,,3 %* akzeptiert
3 & Schwach, barragierend

3 ¢ / v/ a: | Splinter, Schlemminteresse

3NT: Spielvorschlag, Uberall Stopper
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Alle diese Stopperansagen kdnnen auf Seiten des Antwortenden auch vorgezogene Cue-bids
(= advanced Cue-bids) sein, was man spater damit zeigt, dass man {iber die Stufe von ,,3 NT*
geht und Schlemminteresse zeigt.

le 24

2v: Stopper v fiir ein ,,NT*-Spiel

2 A Stopper & fiir ein ,,NT*“-Spiel, kein v-Stopper

2NT: |Schlemmeinladung, (15)16+ HP; die Einladung wird mit,3 ¢ akzeptiert

3 & Stopper « fiir ein ,,NT*“-Spiel, keine Stopper in ¥ und a

3e: Schwach, barragierend

3 v / a:| Splinter, Schlemminteresse

3 NT: | Spielvorschlag, uberall Stopper

Zeigt der Eroffner einen Stopper fiir ein ,,Ohne-Spiel®, lizitiert der Antwortende im gleichen
Stil 6konomisch von unten. Er zeigt also ebenfalls Stopper fiir ein ,,Ohne-Spiel®. Lasst er eine
Farbe aus, verneint er dort einen Stopper. Wird eine Farbe ausgelassen und spéter lizitiert, so
zeigt man nun einen halben Stopper (also z.B. Qx oder Jxx) und fragt den Partner nach einem
halben Stopper; hat er diesen, lizitiert er ,,3 NT*.

Zeigt der Eroffner mit ,,2 NT* sein Schlemminteresse, so kann der Antwortende dies
akzeptieren, indem er nun 3 in der Eroffnungsfarbe lizitiert. Anschliessend folgen Cue-bids.
Will der Antwortende hingegen keinen Schlemm lizitieren, so zeigt er durch das Lizit einer
anderen Farbe wieder 6konomisch Stopper fiir ,,3 NT*.

Wegen der Konvention "Inverted minors" werden alle direkten Hebungen im Sprung der
eroffneten Unterfarbe barragierend gespielt. Das Alertieren ist bei der Hebung auf Stufe 3
angezeigt.

1 & |3 &:Maximal 10 HP, 5+ Karten in &, barragierend; Achtung: Dies gilt auch nach
gegnerischer Farbintervention, nicht aber nach Informationskontra (dann zeigt ,,2
& 6-10 Punkte und eine 5er-&, ,.3 & (9-10 HP, 10-12 Punkte) respektive ,,2
NT* (4-9 Punkte, 6-8 HP) eine 6er-«.

4 &:|Barragierend, 7+ &

5 &:| Barragierend, 8+ &

1 ¢ |3 ¢:|Maximal 10 HP, 5+ Karten in , barragierend; Achtung: Dies gilt auch nach
gegnerischer Farbintervention, nicht aber nach Informationskontra (dann zeigt ,,2
¢ 6-10 Punkte und eine 4er-+,,,3 ¢ (9-10 HP, 10-12 Punkte) respektive ,,2
NT* (4-9 Punkte, 6-8 HP) eine 5er- .

4 ¢:|Barragierend, 7+ ¢

5 ¢:|Barragierend, 8+ ¢
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Farbansagen auf Stufe 2/2 NT

Die Farbansagen auf Stufe 2 sind vollkommen naturlich, aber barragierend.

\1 * \ 2 4. \ Natirlich, 5-8 HP, 6er-Farbe in ¢ \

Daraus folgt:

Erdffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen

1l 1le

lv/a [20: er- ¢, aber 9-10 HP
3e: Einladend zum vollen Spiel, 6+ ¢, 11-12 HP
Vierte Farbe: | Kunstlich, forcierend zum vollen Spiel

Danach geht das Lizit natiirlich weiter. ,,2 NT* ist allerdings Strahlen und zeigt (17)18+ HP:

Erdffner | Antwortender | Bedeutung der Ansagen
1l 2¢
2NT 3 &: Minimum, schlechte ¢
3e: Minimum, gute ¢
3v: Maximum, schlechte ¢
3 A Maximum, gute ¢
3 NT: AKQxxx in ¢, nichts daneben

Im Sinne einer Prézisierung sei hier festgehalten, wie das natirliche Lizit nach einem Sprung
in eine neue Farbe auf der Stufe 2 abl&uft:

1l 24

2 V. 17+ HP, natlrlich

2N 17+ HP, natlrlich

2 NT: |Strahlen, fragt die Qualitét der o -Farbe und die Starke ab
3 & Misfitin ¢, 7+ &, 13-16 HP

3e: 3 ¢, barragierend
3v: Splinter v, Fitin ¢, Interesse an mehr
REY Splinter &, Fitin ¢, Interesse an mehr

3 NT: |Zum spielen
45 e:|Barragierend, law of total tricks
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Wenden wir uns der Ansage ,,two over one* zu:

le |2&: |2 11+HP, 4+ & (mitschoner 6+ & ab 8 HP moglich)

—> Nach einer Er6ffnung an dritter oder vierter Stelle zeigt die Ansage 7-11 HP
und mindestens 5 (eher 6+) Karten in &; sofern der Partner weiter lizitiert,
kommt das gleiche Lizitverhalten zur Anwendung wie sonst nach
,,tWO0 over one“.

Danach entwickelt sich das Lizit wie folgt:

1) Alle Ansagen sind natdrlich, aber Minimum, in der Regel 11-13(14) HP

2.) Mit 14+ HP ist das volle Spiel in den meisten Féallen garantiert, da der
Antwortende in der Regel ja 11+ HP hat. Mit 14+ HP sagt man einfach die
nachste Farbe an, was ein Relais ist, wie gesagt ab 14 HP verspricht und zu
alertieren ist. Einzige Ausnahme: Nach ,,1 & -2 ¢“ist,,2 ¥“ natiirlich,
stattdessen ist 2 & ein Relais, welcher 14+ HP zeigt.

le 2 &

26 Relais, 14+ HP

2v: 49,5+ ¢,11-13HP

2 A 4 4,5+ ¢,11-13HP

2 NT: [12-13 HP, ausgeglichene Verteilung

3 &: 11-13 HP, 4+ &-Karten (in Ausnahmefallen mit 3er-Farbe und Figur erlaubt)

3e: (4)5+ e-Karten, 11-13 HP

3w 6¢,5v, 11-13HP

3 A 6¢,54,11-13HP

3 NT: [14-15 HP, ausgegelichene Verteilung

4 &: 5+ ¢, 5+ &, 12-13 HP (oder stérker), gute Farben, in ¥ und & mindestens
Zweitrundenkontrolle, 5-As-Blackwood

Wiederholt der Antwortende nach Erdffners forcierendem Relais seine Farbe, so hat er eine
Idee gehabt und mit einem zu schwachen Blatt (8-10 HP, 6+ Treff) "Two over one" lizitiert.
Diese Ansage kann nun gepasst werden.

Daraus ergibt sich auch, dass ,,1 ¢ - 1 NT* nur dann eine 6er-& beinhalten kann, wenn man
schwach (6-7/8 HP) ist.

Nach dem forcierenden Relais des Er6ffners entwickelt sich das Lizit wie folgt:
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Alle Ansagen ausser dem néachsten Relais in die ndchste Farbe sind natirlich. Sie zeigen in
der Regel ein ,,pointiertes” Blatt also kaum eine ausgeglichen verteilte Hand (Ausnahmen:
SA-Ansagen).

Hat der Antwortende hingegen nichts spezielles zu zeigen und méchte er lieber hdren, was der
Partner hat, so lizitiert er einfach die nachste Farbe, was Relais ist und weiter anfragt. Lizitiert
er ,,Ohne®, so hat er die Farbe, in der der Er6ffner den Relais machte. Zum Beispiel:

le|2a Bedeutung der Ansagen Achtung
2¢|2v: Relais, tendeziell ausgeglichen verteiltes Blatt, der Partner |
soll zeigen, was er hat .
2 A Natdrlich
2 NT: Habe Relaisfarbe, im Beispiel also ¢ |
3 & 8-10 HP, 6+ &, nicht forcierend
3 ¢ / v/ &:|Natirlich (mit unausgeglichenem Blatt) |

Auch nach dem zweiten Relais zeigt man diese Relais-Farbe mit einem ,,Ohne-Gebot“. Zur
Illustration gleich nachfolgendes Beispiel:

1le 2 %
2 ¢ (Relais) |2 v (Relais)
2 NT: Ich habe neben meinen 4+ ¢ auch noch mindestens 4 »

Zu den weiteren Springen in eine neue Farbe:

|14/ |2 v:[(3)4-9 HP, 5er &, 4-5 Karten in v |

Danach entwickelt sich das weitere Lizit natlrlich.

Daraus folgt:

la|la le (14
2&|2v:|5a, 4+ v, 10-12 HP 2& |3v: |54, 4+ v, 13+HP

Da der Sprung in ,,2 ¥ im Gegensatz zu Spriingen in ,,2 ¢ oder ,,2 a“ einen Zweifarber
zeigt, lizitiert man mit einer 6er-¥ immer ,,1 ¥*.

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 33 17.11.2019




\Bridgesystem ,Evolution* von Marie-Louise & JOrg Zinsli - 5er-Oberfarben, 4er-¢, 2+ .r-\

Daraus folgt, dass 1 &/¢ - lw
1as - 2 v  eine 6er-v zeigt mit 5-9(10) HP
- 3 v  Dloss einladend zum vollen Spiel (11-12 HP) mit

6+ v ist

\1 »/ e |2 A \ Natirlich, 5-8 HP, 6er-Farbe in a \

Der Er6ffner braucht mind. 18 HP, um weiter zu lizitieren (ausser er barragiert in #).

Daraus folgt:

Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen

la/e |14

28/¢ |24 6er-a, aber 9-10 HP
3 A Einladend zum vollen Spiel, 6+ &, 11-12 HP
Neue Farbe: | Naturlich

Danach geht das Lizit natiirlich weiter. ,,2 NT* ist allerdings Strahlen:

Erdffner | Antwortender | Bedeutung der Ansagen
1l 2 A
2NT 3 &: Minimum, schlechte a
3e: Minimum, gute a
3v: Maximum, schlechte a
3 A Maximum, gute &
3NT: AKQxxxX in a, nichts daneben

|1 4|2 NT:|16+ HP, 4er &, keine 4er-Edelfarbe |

|1 ¢ [2NT:[11-12 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt, keine 4er-Edelfarbe |

Wihrend ,,1 ¢ - 2 NT* natiirlich ist, also 11-12 HP und ein ausgeglichenes Blatt (ohne 4er-
Edelfarbe) voraussetzt, ist dies bei ,,1 & - 2 NT* anders (denn das besagte Blatt wird ja {iber 1
NT gezeigt).

Speziell also die Ansage von ,,2 NT* nach der &-Eréffnung:

1 & |2 NT: |16+ HP, 4er-%, 4er-¢ moglich, keine 4er-Edelfarbe (mit 5+ & geht man
iiber ,,inverted minor 2 &)
3 NT:| 12 %-15 HP, ausgeglichene Verteilung ohne 4er-Edelfarbe
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Danach zeigen wir wenn maoglich eine Kirze an.

la |2NT

3 &: |4+ &, keine Kirze, Interesse an mehr (es folgen Cue-bids)
3 ¢: |4+ &, Schlemminteresse, Singleton ¢

3 v: |4+ &, Schlemminteresse, Singleton v

3 a: |4+ &, Schlemminteresse, Singleton a

3 NT:[13-15 HP, kein Interesse

Hat man mit ,,3 & eine Kiirze verneint, wird entweder mit ,,3 NT* abgeschlossen oder aber
es folgen Cue-bids.

Das Folgelizit nach ,,1 ¢ - 2 NT* gestaltet sich wie folgt:

oder ,,advanced Cue-bid*

le 2NT

3 & Natiirlich, 14+ HP nicht passbar (forcing bis ,,3 NT* oder ,,4 ¢), mindestens 5-4,
in der Regel aber 5-5 oder besser und Schlemminteresse

3e: Zum spielen

3 v / a: | Natiirliche Stopperansagen fiir ,,3 NT* (6konomisch von unten lizitiert)

Sprung in eine neue Farbe auf der Stufe 3

Doch nun zu etwas speziellem, ndmlich den Spriingen in eine neue Farbe der Stufe 3. Diese

machen wir explizit nur mit 4-4-4-1 verteilten Handen ab Eréffnungsstarke.

Selbstverstandlich missen wir einen Fit in der Partnerfarbe haben. Wir lizitieren direkt die
Farbe des Singletons. Logisch: Auch diese Konvention ist zu alertieren.

|1 ¢ |3 &:]12+ HP, Singleton in &, -Fit, explizit 4-4-4-1

\1 * \ 3e: \ 12+ HP, Splinter in ¢, %-Fit, explizit 4-4-1-4\

1s/0

3wv:

12+ HP, Splinter in v, Fit in Partnerfarbe, explizit 4-1-4-4

3 A

12+ HP, Splinter in &, Fit in Partnerfarbe, explizit 1-4-4-4

Diese Konvention spielen wir aber nur nach Eréffnungen an erster und zweiter Stelle und
selbstverstandlich dann nicht, wenn der Gegner interveniert hat.
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Der Eroffner weiss nun sofort sehr viel und kann abschétzen, welches der beste Kontrakt sein
durfte. Er setzt das Lizit in natirlicher Weise fort.

Weitere Springe

1&/¢ |3NT: |13-15HP, ausgeglichen verteiltes Blatt
4 v | a: | natirlich, 8+ Karten, zum spielen

Bei Unterfarben ist die As-Frage via ,,4 NT* schlecht, da man mit den Antworten meist zu
hoch ist. Daher spielen wir die folgende - zu alertierende - Konvention:

\1 * \ 4e: \As-Frage, 5As-Blackwood mit & als Trumpf\

\1 ¢ \4 *: \As-Frage, 5As-Blackwood mit ¢ als Trumpf\

Die Antworten sind wie nach der As-Frage mit ,,4 NT* (vgl. weiter hinten), die erste Stufe
entspricht einfach 5 & etc.

|1 4/« |4NT:|4-As-Blackwood (meist mit eigener, stehender Farbe) |

Bei dieser As-Frage interessieren aber nur die vier Original-Asse; ,,5 % zeigt 0 Asse,
,5 e“ein As, ,,5 v zwel Asse, ,,5 #° drei und ,,5 NT* vier Asse.
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Roudi

Eine weitere wichtige Konvention, die wir spielen, ist "Roudi”. Der Antwortende, welcher
eine Edelfarbe lizitiert hat, erfahrt so vom Erdffner einerseits dessen Starke, andererseits, ob
er 3 Karten in seiner Edelfarbe hat oder nicht. Fiir Roudi braucht es mind. 10 HP, meist hat
man in seiner Edelfarbe 5+ Karten (nicht zwingend!).

la/e (1w Bedeutung der Ansagen

1INT 2 & (Roudi, Anfrage)

26 12-13 HP, 2er-v

2v: 12-13 HP, 3er-v

2N 14-15 HP, 3er-v

2 NT: 14-15 HP, 2er-v

S&/e: 14-15 HP, 3er-v, Werte in & respektive ¢
1 &/ ¢ |1 a|Bedeutung der Ansagen

1INT 2 & (Roudi, Anfrage)

24 12-13 HP, 2er-a

2. 14-15 HP, 3er-a

2N 12-13 HP, 3er-a

2 NT: 14-15 HP, 2er-a

3%/ 14-15 HP, 3er-a, Werte in & respektive ¢

Bei den Antworten ,,3 & respektive ,,3 ¢ zeigt man zudem eine Schwéche in der anderen
Unterfarbe (also z.B. 3 kleine Karten).

Wie merkt man sich die Antworten nach ,,Roudi*?

.2 ¢“und ,,2 NT*“ verneinen 3 Karten in der Partnerfarbe, wobei ,,2 ¢ = eine minimale und
,,2 NT“ - eine maximale Hand zeigt. Das Lizit der Partnerfarbe zeigt Fit und Minimum, das
Lizit der anderen Edelfarbe Fit und Maximum.

Mit dieser Konvention kann also unter anderem herausgefunden werden, wie stark der
Eroffner ist. Daher macht es keinen Sinn, im folgenden Lizit die Ansage von ,,2 NT*
einladend fiir ,,3 NT* zu spielen:

1l

le

INT

2 NT:

,,2 NT“ ist daher in all diesen Féllen Transfer flr &. Dies auch, wenn der

Eroffner z.B. 1 ¢ eroffnet hat.
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Will man fiir ,,3 NT“ mit 11-12 HP einladen, verwendet man ebenfalls Roudi; zeigt der
Partner Maximum, geht man auf "3 NT", sonst schliesst man mit "2 NT" ab.

Aber auch nach "1 & -1 ¢ - 1 Sans Atout" spielen wir Roudi:

1 le

1INT |2 & (Roudi)

2 ¢ | Minimum, 3-4 Karten in ¢

2 v: | Maximum, 3 Karten in ¢, 4 Karten in &

2 &: | Maximum, 4 Karten in ¢, 4 Karten in &

2 NT: | Minimum, 2 Karten in ¢

3 & | Maximum, 2 Karten in ¢

3 ¢ | Maximum, 3 Karten in ¢, 5 Karten in &

Selbstverstandlich hat dies auch hier wieder Auswirkungen auf die Ansage "2 Sans Atout™:

14 |1e |Bedeutung der Ansage

1 NT |2 NT: | Transfer &

Verwendet man die Konvention Roudi, hat dies weitere Konsequenzen:

Der Sprung des Antwortenden in seiner Farbe auf die Stufe 3 zeigt mindestens 6 Karten und
Schlemminteresse.

la [1vw Bedeutung der Ansage

1 NT |3 v:|6+ Karten in ¥, 16+ HP, Schlemminteresse

Hat man demgegeniber eine 6er-v und 11-12 HP, mdchte also bloss zum vollen Spiel
einladen, geht man iiber ,,Roudi®. Dort erfahrt man alles, was man wissen will.

Auch der Sprung in eine neue Farbe oder in die Farbe des Eroffners hat eine spezielle
Bedeutung, zeigt ndmlich explizit einen Zweifarber (mindestens 5-5).

1l |1w

INT|3&:|13+HP,5v,5&

3¢:|13+HP,5v,5 ¢

3 a:[16+ HP, 6+ v, Splinter a
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Hat man 13+ HP, aber nur 4 Karten der zweiten Farbe, lizitiert man zuerst “Roudi” und
danach die Farbe in naturlicher Art und Weise.

Sprung in 2 NT nach ,,one over one*

Speziell zu behandeln ist auch die Situation, wenn der Eréffner nach Partners Farbansage auf
der Stufe 1 auf,,2 NT* springt, was bekanntlich ein ausgeglichen verteiltes Blatt und 18-19
HP zeigt. 3 Treff ist nun eine Art "Stayman", wobei man natrlich nicht nochmals erzahlt,
was der Partner sowieso schon weiss.

la |1w Bedeutung der Ansagen

2NT |3 &

3e: Meine Unterfarbe (Treff) ist zu flinft

3v: Ich habe 3 Herz, keine 5 Treff

3 A Ich habe 4 Pik, keine 5 Treff/3 Herz)

3 NT: Ich habe weder 4 Pik noch 3 Herz noch 5 Treff

Dabei lizitiert man 6konomisch. Hat man also z.B. 4 & und 3 v, lizitiert man ,,3 ¥*. Der
Partner kann nun ja immer noch "3 A" sagen, wenn er wegen einer 4er-a Stayman lizitiert
hat. Gleich verhdlt sich beispielsweise auch, wenn er 3 ¥ und 5 & hat. Man lizitiert
okonomisch ,,3 ¢, der Partner kann ja nun eine allenfalls vorhandene 5Ser-v immer noch
lizitieren. Hat man nichts mehr zu zeigen sagt man einfach "3 NT".

1e lw
2NT (3 &
3e: |ber-¢

3 v: |3er-v, keine 5er-¢

3 a: |4der-a, keine 3er-v, keine 5er- ¢

3 NT: | Keine 5er- ¢, keine 3er-v, keine 4er-a

1e 1a
2NT (3 &
3e: |ber-¢

3 v: |4der-v, keine Ser-¢

3 a: |3er-a, keine 4er-v, keine 5er- ¢

3 NT: | Keine 5er- ¢, keine 4er-v, keine 3er-a
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Und immer daran denken: Okonomisch von unten lizitieren.

1% |1a| Bedeutungder Ansagen
2NT |3 &

3e: 5er-Treff

3w Habe 4 Herz ohne 5 Treff

3 A Habe 3 Pik ohne Herz/Treff
3NT: Ich habe weder 3 Pik noch
la |1vw Bedeutung der Ansagen
2NT |3 &

3e: 5er-Treff

3v: 4er-Herz, ev. 4er-Pik

3 A 4er-Pik, keine Treff/Herz

3 NT: Keine 5er-Treff, keine 4er-Edelfarbe

Generell ist festzuhalten, das nach einer "one over one - Ansage" des Antwortenden und
einem Sprung in "2 NT" durch den Erdffner die schwéchste Ansage des Antwortenden die
Wiederholung seiner Farbe ist. Alle anderen Ansagen sind nattrlich und forcierend zum
vollen Spiel. Zum Beispiel:

le (1w Bedeutung der Ansage

2NT |3 &: | Modifizierter Stayman, 7+ HP

3 ¢: | Natirlich, forcierend, 7+ HP

3 v: |6+ Herz, schwach (4-6 HP)

3 a: | Natirlich, 5er-a, 6er-w, forcierend, 7+ HP

3 NT: | Zum spielen

Hat der Gegner auf Stufe 1 interveniert und der Partner des Eroffners ebenfalls auf Stufe 1
eine Farbe lizitiert, entwickelt sich das weitere Lizit nach Er6ffners Sprung in ,,2 NT* genau
gleich, wie wenn der Gegner nicht interveniert hatte. Einzig der Uberruf der Gegnerfarbe fragt
nun nach soliden 1 %2 + Stopper.

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 40 17.11.2019




\Bridgesystem ,Evolution* von Marie-Louise & JOrg Zinsli - 5er-Oberfarben, 4er-¢, 2+ .r-\

Revers

Hat der Partner nach einer Er6ffnung "Eins in Farbe" ebenfalls auf Stufe 1 geantwortet, so
verhalt sich das Lizit nach einem Revers naturlich. Alle Ansagen forcieren bis zum vollen
Spiel, einzige Ausnahme ist "2 NT". Diese Ansage verlangt vom Partner, "3 " zu lizitieren.
Der Partner kann in der Folge 3 & passen oder aber eine Farbe ansagen, was ebenfalls nicht
forcierend ist. Weil der Partner die Ansage von "3 &" passen kann, muss der Eroffner dann
nicht 3 & lizitieren, wenn er sehr stark ist (19+ HP) und damit auch bei minimaler Hand
seines Partners das volle Spiel garantieren kann.

Ein Beispiel:

le|la

29 |2NT .2 NT“ verlangt ,,3 & (ausser der Partner hat 19+ HP)

3 & | pass: Schwach und lange Treff

3 ¢ / v: | Natdrlich, schwach

Beachten wir bei diesem Beispiel die a-Farbe, welche wir ja auch noch auf Stufe 2 lizitieren
kdnnen.

le|la Bedeutung der Ansage

2 v |2 a:|schwach, bis 8/9 HP, (5)6+ &

Aber beachten Sie folgende Lizitsequenzen:

le|la Bedeutung der Ansage

29 |2NT

3 & |3 a: |6-8/9 HP, sehr schone 6+ Pik

1 ¢ |1a |Bedeutung der Ansage

2 v |3 a:[(9)10+ HP, 6+ Pik
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Das Ubrige, hier nicht dargestellte Folgelizit verlauft vollig natarlich. Allerdings mit einer
Ausnahme:

Hat der Partner des Eroffnenden ,,1 in einer Edelfarbe und der Eroffner diese auf der
Stufe 2 gehoben, verwenden wir ,,Jong-suit-,, und ,,short-suit-tries*. Diese entsprechen
sinngemadss jenen nach den Ansagen,, 1 & - 2 a“ respketive ,,1 ¥ - 2 ¥*“ und sind dort
detailliert beschrieben.

Die Ansage einer neuen Farbe zeigt also Interesse, 4 in der Edelfarbe des Antwortenden zu
spielen, wenn der Partner (14)-15/16 HP hat (oder wenn er (12)13 HP hat und nach einem
short-suit-try Freude an Partners Kiirze oder nach einem long-suit-try ebenfalls eine Figur in
der zweiten Farbe des Partners hat.

Die direkte Hebung der Edelfarbe durch den Erdffner auf Stufe 3 ist demgegeniber
barragierend. Mit einem ausgeglichen verteilten Blatt und 18-22 HP kann man auch 3 NT
versuchen.

1/ o Bedeutung der Ansagen
lv [2vw
2 A long-suit-try, man mdéchte eine zweite Farbe (3+ Karten mit Figur) zeigen
2 NT: short-suit-try, Kiirze in &
3 & short-suit-try, Kirze in ¢
3e: short-suit-try, Kirze in a
3wv: Barragierend
la/le/(lw) Bedeutung der Ansagen
1a 2 A
2 NT: long-suit-try, man mochte eine zweite Farbe (3+ Karten mit Figur)
zeigen
3 &: short-suit-try, Kiirze in ¢
3e: short-suit-try, Kiirze in #
3v: short-suit-try, Kiirze in &
3 A Barragierend

Andere Ansagen sind natlrlich, 4 & also z.B. zeigt einen extremen Zweiférber (6-5) mit
Schlemminteresse.
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1/ o Bedeutung der Ansage
lvi2v
2 & |2 NT: |Welches ist die Farbe?
3 & Ich kann nur hier unterstiitzen
3e: Ich kann nur hier unterstiitzen
3w: Absolutes Minimum
4 &: Maximum, natlrlich, schéne Farbe
4 0: Maximum, natlrlich, schéne Farbe
4w Maximum
la/o
lv |2v
2 & |2 NT (Relais)
3 &: | Positiver Trial-bid in &
3 «: | Positiver Trial-bid in ¢
3 v: | Positiver Trial-bid in &
l1a/e/(v) Bedeutung der Ansage
1a (24
2NT |3 &: Welches ist die Farbe?
3e: Ich kann nur hier unterstiitzen
3wv: Ich kann nur hier unterstiitzen
3 A Absolutes Minimum
4 &: Maximum, natlrlich, schéne Farbe
4 0: Maximum, natlrlich, schéne Farbe
4w: Maximum, natlrlich, schéne Farbe
4 a: Maximum
1 &/ ¢ /(¥)|Bedeutung der Ansagen
1a (24
2 NT |3 & (Relais)
3e: Positiver Trial-bid in ¢
3v: Positiver Trial-bid in v
3 A Positiver Trial-bid in &
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An einem Beispiel zeige ich das Lizit nach einem "short-suit-try" auf:

la/o Bedeutung der Ansage
lv 29
2NT |3 &: Sehr interessiert, keine verlorenen Punkte in &
3e: Maximum, sehr interessiert, Singleton ¢ (respektive Cue-bid nach -
Eroffnung)
3v: Minimum oder verlorene &-Punkte
3 A Maximum, sehr interessiert, Singleton a
3NT: |["Alles" in &
4v: Singleton & gefallt und genugt zur Ansage des vollen Spiels

Sinngemass verhalt es sich nach den anderen "short-suit-tries".

Etwas speziell weiter das Lizit nach der Wiederholung der eigene Farbe auf Stufe 3. Einige

Beispiele:

Erdffner | Antwortende Bedeutung der Ansagen

la lv

3% 3w 5+ Karten in v, forcing bis ,,3 NT*
Erdffner | Antwortende Bedeutung der Ansagen

le lw

3¢ 3v: 5+ Karten in v, forcing bis ,,3 NT*
Eroffner | Antwortende Bedeutung der Ansagen

1le 1a

3e 3 A 5+ Karten in &, forcing bis ,,3 NT*
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Die Eroffnung 1 v und 1 4

Die Voraussetzungen zur Er6ffnung 1 v / &

Edelfarben er6ffnen wir relativ aggressiv. An erster und zweiter Position miissen sie durchaus
solide sein, aber weil wir einerseits vom barragierenden Effekt profitieren kénnen und man
andererseits durchaus auch mal ,,4 ¥“oder ,,4 #* mit zu wenig Punkten erfiillen kann, sind
wir hier weniger zurlickhaltend als bei den Unterfarbeneréffnungen. Das Minimum liegt bei
unausgeglichen verteilten Handen bei 10 HP.

Grundsitzlich gilt aber auch hier: Offnen Sie jede Hand, wenn Sie mindestens 13 HP haben.
Besitzen Sie nur 12 HP, 6ffnen Sie immer, wenn Sie tiber mindestens 2% Defensivstiche ver-
fugen und die Wiederansage keine Schwierigkeiten bietet (egal was der Partner lizitiert).
Wenn Sie nicht in allen Féllen eine Wiederansage haben, sollten sie tber ein "pass™ ernsthaft
nachdenken. Mit 11 HP und ausgeglichen verteiltem Blatt sollten Sie immer passen.

Unausgeglichene Hande werden aber in der Edelfarbe aggressiv eréffnet.

Offnen Sie z.B. 1 & mit A AKXXX oder A AQXXXX
v XX v KJIxx
* AXxXx ¢ XX
& XX & XX

Wichtig bei einem Entscheid, ob es sich um eine Er6ffnung oder nicht handelt, sind
insbesondere folgende Punkte:

- Die Punkte, die Sie besitzen
- Die Topstiche, die Sie besitzen
- Die Verteilung lhres Blattes

Bei ausgeglichen verteilten Handen brauchen Sie fiir eine Er6ffnung mehr HP als bei
unausgeglichen verteilten Handen.

Was versteht man unter Topstichen? Wir verstehen darunter Figuren und
Figurenkonstellationen, die sowohl beim Hand- als auch beim Gegenspiel rasch
realisierbare Stiche versprechen.
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Einige Beispiele:

AK | = entsprechen zwei Topstichen

A | = entspricht einem Topstich

AQ | = entsprechen 1%2 Topstichen

KQ | = entsprechen einem Topstich

K2 | - entsprechen einem halben Topstich

Nochmals also im Sinne einer Zusammenfassung sei festgehalten: Eine Eréffnung an erster
und zweiter Stelle verspricht entweder ein Minimum von 13 HP oder aber von 2% Topstiche
(2 davon in den "langen™ Farben) und eine problemlose Wiederansage.

Das veréandert sich bei Eroffnungen an dritter und vierter Stelle. Hier wird aus folgenden
Griunden aggressiv eroffnet:

- Der Partner, welcher an erster und zweiter Stelle ja bloss gute Hande eroffnet,
muss geschutzt werden.

- Den Gegnern soll das Leben erschwert werden. Deshalb eignen sich gerade
Dritthander6ffnungen auch so hervorragend fiir ,,Bluffgebote®.

An dritter und vierter Stelle kann man auch 4er-Edelfarben er6ffnen, wenn sie verniinftig gut
sind. Einen kleinen praktischen: Tip habe ich aber fiir Sie: Offnen Sie 4er-Edelfarben erst
dann, wenn Sie technisch exakt wissen, wie man einen 4-3 Trumpffit im Handspiel meistern
muss (denn der Partner geht immer von einer 5er-Farbe bei Ihnen aus). Weiter sollte man
diesen Bluff mit einer 4er-Farbe nur machen, wenn man nicht die Starke von mindestens einer
normalen Eréffnung hat. Ist Letzteres der Fall, er6ffnen Sie vollig normal wie es das System
vorsieht, um jederzeit den korrekten Kontrakt zu erreichen.

Wenn Sie eine verninftige Ser-Edelfarbe haben, empfehle ich Ihnen an dritter und vierter
Position generell ab 10/11 HP zu er6ffnen.

Allerdings muss man an vierter Stelle auch noch die "Pikregel” beachten. Zéhlen Sie Ihre HP
zusammen und addieren Sie zum Ergebnis lhre a-Karten: Wenn Sie dann nicht mindestens
15 erhalten, sollten Sie passen (denn wir wollen ja nicht fir den Gegner 6ffnen).
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Hier noch zwei Beispiele von a-Eroffnungen an dritter Stelle:

Beispiel 1 Beispiel 2:
Die Eroffnung kann noch (Bitte passen, falls Sie nicht
schwacher sein gewohnt sind,
im 4-3-Fit zu spielen.)
A KIXxx A KJ10x
v Q9x v OQxx
¢ KXxX ¢ KxX
% Qx & K98

Generell Gberlegen Sie sich folgendes, bevor Sie mit einem schwachen Blatt an dritter Stelle
erdffnen: Sind Sie in der Lage, eine verninftige Ansage zu finden, wenn der Partner
beispielsweise in lhrer Kirze lizitiert?

Das Folgelizit nach 1 w/a - die ersten Ansagen:

Doch nun zum Folgelizit. Viele Ansagen zeigen einen Fit und umschreiben diesen detailliert.

"1 NT" wird nach Eréffnungen an erster und zweiter Stelle als forcierend fur eine Runde
gespielt. Die Ansage kann auch mit sehr starken Bléattern, einem schonen Fit und einer noch
nicht bekannten Chicane eingesetzt werden.

Weiter verwenden wir die modifizierten "Bergen-raises” (= Bergen-raises modified), ,,2 NT*
zeigt 13+ HP und einen Fit (= ,,Jacobi-Konvention®), weiter spielen wir nach Er6ffnungen
an dritter und vierter Stelle ,,Two way Drury*, last but not least spielen wir ,,Splinter®.
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Zuerst mdchte ich auf die eigentlichen Fitansagen eingehen:

1w |[1NT: Die Ansage verspricht 6+ HP und ist zumindest forcierend fur eine Runde;
sie wird auch mit starken Blattern (ab11 HP) und schénem Fit sowie einer
noch nicht bekannten Chicane verwendet.

2 V. Nach 1./2. Hand: 5-8(9) HP, explizit 3er-v
Nach 3./4. Hand: 5-9(10) HP, 3-4 »

2 A Nach 3./4. Hand: Fit in w, 8-9(10) HP, long-suit-try, zeigt also Fitin v (4
Karten) und eine zweite Farbe, in der man Unterstiitzung sucht, weiter 8-
9(10) HP

2 NT: 13+ HP, Fit Herz, forcing (ist zu alertieren); Achtung: Hat man schon
gepasst, ist die Ansage short-suit-try, zeigt also Singleton & und 8-9(10)
HP (mit einer NT-Verteilung und 11-12 HP lizitiert man ,,1 NT*)

3 & Nach 1./2. Hand Bergen-raises modified: 10-12 HP, 4er-v

Nach 3./4. Hand: Short-suit-try, zeigt also Singleton ¢ und 8-9(10) HP
3e: Nach 1./2. Hand Bergen-raises modified: 6-9 HP, 4er-v

Nach 3./4. Hand: Short-suit-try, zeigt also Singleton & und 8-9(10) HP
3w Nach 1./2. Hand Bergen-raises modified: 0-5 HP, 4-5 #

Nach 3./4. Hand: 5er-v, barragierend, 6-10 HP
3 A: Fit, 12+ HP, Splinter (explizit Singleton nach Erdffnungen an 1./2. Stelle)

3 NT: 3er-v, 13-15 HP (sonst zuerst neue Farbe sagen!)

4 % [ o |Fit, 12+ HP, Splinter (explizit Singleton nach Er6ffnungen an 1./2. Stelle)

4v: Nach 1./2. Hand: 4-9 HP, 5er-w, oft hat man Singleton (alertieren)
Nach 3./4. Hand: 4-9 HP, 6er-v (alertieren)

2 &: nach 3./4. Hand: Two way Drury-modified, Fit mit 4+ Karten, Anfrage
nach Starke des Partners, zeigt (10)11-12 HP

2 ¢: nach 3./4. Hand: Two way Drury-modified, Fit mit exakt 3 Karten,
Anfrage nach Stérke des Partners, zeigt (10)11-12 HP

5&: Exclusion Key Card Blackwood (5 As-Frage ohne das As in angesagter
Farbe (#)), (5 ¢ zeigt 3/0, 5 v 4/1 etc.)

5e: Exclusion Key Card Blackwood (5 As-Frage ohne das As in angesagter

Farbe (¢)), (5 v zeigt 3/0, 5 a 4/1 etc.)

Mit Fit in der eroffneten Edelfarbe und einer Chicane oder einem Singleton As sowie
Schlemminteresse geht man iiber ,,1 NT — forcing* und lizitiert danach den ,,Splinter. Im
Unterschied zum Exclusion Key card Blackwood muss man erst sicherstellen, ob dem Partner
die eigene Chicane zusagt.

Fit kann aber auch folgendes Lizit zeigen:

lw 1 NT| Bedeutung der Ansage

2&/e[2v: |6-10 HP, nur 2 Karten in ¢

3 v: 1(9)10-12 HP, 3er-Fitin »

Dies gilt aber nur nach Erst- und Zweithander6ffnungen, denn sonst verwendet man mit
einem 3+ Kartenfit und 10+ HP die Konvention "Two way Drury modified” (man sagt also
mit einem schonen Fit (ab vier Karten) "2 «" respektive mit einem 3er-Fit,2 ).
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1 a |1NT: |Die Ansage verspricht 6+ HP und ist zumindest forcierend fur eine Runde; sie
wird auch mit starken Bléattern (ab11 HP) und schonem Fit sowie einer noch
nicht bekannten Chicane verwendet.

2N 5-8(9) HP, explizit 3er-Pik (nach 3./4. Hand: 3-4 Pik, 5-9(10) HP)

2 NT: |13+ HP, Fit Pik, forcing (ist zu alertieren); Achtung: Hat man schon gepasst,
ist die Ansage long-suit-try, zeigt also Fit in & (4 Karten) und eine zweite
Farbe, in der man Unterstiitzung sucht, weiter 8-9(10) HP (mit einer NT-
Verteilung und 11-12 HP lizitiert man ,,1 NT*)

3 & Nach 1./2. Hand Bergen-raises modified: 10-12 HP, 4er-Pik (alertieren)
Nach 3./4. Hand: Short-suit-try, zeigt also Singleton ¢ und 8-9(10) HP

3e: Nach 1./2. Hand Bergen-raises modified: 6-9 HP, 4er-Pik (alertieren)
Nach 3./4. Hand: Short-suit-try, zeigt also Singleton ¥ und 8-9(10) HP

3v: Nach 1./2. Hand: 8 HP, 6+ w, barragierend (alertieren)
Nach 3./4. Hand: Short-suit-try, zeigt also Singleton & und 8-9(10) HP

3 a: Nach 1./2. Hand Bergen-raises modified: 0-5 HP, 4-5 Pik (alertieren)
Nach 3./4. Hand: 5er-Pik, barragierend, 6-10 HP

3NT: |3er-Pik, 13-15 HP (sonst zuerst neue Farbe lizitieren)

4 & | o: |Fit, 12+ HP, Splinter (explizit Singleton nach Eréffnungen an 1./2. Stelle)

4w Fit, 12+ HP, Splinter v (explizit Singleton nach Eréffnungen an 1./2. Stelle)

4 A Nach 1./2. Hand: 4-9 HP, 5er-a, oft hat man Singleton (alertieren)
Nach 3./4. Hand: 4-9 HP, 6er-a (alertieren)

2 &: Nach 3./4. Hand: Two way Drury modified, Fit mit mindestens 4 Karten,
Anfrage nach Stérke des Partners, (10)11-12 HP

2 6: nach 3./4. Hand: Two way Drury-modified, Fit mit exakt 3 Karten, Anfrage
nach Stérke des Partners, (10)11-12 HP

5 &: Exclusion Key Card Blackwood (5 As-Frage ohne das As in angesagter Farbe
(%)), (5 ¢ zeigt 3/0,5 w 4/1 etc.)

5e: Exclusion Key Card Blackwood (5 As-Frage ohne das As in angesagter Farbe
(¢)), (5 v zeigt 3/0,5 & 4/1 etc.)

5v: Exclusion Key Card Blackwood (5 As-Frage ohne das As in angesagter Farbe

(%)), (5 s zeigt 3/0, 5 NT 4/1 etc.)

Fit kann aber auch folgendes Lizit zeigen:

1a 1 NT| Bedeutung der Ansage

2&/ /v |3a:[(910-12 HP, 3er-Fitin a

Und nicht vergessen: Nach Eroffnungen an 3./4. Position: Two way Drury modified
verwenden!

Nach einer Einladung mit Fit sollte man, wenn man sie annimmt, nicht einfach das volle Spiel
ansagen, sondern mit Cue-bids oder Langenansagen zeigen, was man noch so hat. Ist man
bereits auf Stufe 3, so verlangt "3 NT"* eine Cue-bid-Sequenz (das will man mit einem
Edelfarbenfit ja nicht mehr spielen), direkte Farbansagen sind demgegentuber naturlich
(mit Interesse an mehr).
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Das zeigt folgendes Beispiel:

1 a |3 &:|3 NT verlangt nun Cue-bids, 3 ¢ /3 v / 4 & sind natirliche Ansagen. Auch
hier kann nun der Partner mit Cue-bids zeigen, dass ihm die zweite Farbe
ebenfalls gefalit.

Verbleiben diverse weitere Ansagen, die mit oder ohne Fit gemacht werden kdnnen.

1w |1la: |4+Pikkarten, (5)6+ Punkte

1 NT: |- (5)6-11 (12) HP, nach 1. und 2. Hander6ffnung rundenforcing (in der
Praxis hat man oft 2er-Herz, ist aber nicht zwingend)
- Nach 1./2. Hand: 12+ HP, Fit, irgendwo hat man eine Chicane

2 &: | Nach 1./2. Hand: 11+ HP, 4+ Treff
Nach 3./4. Hand: Two way Drury modified, Fit (Details vgl. unten)

2 ¢: |Nach 1./2. Hand: 11+ HP, 4+ ¢
Nach 3./4. Hand: Two way Drury modified, Fit (Details vgl. unten)

2 a: |Nach 1./2. Hand: 5-8 HP, 6er-Pik (danach ist ,,2 NT* Strahlen)

3 NT: | Ausgeglichene Verteilung, 13-15 HP, verspricht 3er-Fit

4 NT: | As-Frage, fragt nach den 4 Assen (mit oder ohne Fit);
(5 As-Blackwood z.B. via 2 SA)

1 |1NT: |-(5)6-11 (12) HP, nach 1. und 2. Hander6ffnung rundenforcing (in der
N Praxis hat man oft 2er-Herz, ist aber nicht zwingend)
- Nach 1./2. Hand: 12+ HP, Fit, irgendwo hat man eine Chicane

2 &: |[Nach 1./2. Hand: 11+ HP, 4+ Treff
Nach 3./4. Hand: Two way Drury modified, Fit (Details vgl. unten)

2 ¢: [Nach1./2. Hand: 11+ HP, 4+
Nach 3./4. Hand: Two way Drury modified, Fit (Details vgl. unten)

2 v: [Nach1./2. Hand: 11+ HP, 5+ #
Nach 3./4. Hand: 6-11 HP, passbar, 5+ v

3 v : |6+ Karten in v, Misfit s, barragierend (nach Eréffnungen an dritter oder vierter
Stelle aber Fit in s, Short-suit-try mit Kiirze in &, 8-9(10) HP)

3 NT: | Ausgeglichene Verteilung, 13-15 HP, verspricht 3er-Fit

4 NT: | As-Frage, fragt nach den 4 Assen (mit oder ohne Fit; danach zeigt ,,5 &% kein As,
> ¢“ein As, ,,5 ¥<“2 Asse,,,5 a“ 3 Asse und ,,5 NT* alle Asse;
(5 As-Blackwood kommt z.B. nach einem Lizit via “2 NT” zur Anwendung)

Danach entwickelt sich das weitere Lizit - von Ausnahmen abgesehen - vollig natirlich.
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1 w/a -1 NT forcing:

Spezielle Beachtung verdient die Ansage von "1 NT, welche nach Er6ffnungen an erster und
zweiter Stelle rundenforcing ist. Sie zeigt 6+ HP und kann mit diversen Handen verwendet
werden, die man nicht anders lizitieren kann. In der Regel hat man 6-12 HP, mit Fit und einer
Chicane kann man aber auch starker sein. Auch nach Eréffnungen an dritter oder vierter Stelle
bleibt im Prinzip alles identisch, aber der Partner darf nun auch passen, wenn er keine
wirkliche Er6ffnung hat.

Bedenken, die Ansage nicht natirlich zu spielen? Die Vorteile, die Ansage forcierend zu
spielen, Gberwiegen bei weitem. Sie gibt Ihrem Lizit bedeutend mehr Flexibilitat. Und achten
Sie mal auf Folgendes: Spielt man nach einer Unterfarbeneréffnung 1 SA, ist der Kontrakt oft
solide, was nach Edelfarbenerdffnungen (speziell nach 1 &) selten der Fall ist.

lw 1INT

2 & 13-16 Punkte, 3+ & (ev. 2er-& mit 4-5-2-2, wenn die ¥-Farbe nicht sehr schon ist)

2¢: 13-16 Punkte, 3+ ¢

2v: 13-16 Punkte, 6er-v

2 A 17+ HP, 4er-a, Revers

2 NT: |18-19 HP, ausgeglichen

3 &: 17+ HP, 4+ &

3e:  |17+HP, 4+ ¢

3wv: 17-19 Punkte, 6+ @

3 A Singleton, 7+ v, 18+ HP

3 NT: |20-21 HP, ausgeglichen, 5er-v und eine ungedeckte Farbe

4 &/ ¢:|Singleton, 7+ v, 18+ HP

4w 20-22 HP, 6+ v, kein Singleton

Beachten Sie dabei folgendes:

lv |1INT

28/e|2v

2 NT: 15-16(17) HP, 5er-v

1a INT

2 & 13-16 Punkte, 3+ &

2¢: 13-16 Punkte, 3+ ¢

2. 13-16 Punkte, 4+ v

2 A 13-16 HP, Ger-4

2 NT: 18-19 HP, ausgeglichen

3 &: 17+ HP, 4+ &

3 e: 17+ HP, 4+ ¢

3v: 17+ HP, 4+ v

3 A 17-19 Punkte, 6+ &

3NT: 20-21 HP, ausgeglichen, 5er-a und eine ungedeckte Farbe
4 %/ ¢ [ v:|Singleton, 7+ &, 18+ HP

4 s 20-22 HP, 6+ &, kein Singleton
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Da "1 NT" ja konventionell ist, alertieren wir sowohl diese Ansage als auch die
nachfolgenden Antworten.

Das Folgelizit ist nun weit gehend natiirlich. Zu beachten ist aber Folgendes:

lw INT Bedeutung der Ansage
2 &/ 4|2 ¢(nach,2 &): |6+ ¢, schwach, kein Fitin »
2 V. 6-10 HP, 2er-v
2 NT: 11-12 HP, ausgeglichene Verteilung
3 & (nach ,,2 ¢“):|6-7 HP, 6+ Karten in &
3w (9)10-12 HP, 3er-v
KLY Chicane in s, Fitin v, 12+ HP
4&/e: Chicane in angesagter Farbe, Fitin v, 12 + HP
1a INT Bedeutung der Ansage
2&/ 4/ v|2 ¢ (nach,2 &): 6+ Karten in ¢, schwach, kein Fit in &
2 v (nach ,2 &°/,2 ¢*): |6+ Karten in v, schwach, kein Fit in &
2 A 6-10 HP, 2er-a
2 NT: 11-12 HP, ausgeglichene Verteilung
3 & (nach ,,2 &°): 8-10 HP, 5 &-Karten
3 & (nach ,,2 ¢“/“2 v*):| 6+ Karten in &, schwach, 6-7 HP, kein Fit in &
3 a: (9)10-12 HP, 3er-a
,3 NT“ (nach ,2 v)“  |Fitin v, 10(11) HP
4al/olw: Chicane in angesagter Farbe, Fitin &, 12 + HP

Beachten Sie weiter folgende Spezialitat:

1a INT Bedeutung der Ansage
12 3NT: |Fitin w, 10(11) HP, Blatt hat sich aufgewertet, volles Spiel scheint ||
- mdglich .
4v: Chicane in angesagter Farbe, Fitin &, 12 + HP
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le-1a:

Nach der Sequenz ,,1 v — 1 a* verlduft das Lizit weitgehend natiirlich. Stellvertretend
betrachten wir folgende Sequenz:

lw 1a

1 NT: | Ausgeglichen verteilt, 12-14/15 HP

2 &: 4+ Treff, 13-16 HP

20 4+ Karo, 13-16 HP

29 13-16 HP, 6+ Herz, bei Minimum daneben 4er-Farbe moglich

2 A 13-16 Pte, 4 Pik, 5-6 v

2NT: |18-19 HP, ausgeglichen verteilt, keine 4er-a

3 &/ ¢:|(17)18+ HP, natlrlich, 4+ Karten in angesagter Farbe

3v: |17-18(19) HP, 6+ v

3 A 17-18(19) Pte, 4er-Pik

3NT: [20-22 HP, ausgeglichen verteilt, kleiner Doubleton Pik

4&: Splinter im Pikfit (Singleton oder Chicane), Schlemminteresse
40 Splinter im Pikfit (Singleton oder Chicane), Schlemminteresse
4v: Natdrlich, zum spielen

4 A (19)20-22 HP, 4er-Pik, kein Singleton

4 NT: |5-As-Blackwood mit Pik als Trumpf

Wie man oben gesehen hat, wiederholt der Eréffner mit Minimum seine 6er-Farbe auch dann,
wenn er daneben noch eine 4er-Farbe besitzt. Allenfalls zeigt er diese 4er-Farbe spéter:

lev [1a

2v 2A4/NT/3 &

3 ¢: | Minimum, 6er-v, 4er-¢

Erlauben Sie mir an dieser Stelle einen ganz wichtigen Hinweis: Man streitet mit seinem
Partner wahrend des Lizitierens nie um einen Teilkontrakt, wenn man gegenseitig keinen Fit
hat. Ziel ist es in solchen Fallen, das Lizit so tief wie mdglich zu stoppen!

lev |[1a

2& |29 /2NT

3 &: | Minimum, aber lustige Verteilung, mindestens 5-5
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Beachten Sie auch folgende etwas spezielle Sequenz:

lv |14 Bedeutung der Ansage

1NT |2 ¢:|6-9 HP, 4er-a (5)6+ Karten in ¢, Canapé

Hat der Partner des v-Eroffnenden ,,1 a“ und der Eroffner diese auf der Stufe 2 gehoben,
verwenden wir ,,long-suit-,, und ,,short-suit-tries“. Diese entsprechen sinngemass jenen nach
den Ansagen,, 1 & -2 &%,

Die Ansage einer neuen Farbe zeigt also Interesse, 4 in der Edelfarbe des Antwortenden zu
spielen, wenn der Partner (14)-15/16 HP hat (oder wenn er (12)13 HP hat und nach einem
short-suit-try Freude an Partners Kirze oder nach einem long-suit-try ebenfalls eine Figur in
der zweiten Farbe des Partners hat.

Die direkte Hebung der Edelfarbe durch den Erdffner auf Stufe 3 ist demgegenuber
barragierend. Mit einem ausgeglichen verteilten Blatt und 18-22 HP kann man auch 3 NT
versuchen.

lw Bedeutung der Ansagen
1a 2 A
2 NT: long-suit-try, man mochte eine zweite Farbe (3+ Karten mit Figur)
zeigen
3 &: short-suit-try, Kirze in ¢
3e: short-suit-try, Kiirze in #
3v: short-suit-try, Kiirze in &
3 A Barragierend

Andere Ansagen sind natlrlich, 4 & also z.B. zeigt einen extremen Zweiféarber (6-5) mit
Schlemminteresse.

lw Bedeutung der Ansage

1a (24

2 NT |3 &: | Welches ist die Farbe?

3 ¢: | Ich kann nur hier unterstitzen

3 v: | Ich kann nur hier unterstitzen

3 a: | Absolutes Minimum

4 & | Maximum, nattrlich, schéne Farbe

4 ¢: | Maximum, nattrlich, schone Farbe

4 v: | Maximum, nattrlich, schone Farbe

4 & | Maximum
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lw Bedeutung der Ansagen
1a (24
2 NT | 3 & (Relais)
3e: Positiver Trial-bid in
3w: Positiver Trial-bid in v
3 A Positiver Trial-bid in &

An einem Beispiel zeige ich das Lizit nach einem "short-suit-try" auf:

lw Bedeutung der Ansage
1a 24
3 3e: Sehr interessiert, keine verlorenen Punkte in ¢
3v: Maximum, sehr interessiert, Cue-bid v
KLY Minimum oder verlorene Punkte in ¢
3NT: ["Alles" in ¢
4 A Singleton ¢ geféllt und genuigt zur Ansage des vollen Spiels

Sinngemass verhélt es sich nach den anderen "short-suit-tries".

Mit starken Blattern (sprich ab etwa 17 HP) springt der Eroffner in eine neue Farbe oder aber
er macht eine "Revers-Gebot". Von einem "Revers" spricht man dann, wenn der Antwortende
bereits auf Stufe 3 lizitieren muss, sofern er in die Eroffnungsfarbe zuriickwechseln will. Zum
Beispiel:

1w [1INT

2 & |4+ Karten in &, 17+ HP

Diese Sequenz ist selbstverstandlich nicht passbar.

Stellt der Er6ffner seinem Partner eine zweite Farbe zur Verfligung, ohne einen Revers oder
Sprung zu machen, so sollte man nur mit absolutem Minimum und Fit passen.

Vergleiche hierzu das nachfolgende Beispiel:

lv |14

2 ¢ | Mit 2 Karten in ¥ und maximal 3 Karten in ¢ lizitiert der Antwortende nun ,,2 ¥*
(ausser er sei sehr stark). Mit 2 Karten in v und 4 Karten in ¢ kann man mit 4-6 HP
passen, mit 7+ HP sollte man schon ,,3 ¢“ sagen!
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Nochmals zu 6-4-Verteilungen:

lev |[1a

26 |2v

3wv:

6-4 Blatt, nicht Minimum, z.B. & Qx ¥ AKJ10xx ¢ KQ10X & X

Speziell sind auch 5-5-Verteilungen. Hat man einen Doppelfit, sollte man in der schwécheren

Farbe spielen:

A AQ654
v A10874
¢ K2

w4

a KJ7
v 652
¢ A94
% 8753

1a-2a
2NT-3 &
3v-3a
4 v - pass

Zum Lizit: 2 NT ist ein “long-suit-try, “3 & ein Relais, ,,3 ¥*
zeigt v und fragt um Unterstltzung in . Der Partner lehnt mit ,,3
A ab. .4 ¥ ist nun natiirlich, man weiss nun, dass der Eroffner 5-
5 ist.

Grundsatzlich sollte man, wenn der Partner zwei Farben zeigt, die
erstgenannte als Trumpffarbe wahlen. Bei einem Zweiféarber mit
mindestens 5-5 ist dies dann anders, wenn klar ist, dass der Partner
seine Nebenfarbe verwerten muss. In solchen Fallen wéhlt man bei
gleicher Lénge - wie in unserem Beispiel - die weniger schone
Farbe als Trumpf . Da man zwei Figuren in &, aber keine in ¥ hat,
passt man ,,4 ¥*. In unserem Beispiel ist ,,4 ¥ nach &-Angriff
problemlos erfiillbar, ein ,,#-Kontrakt* hingegen ist chancenlos.
Man bringt die Nebenfarbe (¥) nicht rechtzeitig hoch und wird mit
& in der Trumpffarbe gekiirzt.
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Lizit nach Two over one:

Exkurs (nicht Teil unseres Systems):

Nach "Two over one - Ansagen" verhélt sich das naturliche Lizit ziemlich &hnlich wie nach
einem"One over one - Gebot". Farbwiederholungen ohne Sprung zeigen 13-16 HP, mit
Sprung so etwas wie 17-19 HP. Neue Farben zeigen 13-16 HP, wenn es sich um eine tiefere
Farbe als jene der Er6ffnung handelt und man keinen Sprung macht; mit Sprung oder als
Revers zeigt die Ansage hingegen 17+ HP.

Meines Erachtens ist hier das so genannte ""natirliche Lizit" wenig sinnvoll.

Dennoch muss man es kennen, denn was ich nachfolgend beschreibe, kennt kaum jemand. Da
es aber sehr einfach und effizient ist, spielen wir nach "Two over one" auf Eréffnungen an
erster und zweiter Stelle wie folgt:

Regel 1: | Alle Ansagen sind natirlich, aber Minimum, in der Regel 11-13(14) HP

Regel 2: | Mit 14+ HP ist das volle Spiel in den meisten Féllen garantiert, da der
Antwortende in der Regel ja 11+ HP hat. Mit 14+ HP sagt man einfach die
néchste Farbe an, was ein Relais ist, wie gesagt ab 14 HP verspricht und zu
alertieren ist. Einzige Ausnahme: Nach 1 & - 2 ¢ ist,,2 ¥* natiirlich,
stattdessen ist ,,2 A ein Relais, welcher 14+ HP zeigt.

Dieses Relais-System gibt uns einerseits eine enorme Flexibilitat im Schlemmlizit,
andererseits kann man schwache Hande sofort abschliessend beschreiben.

Zu den Details/einige Beispiele:

1a |2 Bedeutung der Ansagen

24 Relais, 14+ HP

2v: 56,4+ v, 11-13HP

2 N 6+ &, 11-13 HP

2 NT: 12-13 HP, ausgeglichene Verteilung

3 & 11-13 HP, 4+ & (in Ausnahmeféllen 3er-Farbe mit Figur moglich)

3e: (4)5 ¢,11-13 HP

3v: 11-13HP, 64,5 v

3 A Schone 6-7 &, 11-13 HP

3NT: 14-15 HP, ausgeglichene Verteilung

4 & 5-5 a-&,12-13 HP (oder starker), 5 As-Blackwood, mindestens
Zweitrundenkontrollen in v und
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1a (29 Bedeutung der Ansagen

2V 11-13HP, 4+ v, 5 &

2 N Relais, 14+ HP

2 NT: 12-13 HP, ausgeglichene Verteilung

3 & 11-13 HP, 4+ &

3e: 4+ ¢, 11-13 HP (in Ausnahmefallen 3er-Farbe mit Figur moglich)

3w Schéne 5 v, 11-13 HP

3 A 6-7 s, akzeptable Farbe, 11-13 HP

3NT: 14-15 HP, ausgeglichene Verteilung

4o 5 As-Blackwood, mind. 5-5 a-¢, 12-13 HP (oder starker),
Zweitrundenkontrollen in v und %

lv [2& Bedeutung der Ansagen

2 4. Relais, 14+ HP

29 6+ v, 11-13 HP

2 A 4 a,11-13HP

2 NT: 12-13 HP, ausgeglichene Verteilung

3 &: 11-13 HP, 4+ & (in Ausnahmefallen 3er-Farbe mit Figur mdglich)

3. (4)5 ¢,11-13 HP

3w Schéne 6-7 v, 11-13 HP

3 A 11-13HP,5a,6 ¥

3 NT: 14-15 HP, ausgeglichene Verteilung

4 &: 5-5 v-&, 12-13 HP (oder stérker), 5 As-Blackwood mind.
Zweitrundenkontrollen in & und

lv |2 Bedeutung der Ansagen

2 V. Relais, 14+ HP

2 A 11-13HP,5+ v, 4 &

2 NT: 12-13 HP, ausgeglichene Verteilung

3 &: 11-13 HP, 4+ &

3e: 4+ ¢, 11-13 HP, in Ausnahmeféllen 3er-Farbe mit Figur moglich

3v: Akzeptable 6-7 v, 11-13 HP

3 A 54,6 v11-13HP

3NT: 14-15 HP, ausgeglichene Verteilung

4e: 5-5 v-+, 12-13 HP (oder stérker), 5 As-Blackwood, mindestens
Zweitrundenkontrollen in & u. &

Es verhilt sich bei jeder ,,Two over one — Ansage* (ohne Sprung) immer genau gleich.
Einzige Ausnahme ist wie bereits erwahnt die Sequenz ,,1 & -2 ¢, wo nun ,,2 A* Relais ist
(denn ,,2 ¥“muss man hier natiirlich mit 11-13 HP spielen kénnen).
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la (2w Bedeutung der Ansagen

2 N Relais, 14+ HP

2 NT: 12-13 HP, ausgeglichene Verteilung
3 & 11-13 HP, 4+ Treff

36 4+ Karo, 11-13 HP

3v: 3+ Herz, 11-13 HP

3 A Akzeptable 6-7 Pik, 11-13 HP
3NT: 14-15 HP, ausgeglichene Verteilung
4v: Zum spielen

Wiederholt der Antwortende nach Eroffners forcierendem Relais seine Farbe, so hat er eine
Idee gehabt und mit einem zu schwachen Blatt "Two over one" lizitiert. Diese Ansage kann
nun gepasst werden.

Ein Beispiel:
Erdffner | Antwortender | Bedeutung der Ansage
lw 2%
2 3 & 8-10 HP, 6+ Karten in

Aus diesem Grund zeigt folgendes Lizit

Erdffner | Antwortender | Bedeutung der Ansage

lw 1NT

2 3 & 6-7 HP, 6+ Karten in &

Etwas speziell noch folgende Bietfolge, bei der ,,2 NT* Cue-bids verlangt:

Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansage

1a 2 &

2 ¢ 2 A

2 NT: Relais, verlangt Cue-bids, Schlemminteresse
3 &/elv: Natlrlich mit Schlemminteresse

Dies ist die einzige Bietfolge, bei der dies so funktioniert. In allen anderen Fallen zeigt ,,2
NT* wie gleich unten dargestellt die Relaisfarbe.

Nach dem forcierenden Relais des Erdffners entwickelt sich das Lizit wie folgt:

Alle Ansagen ausser dem néchsten Relais in die ndchste Farbe sind naturlich. Hat der
Antwortende hingegen nichts spezielles zu zeigen und mdchte er lieber horen, was der Partner
hat, so lizitiert er einfach die nachste Farbe, was Relais ist und weiter anfragt. Lizitiert er
»Sans Atout®, so hat er die Farbe, in der der Eroffner den Relais machte.
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Zum Beispiel:
lv|2& Bedeutung der Ansage
2¢|2v: Relais, tendenziell ausgeglichen verteiltes Blatt, der Partner soll
zeigen, was er hat
2 A Natrlich
2 NT: Habe Relaisfarbe, also Karo und ein eher regelmassiger Blatt
3 & / ¢ / v:|Natiirlich (,,3 #* zeigt dabei ein eher unregelmassiges Blatt)

Auch nach dem zweiten Relais zeigt man diese Farbe mit einem ,,Ohne-Gebot®. Zur
Illustration gleich nachfolgendes Beispiel:

1a 2 &
2 ¢ (Relais) |2 v (Relais)
2NT: Ich habe neben meinen 5 Karten in Pik auch noch mindestens 4 Herz-Karten

Nicht vergessen: Hat der Partner an dritter oder vierter Stelle ,,1 #* oder ,,1 v* erdéftnet, so
sind die Ansagen ,,2 & respektive ,,2 ¢, Two way Drury modified”, womit die eben
dargestellte Konvention nach ,,two over one* entfillt.

Bei der Ansage ,,1 & - 2 v* verhilt es sich nach einer Er6ffnung an dritter oder vierter Stelle
genau gleich, hier wird jedoch die Ansage schon mit (6)7-11 HP gemacht, weshalb hier trotz
grundsitzlich unverdnderten Folgelizit nach ,,two over one* etwas Vorsicht angesagt ist.

Diese Konvention kann man auch nach einer Intervention verwenden, soweit eine normale
"Two over one - Ansage" tUiberhaupt noch moglich und diese Ansage forcierend gespielt wird.
Da wir diese Ansage aber "non forcing" spielen, gilt dies fir uns nicht. Dennoch sei diese
Madglichkeit am nachfolgenden Beispiel aufgezeigt:

WIR GEGNER WIR GEGNER BEDEUTUNG DER ANSAGE

lw 1a 2%  pass

2 ¢: Relais, 14+ HP

29: 6 Herz, 11-13 HP

2 A Stopperfrage, 12-13 HP

2 NT: 12-13 HP, Stopper Pik, ausgeglichene Verteilung
3 & 11-13 HP, 4+ Treff

3e: (4)5 Karo, 11-13 HP

3w 6-7 schone Herz, 11-13 HP

3 NT: 14-15 HP, Stopper Pik, ausgeglichen verteilt

Nach der Anwendung dieser Konventionen ist das weitere Lizit vollig natirlich.
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Two way Drury modified

Bekanntlich er6ffnen wir an dritter und vierter Stelle aggressiv. Weiter kann man hier in
Ausnahmefallen durchaus auch einmal ein Bluffgebot versuchen. Daher ist es unabdingbar,
nach Edelfarbeneréffnungen eine Konvention zu spielen, mit welcher festgestellt werden
kann, ob der Partner nun wirklich eine gute Er6ffnung hat oder nicht.

Deshalb gilt folgendes:

Wurde 1 in einer Edelfarbe an dritter oder vierter Stelle er6ffnet, spielen wir "Two way
Drury modified". Die Ansagen von ,,2 &“ und ,,2 ¢ fragen daher nach der
Eroffnungsstérke. Bei ,,2 4 hat man explizit nur einen Fit von 3 Karten, bei ,,2 & hat man
demgegenuber 4+ Karten in der Eréffnungsfarbe. Ist der Erdffner schwach, wiederholt er in
beiden Fallen seine Farbe.

Hat der Erdffner eine normale Eréffnung (oder sogar eine gute Eréffnung), so zeigt er dies
beim natirlichen Drury (nicht zu verwechseln mit ,,Two way Drury modified*) in
natlrlicher Weise, mit einer nattrlichen, beschreibenden Ansage. (Beachte: Alles alertieren!)

pass Bedeutung der Ansagen

1v/a|2a&:|Drury, 4+ Karten in der Eroffnungsfarbe, (10)11-12 HP

2 ¢:|Drury, 3 Karten in der Eroffnungsfarbe, (10)11-12 HP

Mit 8-9(10) HP verwendet man einen ,,long-,, oder einen ,,short-suit-try*, sofern man
mindestens einen 4er-Fit hat.

pass | Bedeutung der Ansagen

lv |2 &

2v: Schwach, maximal 12 HP

pass | Bedeutung der Ansagen

lv (2

2v: Schwach, maximal 12 HP

pass | Bedeutung der Ansagen

1A |2

2 A Schwach, maximal 12 HP
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pass | Bedeutung der Ansagen

1a (2e

2N

Schwach, maximal 12 HP

Lizitiert der Antwortende jetzt 3 &, ist er schwach und hat eine lange Treff.
Dies ohne Fit in der Eroffnungsfarbe.

Noch einige Informationen zum (von uns nicht gespielten) ,,natiirlichen Drury*:
Alle anderen Ansagen ausser der Wiederholung der Eréffnungsfarbe nach Drury sind
natlrlich und zeigen eine schone Eréffnung, also 13+ HP und mind. 5 Karten in der
Eroffnungsfarbe. Das nachfolgende Lizit ist naturlich.

Zur Sicherheit noch ein detailliertes Beispiel:

pass
1v |2 & (Drury)
2 4. |13+HP, 4+ ¢
2 v: | Keine Eroffnung, ev. Bluffgebot
24 [13+HP, 4+ a
2 NT:|13-14 HP, ausgeglichene Verteilung
3&%: |13+ HP, 4+ &
3 v: |13+ HP, schone 5er-v
4 v: |Lange v, zum spielen (auch wenn Partner keinen Fit hat)

Wir spielen stattdessen den ,, Two way Drury modified*:

pass

lw Bedeutung der Ansage

2 %,10-12 HP, 4+ v |2 ¢: |13+ HP, ,long suit try*, mdchte einen zweite Farbe zeigen

2 v: | Schwach, keine Eréffnung, ev. Bluffgebot

2 a: |13+ HP, ,short suit try*, Singleton &

2 NT: | 13-14 HP, ausgeglichene Verteilung

3 &: |13+ HP, ,short suit try“, Singleton ¢

3 ¢: |13+ HP, ,short suit try*, Singleton &

3 v: |13+ HP, schone 5er-v

4 v: |Lange v, zum spielen (auch wenn Partner keinen Fit hat)
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pass

lw Bedeutung der Ansage

2 ¢,10-12 HP, 3er-v |2 wv: | Schwach, keine Eroffnung, ev. Bluffgebot

2 a: |13+ HP, ,long suit try*, mochte einen zweite Farbe zeigen

2 NT: | 13-14 HP, ausgeglichene Verteilung

3 & |13+ HP, ,short suit try*, Singleton ¢

3 ¢: |13+ HP, ,short suit try*, Singleton 4

3 v:. |13+ HP, ,short suit try*, Singleton &

4 v: |Lange v, zum spielen (auch wenn Partner keinen Fit hat)

pass

14 Bedeutung der Ansage

2 &%, 10-12 HP, 4+ a |2 ¢: |13+ HP, ,long suit try“, mdchte einen zweite Farbe zeigen

2 v: |13+ HP, ,short suit try“, Singleton &

2 a: | Schwach, keine Eréffnung, ev. Bluffgebot

2 NT:|13-14 HP, ausgeglichene Verteilung

3 &: |13+ HP, ,short suit try*, Singleton ¢

3 ¢: |13+ HP, ,short suit try*, Singleton ¥

3 a: |13+ HP, schone 5er-a

4 a: |Lange a, zum spielen (auch wenn Partner keinen Fit hat)

pass

1a Bedeutung der Ansage

2 ¢,10-12 HP, 3er-a |2 wv: |13+ HP, ,long suit try*, mochte einen zweite Farbe zeigen

2 a: | Schwach, keine Eroéffnung, ev. Bluffgebot

2 NT:|13-14 HP, ausgeglichene Verteilung

3 &: |13+ HP, ,short suit try, Singleton ¢

3 ¢: |13+ HP, ,short suit try*, Singleton ¥

3 v: |13+ HP, ,short suit try*, Singleton &

3 a: |13+ HP, schone 5er-a

4 a: |Lange s, zum spielen (auch wenn Partner keinen Fit hat)

Nach dem mit ,,2 ¢ lizitierten ,,long suit try“ entwickelt sich das Lizit wie folgt:

pass | pass
1lv|pass|2 & |pass
2 ¢ |pass|2 v: |Relais, verlangt von Partner die Ansage seiner zweiten Farbe
(in der Regel mindestens Kxx)
2 a: | Nur in dieser Farbe Unterstutzung da. Hat Partner hier Fit,
sind 4 v denkbar
3 &: | Schwach mit langer %, kein v-Fit
Farbe: | Sieht volles Spiel nur, wenn der Partner in dieser Farbe Anschluss hat
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pass |pass

1a|pass|2 & |pass

2 ¢ |pass|2 v: |Relais, verlangt von Partner die Ansage seiner zweiten Farbe
(in der Regel mindestens Kxx)

3 &: | Schwach mit langer &, kein a-Fit

Farbe: | Sieht volles Spiel nur, wenn der Partner in dieser Farbe Anschluss hat

pass |pass

1lw|pass|2 ¢ |pass

2 a |pass |2 NT: |Relais, verlangt von Partner die Ansage seiner zweiten Farbe
(in der Regel mindestens Kxx)

3 &: | Nurin dieser Farbe Unterstutzung da. Hat Partner hier Fit,
sind 4 v denkbar

3 ¢: | Schwach mit langer ¢, kein v-Fit

3 v: | Absolutes Minimum

pass | pass
1a|pass|2 e |pass

2 v |pass|2 a: |Relais, verlangt von Partner die Ansage seiner zweiten Farbe

(in der Regel mindestens Kxx)

3 ¢: | Schwach mit langer ¢, kein a-Fit

Farbe: | Sieht volles Spiel nur, wenn der Partner in dieser Farbe Anschluss hat

Nach dem ,short suit try*“ entwickelt sich das Lizit wie folgt:

Ansage der Eroffnungsfarbe | Kirze gefallt nicht

ohne Sprung:

Ansage des vollen Spiels in Kirze gefallt oder Maximum (ohne zu viele Werte in

der Eréffnungsfarbe: Partners Kiirze)

Ansage der Kiirze: Maximum, Kdrze ist optimal (also keine Werte in der Kirze
ausser ev. das As mit kleinen Karten); es folgen allenfalls
Cue-bids.
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Hat der Gegner kontriert, ist nach Dritt- und Vierthanderéffnungen in einer Edelfarbe
Rekontra ,,Drury“. Hier kdnnen wir grundsétzlich nicht mehr zwischen einem 3-Karten-Fit
oder einem Fit ab 4 Karten unterscheiden (es sei denn, der zweite Gegner lizitiere ebenfalls).

Passt der zweite Gegner, kann man mit drei oder vier Karten in der Er6ffnungsfarbe passen.

Lizitiert man spéater wieder, hat man zumindest punktemassig eine Er6ffnung. Mit 5 Karten
und Minimum sagt man 2 in der Er6ffnungsfarbe. Die restlichen Ansagen sind wiederum
natlrlich (mindestens Qxx) und zeigen eine gute Eréffnung (oder mehr).

Spricht der zweite Gegner nach Partners Rekontra ebenfalls, zeigt die Ansage der
Eréffnungsfarbe wiederum Schwéche und 5 Karten in der Eréffnungsfarbe. Pass zeigt
ebenfalls eher Schwéche, weiter aber, dass man nur 3 oder 4 Karten in der Eroffnungsfarbe
besitzt. Kontra ist demgegenuber Strafvorschlag. Die restlichen Ansagen sind

wiederum natiirlich (mindestens Qxx) und zeigen eine gute Er6ffnung (oder

mehr).

le-2a4:

Der Sprung in ,,2 #“ nach ,,1 ¥* (1. und 2. Position) zeigt 5-8 HP sowie eine 6er-Pik.

lv |24

2 NT:[(17)18+ HP, , Strahlen®

3&: |17+ HP, 4+ Treff

3 e¢: |17+ HP, 4+ Karo

3 w: |17-19 HP, maximal 1 Pik, unregelméssige Verteilung

3 a: | 3er-Pik, barragierend

3 NT: | Sehr stark, zum spielen, in der Regel Anschluss in &

4 &: |20+ HP, 3+ Pik, Singleton Treff

4 ¢: |20+ HP, 3+ Pik, Singleton Karo

4 v: | Zum spielen

4 a: |4+ Pik, barragierend

4 NT: |5 As-Blackwood mit Pik als Trumpf
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Roudi / Magister:

Nach der Eroffnung "1 " verwenden wir bei Bedarf wie nach Unterfarbeneréffnungen die
Konvention "Roudi"”, welcher der leider Ende 2001 verstorbene franzdsische Spitzenspieler
Roudinescu nach sich benannt hat (allerdings erhebt auch der polnische Spieler Magister den
Anspruch, die Konvention erfunden zu haben).

lw 1a

1 NT |2 & (Roudi, Anfrage nach Starke und Verteilung)

2 ¢: [12-13 HP, 2er-a

2v:. |14-15 HP, 3er-a

2 a: [12-13 HP, 3er-a

2 NT:|14-15 HP, 2er-a

3 & | 14-15 HP, 3er-a, schéne Werte in &

3 ¢ : | 14-15 HP, 3er-a, schéne Werte in ¢

Und nicht vergessen: Als Folge des Roudi ist im folgenden Beispiel ,,2 NT* ein Transfer fiir
% (zeigt ein schwaches Blatt mit einer 6er-# nebst der bereits gezeigten 4er-s):

1% |1a |Bedeutung der Ansage

1 NT |2 NT: | Transfer &

Verwendet man die Konvention Roudi, hat dies weitere Konsequenzen:

Der Sprung des Antwortenden in seiner Farbe auf die Stufe 3 zeigt mindestens 6 Karten und
Schlemminteresse.

lv [1a Bedeutung der Ansage

1 NT |3 a:|6+ Karten in &, 16+ HP, Schlemminteresse

Hat man demgegeniber eine 6er-a und 11-12 HP, mdchte also bloss zum vollen Spiel
einladen, geht man iiber ,,Roudi®. Dort erfahrt man alles, was man wissen will.

Auch der Sprung in eine neue Farbe oder in die Farbe des Eroffners hat eine spezielle
Bedeutung, zeigt ndmlich explizit einen Zweifarber (mindestens 5-5).
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lv [1a

INT|3 &:|13+HP,5a,5&

3¢:/13+HP, 54,5 ¢

3v:|13+HP,5v,5+ &

Hat man 13+ HP, aber nur 4 Karten der zweiten Farbe, lizitiert man zuerst “Roudi” und
danach die Farbe in naturlicher Art und Weise.

Der Eroffner hat ein Blatt 6-4:

Immer wieder wird die Frage gestellt, ob man bei Verteilungen 6-4 als Eréffner zuerst die
zweite Farbe zeigen soll oder es besser sei, die 6er-Farbe zu wiederholen. Nun, normalerweise
zeigt man zuerst auch noch die zweite Farbe. Bei minimalen Er6ffnungen (10-12/13 HP)
hingegen wiederholt man zuerst die 6er-Farbe und zeigt die 4er-Farbe spéter, falls man zu
einem weiteren Gebot die Gelegenheit erhilt.

»Unlogische* Spriinge:

Macht der Eroffner nach der Partnerantwort einen unlogischen Sprung, zeigt dies Fit in der
Partnerfarbe und ein Singleton in der lizitierten Farbe.

Beispiel:

lev [1a

4 &:|Splinter &, Fitin a

4 ¢:|Splinter ¢, Fitin a

4 v:|Lange v, zum spielen, in der Regel (18)19+ HP

4 a:|Fitin &, 19+ HP, keine Kiirze in & oder ¢
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Noch illustrativere Beispiele gibt es nach Unterfarbeneréffnungen:

le [1a

3 w: | Pik-Fit, Singleton Herz (alertieren)

4 &: | Pik-Fit, Singleton Treff

4 ¢ |Sehr stark, 19+ HP, 6er-Karo und Pik-Fit, viele Punkte in den beiden Farben

4 a:|20-22 Punkte, Pik-Fit, keine Kiirze

Die Singleton-Ansage sollte erst bei Schlemminteresse gemacht werden, also so ab etwa 18
Punkten.

le - 1a
2NT

Generell ist festzuhalten, das nach einer "one over one - Ansage" des Antwortenden und
einem Sprung in "2 NT" durch den Erdffner die schwachste Ansage des Antwortenden die
Wiederholung seiner Farbe ist. Alle anderen Ansagen sind nattrlich und forcierend zum
vollen Spiel.

Ein Beispiel:

lv |14 Bedeutung der Ansage

2 NT |3 &: |Modifizierter "Stayman", erfragt die Verteilung

3 ¢: | Natirlich, forcierend

3 v: | Natirlich, forcierend

3 a: |6er-Pik, 4-6 HP

3 NT: | Zum spielen
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Bei den Antworten lizitieren wir vollkommen ékonomisch (zeigen also von unten, was wir
haben):

le 1a

2NT |3 &

3 ¢: |4Kartenin ¢, 3er-a moglich

3 v: |6er-v, keine 4 Karten in ¢, 3er-a moglich (eher schlechte w-Farbe, sonst hatte man
damit nach ,,1 A schon,,3 ¥* lizitiert)

3a: 3er-a, 5er-v keine 4er- ¢

3 NT: | Keine 3er-a, Ser-v, keine 4er- ¢, mindestens 3er-&

Hat der Gegner auf Stufe 1 interveniert und der Partner des Eréffners ebenfalls auf Stufe 1
eine Farbe lizitiert, entwickelt sich das weitere Lizit nach Eréffners Sprung in ,,2 NT* genau
gleich, wie wenn der Gegner nicht interveniert hatte. Einzig der Uberruf der Gegnerfarbe fragt
nun nach soliden 1 %2 + Stopper.

le/a - 2 NT:

Bekanntlich spielen wir den direkten Sprung auf "2 NT" nach der Edelfarbener6ffnung als
zum vollen Spiel forcierende Ansage im Fit.

Dies aber nur nach Eroffnungen an erster und zweiter Stelle und nur dann, wenn der Gegner
nicht interveniert (in diesen beiden Fallen ist "2 NT" natdrlich, zeigt ein ausgeglichen
verteiltes Blatt, 11-12 HP und nach einer Gegnerintervention mindestens 1% Stopper in
dessen Farbe).

Da es sich um eine konventionelle Ansage handelt, sind sowohl "2 NT" als auch die
nachfolgenden Antworten zu alertieren. Um die Ansage machen zu kdnnen braucht es einen
4-Kartenfit mit einer hohen Figur oder einen 3-Kartenfit und zwei hohe Figuren.
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lw 2 NT (Fitab 13 HP)

3 &: Singleton &

3 e: Singleton ¢

3v: 15+ HP, keine Kirze (Singleton oder Chicane im Blatt)
3 A Singleton oder Chicane in a

3NT: | Ausgeglichene Verteilung, 12-14 HP

4 & | «: | Chicane in angesagter Farbe

4w Minimum
4 A Chicane s, 5-As-Blackwood, ohne dass das allenfalls vorhandene s As gezeigt
werden soll
4 NT: |5-As-Blackwood
5 &: Chicane &, 5-As-Blackwood, ohne dass das allenfalls vorhandene & As gezeigt
werden soll
5e: Chicane ¢, 5-As-Blackwood, ohne dass das allenfalls vorhandene ¢ As gezeigt
werden soll
1a 2 NT (Fit ab 13 HP)
3 &: Singleton &
3 e: Singleton ¢
3v: Singleton v
3 A 15+ HP, keine Kirze (Singleton oder Chicane im Blatt)
3 NT: Ausgeglichene Verteilung, 12-14 HP
4 & | ¢/ v: | Chicane in angesagter Farbe
4 a: Minimum
4 NT: 5-As-Blackwood
5 &: Chicane &, 5-As-Blackwood, ohne dass das allenfalls vorhandene & As gezeigt
werden soll
5e: Chicane ¢, 5-As-Blackwood, ohne dass das allenfalls vorhandene ¢ As gezeigt
werden soll
5wv: Chicane v, 5-As-Blackwood, ohne dass das allenfalls vorhandene v As gezeigt
werden soll

Danach geht das Lizit naturlich weiter, in Regel folgen Cue-bids. Beachten Sie (brigens an
dieser Stelle folgende Regel: Interveniert ein Gegner nach einer konventionellen Ansage (wie
hier nach "2 NT"), so lizitieren wir nach wie vor das, was wir eigentlich ansagen wollten. Ist
uns unsere Ansage durch die Intervention verunmdglicht worden, passen wir einfach.
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Hebung der Erdéffnung auf Stufe 2 — ,,long-,, und ,,short suit try*:

Exkurs:

Im natlrlichen Bridge spielt man Trial-bids (nicht in der natlrlichen Form Bestandteil unseres
Systems). Dabei sollte man zwischen positiven (also mit einer zweiten Farbe) und negativen (mit
einer Kirze) Trial-bids unterscheiden, was die wenigsten tun.

Bei den positiven Trial-bids verhalt sich das Lizit wie folgt: Die Ansage einer neuen Farbe zeigt
also Interesse, 4 in der erdffneten Edelfarbe zu spielen, wenn der Partner 7 HP hat (oder wenn er
6 HP hat und ebenfalls eine Figur in der Farbe des Trial-bids hat). Die Hebung der Edelfarbe auf
3 ist demgegeniber barragierend.

Ein Beispiel:

14 (264

3 &: | 18-19 Punkte, habe etwas in & (z.B. Kxx)
3 ¢:[18-19 Punkte, habe etwas in ¢ (z.B. Axx)
3 ¥:[18-19 Punkte, habe etwas in v (z.B. Q10x)
3 a:|(13/14)15-16 Punkte, 6er-a, barragierend
4 a:|20-22 Punkte

Wenn der Partner unsere Edelfarbeneréffnung auf die Stufe 2 gehoben hat, spielen wir **long-
und short-suit-tries'. Die Ansage einer neuen Farbe zeigt also Interesse, 4 in der ergffneten
Edelfarbe zu spielen, wenn der Partner (7)-8 HP hat (oder wenn er (6)7 HP hat und nach
einem short-suit-try Freude an Partners Kiirze oder nach einem long-suit-try ebenfalls eine
Figur in der zweiten Farbe des Partners hat.

Die direkte Hebung der Edelfarbe durch den Erdffner auf Stufe 3 ist demgegenuber
barragierend. Mit einem ausgeglichen verteilten Blatt und 18-22 HP kann man auch 3 NT
versuchen.

lw 2v

2 a: |long-suit-try, man mdchte eine zweite Farbe (3+ Karten mit Figur) zeigen

2 NT: | short-suit-try, Kiirze in &

3 &. |[short-suit-try, Kiirze in &

3 ¢: |[short-suit-try, Kirze in &

3 v: |Barragierend
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1a (24

2 NT: | long-suit-try, man mochte eine zweite Farbe (3+ Karten mit Figur) zeigen

3 &: |[short-suit-try, Kiirze in &

3 ¢: |[short-suit-try, Kirze in v

3 v: |short-suit-try, Kurze in &

3 a: |Barragierend

Andere Ansagen sind nattrlich, 4 « also z.B. zeigt einen extremen Zweifarber (6-5) mit
Schlemminteresse.

lv|2v Bedeutung der Ansage

2 a |2 NT: | Welches ist die Farbe?

3 &: | Ich kann nur hier unterstiitzen

3 ¢: |lch kann nur hier unterstitzen

3 v: | Absolutes Minimum

4 & | Maximum, natiirlich, schone Farbe

4 ¢: | Maximum, natlirlich, schone Farbe

4 ¢: | Maximum

lv (29

2 & |2 NT (Relais)

3 &: | Positiver Trial-bid in &

3 o | Positiver Trial-bid in e

3 v: | Positiver Trial-bid in &

1a (24 Bedeutung der Ansage

2 NT |3 &: | Welches ist die Farbe?

3 ¢: | Ich kann nur hier unterstitzen

3 v | Ich kann nur hier unterstitzen

3 a: | Absolutes Minimum

4 & | Maximum, nattrlich, schéne Farbe

4 ¢ | Maximum, nattrlich, schéne Farbe

4 v | Maximum, nattrlich, schéne Farbe

4 a:| Maximum

1a (24

2 NT |3 & (Relais)

3 ¢: |Positiver Trial-bid in ¢

3 v: |Positiver Trial-bid in »

3 a: |Positiver Trial-bid in &
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An einem Beispiel zeige ich das Lizit nach einem "short-suit-try" auf:

lv (2w Bedeutung der Ansage

2 NT |3 &: | Sehr interessiert, keine verlorenen Punkte in &

3 ¢: | Maximum, sehr interessiert, Singleton ¢

3 v: | Minimum oder verlorenen &-Punkte

3 a: | Maximum, sehr interessiert, Singleton a

3NT:["Alles" in &

4 »: |Singleton & gefallt und gentigt zur Ansage des vollen Spiels

Sinngemass verhalt es sich nach den anderen "short-suit-tries".

Etwas speziell weiter das Lizit nach der Wiederholung der eigene Farbe auf Stufe 3:

Erdffner | Antwortende Bedeutung der Ansagen
lv 1a
3w 3 A 5+ Karten in &, forcing bis ,,3 NT*

Eroffnung 1 in Farbe - spezielle Situationen:

Es gibt immer wieder spezielle Sequenzen, die man forcing oder nicht forcing spielen kann.
Einige sind nachfolgend dargestelit.

la|la

246 |3

Eine Sequenz Unterfarbe-Oberfarbe-Oberfarbe-Unterfarbe ist im naturlichen Bridge trotz des
Doppelfits passbar. Bei uns zeigt die Ansage Singleton ¢ und ladet zu ,,4 a4 cin.

1a|2&

3% (3 a

Eine Sequenz Oberfarbe-Unterfarbe-Unterfarbe-Oberfarbe ist forcing und zeigt
Schlemminteresse; neue Farben sind nun Cue-bids.
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la|la

2v|3 &

Diese Sequenz ist forcierend (mit schwachen Blattern lizitiert man "2 NT" statt "3 Treff").

1a 2 in einer Farbe X

3 in der Farbe X

3 X ist passbar (nur Relais ist forcing!)

1a|2

2v|3v

Hier ist ,,3 ¥ nur einladend, mit einem starkeren Blatt verwendet man die vierte Farbe
(welche zum vollen Spiel forciert) oder schliesst mit "4 »" ab.

142

2v(2a4A

"2 a" ist nur eine Korrektur und verspricht weder einen Fit noch ist es forcing.

12

2v (34

"3 a"ist nur einladend (sonst lizitiert man zuerst die vierte Farbe oder schliesst mit "4 a™
ab).

1l (1w

INT|3w

Ein Sprung auf Stufe 3 in die eigene Farbe ist nach einem NT-Gebot immer forcing und zeigt
mindestens eine schone 6er-Farbe und Schlemminteresse.

1l |1w

INT|3 &

Ein Sprung nach einem NT-Gebot auf Stufe 3 in die Er6ffnungsfarbe zeigt einen schénen Fit
und Interesse am Schlemm (sonst geht man via "Roudi").
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Haben wir ""one over one™ lizitiert und interveniert nun der Gegner auf Niveau 2 oder
3, so ist unser Kontra negativ; = es verspricht eine 3er-Unterstiitzung in der Farbe des
Antwortenden (,,Support-Double*).

Haben wir "two over one™ lizitiert und interveniert nun der Gegner auf Niveau 2, so ist unser
Kontra strafend.

Haben wir "1 in Farbe" er6ffnet und interveniert der Gegner, so sind Ansagen im
Doppelsprung Splinter (und zeigen Fit):

Wir | Gegner 1 | Wir Bedeutung der Ansage
1aj2e¢ 4 ¢:|Splinter ¢
4 v:|Splinter v

5 &: | Splinter &
5 ¢: | Frage nach Zweitrundenkontrolle in Karo
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Die Eroffnung ,,1 Ohne*

Voraussetzungen der Eroffnung

- Ausgeglichene Verteilung

- Gute 15 (=15 % )-17 % HP, 5er-Edelfarbe erlaubt

- 4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2, 6-3-2-2 mit 6er-Unterfarbe denkbar (dann aber
(13)14-15 HP)

Man erdffnet also nicht ,,1 NT* mit schlechten 15 HP, also z.B. bei 4-3-3-3 und z.B. einem
Jxx drin. Hat man die gleiche Verteilung und einen Jxx und 18 HP kann man dafur auch -
,,1 NT* 6ffnen.

Demgegeniber gibt es z.B. Hande mit einer schonen Unterfarbe und 14 HP, die wegen dieser
Unterfarbe aufgewertet werden und daher an dritter Stelle durchaus mal mit ,,1 NT* er6ffnet
werden durfen. Beispiele:

| & Q10x | v K10] ¢ 109x| % AKQ10x]

| Jx| v J10x | ¢ AKQxxx| % Kx|

Im Gegensatz beispielsweise zur franzdsischen Version dieses Grundsystems eréffnet man
Hénde mit einer 5er-Edelfarbe ,,1 NT“! Insbesondere haben wir die Moglichkeit, sowohl die
Existenz einer 5er-Edelfarbe als auch die Starke des Blattes heraus zu finden.

Besonderheiten im Folgelizit

Beachten Sie folgende Spezialitat im Folgelizit: Hat man eine Verteilung 5-2 oder 5-3 in den
Edelfarben, lizitiert man via Transfer. Erst bei einer Verteilung 5-4 geht man via Stayman,
und zwar dann, wenn man entweder schwach ist (so 5-7 HP) oder ab 10 HP besitzt.

Mit der schwachen Variante passt man nach dem Stayman die Antwort des Partners, wenn er
eine Edelfarbe ansagt respektive bietet nach "2 #" seine 5er-Edelfarbe, was vom Partner zu
passen ist.
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Mit der starken Variante (ab 10 HP) lizitiert man nach "2 " auf Stufe 3 in der 4er- Farbe
respektive sagt das volle Spiel an, wenn der Partner nach dem Stayman eine 4er-Edelfarbe
zeigt. Hat man neben der 5-4-Verteilung in den Edelfarben aber 8-9 HP, so transferiert man
zuerst in die 5er-Farbe und lizitiert anschliessend die 4er-Farbe; dieses Lizit ist eine
Einladung zum vollen Spiel.

Die ersten Ansagen

Bedeutung der Ansage

1 NT |pass: |0-7 HP, keine Lénge

2 &: | Stayman (mit oder ohne Edelfarbe, daher alertieren)

26: Unlimitierter Transfer v, 5+

2v: Unlimitierter Transfer &, 5+ &

2 a: | Transfer &, 6+ & oder aber mindestens 5-5 in den Unterfarben und ein
Singleton (ohne Topfigur) in einer Edelfarbe (ab 12/13 HP)

2 NT: | Transfer ¢, 6+ ¢ oder aber mindestens 5-5 in den Unterfarben und eine
Chicane in einer Edelfarbe (ab 12/13 HP)

3 &: | Schwach, beide Unterfarben, mindestens 5-5, der Partner soll passen oder
korrigieren

3 ¢: | Stark, beide Edelfarben, mindestens 5-5, Interesse am Schlemm; der Partner
zeigt die Trumpffarbe, danach folgen Cue-bids

3 v: |55 aund v, einladend zum vollen Spiel, passbar (7-9 HP)

3 a: |55 & und ¢, Schlemminteresse, (13)14+ HP, aber Figur in der Kirze

(weshalb man nicht via ,,2 a* geht); ist der Eroffner interessiert, so macht er
einen Cue-bid

3 NT: |10-15 HP, ausgeglichen; dabei darf man in den Unterfarben Langenpunkte
hinzu zéhlen, sofern man in der Farbe Figuren besitzt. Die flinfte Karte gibt
einen Punkt, die sechste zusatzlich zwei Punkte.

4 &: Texas fir », 8-15 Punkte, 6er-v, schwicher als wenn man iiber ,,2 ¢ geht
und nach ,,2 ¥* des Partners ,,4 ¥* sagt.

4 ¢: |Texas fir a, 8-15 Punkte, 6er-a, schwicher als wenn man iiber ,,2 ¥* geht
und nach ,,2 a“ des Partners ,,4 A* sagt.

4 v: | Zum spielen

4 a: | Zum spielen

4 NT: |Einladung zu ,,6 NT*, 16-17 HP

5 NT: |Einladung zu ,,7 NT*, 20-21 HP

6 NT: |Zum spielen, 18-19 HP

7 NT: | Zum spielen, 21+ HP

Man beachte:

INT |2w 1NT|3 ¢:|5-5in v und &, (13)14+ HP
2 A 4 v:/5-5in v und s, (9)10-12HP| |[|[I1NT |3 »:|5-5in v und s, 7-9 HP
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Das Lizit nach dem Stayman

Den Stayman muss man alertieren, da man ihn auch mit ausgeglichen verteilten Blattern ohne
Edelfarbe lizitiert, ndmlich bei einer Starke von 8-9 HP. Denn die Ansage von ,,2 NT* ist ja
konventionell (zeigt ndmlich Transfer ¢ mit 6+ Karten in ¢ oder mit einem Zweiféarber in den
Unterfarben und einer Chicane in einer der Edelfarben). Weiter kann man ja auch sehr
schwach sein (mit 5-4 oder 4-5 in den Edelfarben), daher erlauben wir dem Er6ffner nur
Antworten, die tiefer als ,,2 NT* sind, es sei denn, er habe eine Ser-Farbe (dann besteht ja mit
Sicherheit bei einem schwachen Blatt des Antwortenden mindestens ein 9-Kartenfit, ,,law of
total tricks®).

INT 2 &

24 Keine 5er- oder 4er-Edelfarbe

2 V. 4er-w, 4er-a noch moglich

2 M 4er-a, keine 4er-v

2 NT: Ser-Edelfarbe mit Minimum, also 15-15 ¥% (16) HP; der Partner fragt nun mit
,»3 ¢‘“nach der Ser-Farbe, welche natiirlich angesagt wird; ,,3 & ist nach wie
vor natirlich, zeigt also 5 Karten in & und Schlemminteresse

3 & 5er-Edelfarbe, 16 - 17%2 HP; mit,,3 ¢“ wird nach der Edelfarbe gefragt

3v/a: Natirlich, 16-17 ¥2 HP, sehr schone 5er-Edelfarbe

Und nun aufpassen:

Nach der Antwort von ,,2 ¢ nach dem Stayman ist die Ansage von zwei in einer Edelfarbe
nicht forcierend (dies im Gegensatz zum Swiss Acol, die Begriindung wurde weiter oben

geliefert).
INT |2 & Bedeutung der Ansage
2 ¢ |pass: |0-4 HP, schwach, man denkt, dass ,,1 NT ohne Chancen ist, Ser- 4, 4-4 in den
Edelfarben
2v: |5v, 4 a, 57HP (oder noch schwacher), zu passen (alertieren)
24 |54, 4 v 5-7HP (oder noch schwacher), zu passen (alertieren)
2 NT: |8-9 HP, Einladung zu ,,3 NT*
3 &: |5+ &, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Fit und Schlemm-
interesse: Partner soll mit Fit Cue- bid machen und sonst ,,3 NT* sagen
3 ¢: |5+ ¢, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Fit und Schlemm-
interesse: Partner soll mit Fit Cue- bid machen und sonst ,,3 NT* sagen
3 v: |5Ser-s, 4er-v, forcing zum vollen Spiel (alertieren, ,,Smolen*)
3 a:  |5er-v, 4er-a, forcing zum vollen Spiel (alertieren, ,,Smolen*)
3 NT: |10-15 HP, ausgeglichen, mindestens eine 4er-Edelfarbe
4 &: Baron mit 4er-&, 18+ HP
4 ¢: | Baron mit 4er- ¢ und ohne 4er-&, 18+ HP
4 v: | Zum spielen, wohl 6+ v und 4 a
4 a: Zum spielen, wohl 6+ & und 4 »
4 NT: | Quantitativ
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Speziell der Sprung auf ,,4 & respektive ,,4 ¢

Die Ansage ist Baron, man versucht also einen 4er-Unterfarben-Fit zu finden.
Mit 5 Karten in einer Unterfarbe geht man demgegeniiber via ,,3 % respektive
3 ¢

INT |2 & Bedeutung der Ansage

2 v |pass: |Schwach, man wollte einen anderen Kontrakt als ,,Ohne* spielen

2 a: |4+ &, 8+ HP, rundenforcing (= der Partner lizitiert ohne 4 Karten in &
und mit Minimum ,,2 NT* respektive mit Maximum ,,3 NT*, beim Besitz
von 4 a-Karten lizitiert er je nach Starke ,,3 a4 oder ,,4 a*)

Beispiele: & K10xx ¥ XxX & ALOXXX & X; & QXX ¥ - & AJIOXX &
XXXX

2 NT: |8-9 HP, einladend zum vollen Spiel (alertieren) ohne 4er-Edelfarbe

3 &: |5+ &, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Fit
Schlemminteresse; Partner soll mit Fit Cue-bid machen und sonst ,,3
NT* sagen

3 ¢: |5+ ¢, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Fit
Schlemminteresse; Partner soll mit Fit Cue-bid machen und sonst ,,3
NT* sagen

3 8-9 Punkte, 4er-v, einladend

3 a: | v-Fit, Splinter (alertieren); ,,3 NT* ist nun Aufforderung zu Cue-bids,
eine neue Farbe zeigt Schlemminteresse und ist natirlich

3 NT: |ausgeglichen, 10-15 HP, keine 4er-a (4er-v oder 5er-Edelfarbe gesucht)

4 &: | v-Fit, Splinter

40 v-Fit, Splinter

4w v-Fit, Abschluss

4 a: | v-Fit, explizit Chicane |

4 NT: |5 As-Blackwood mit # als Trumpf (denn mit einer 4er-a lizitiert man ja
zuerst "2 a")

Speziell ist, dass nach ,,1 NT -2 & - 2 ¥“ nun ,,4 NT* As-Frage ist (Achtung: Das ist z.B. im
Swiss Acol nicht so).

Warum dieser Unterschied? Im Swiss Acol weiss man nach 2 v, dass der diese Ansage
wéhlende Spieler keine 4er-a hat (sonst hitte er 2 SA gesagt), also ist ,,4 NT* quantitativ
(allenfalls mit einer 4er-a). In unserem System hat man mit starken Handen entweder einen
v-Fit oder aber man lizitiert zuerst mit ,,2 4 die 4er-a. Daher muss der Sprung auf,,4 NT*
5-As-Blackwood mit w-Fit sein.
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INT |2 & Bedeutung der Ansage

24 pass: |Schwach, man wollte einen anderen Kontrakt als ,,Ohne* spielen

2 NT: | 8-9 HP, einladend, ausgeglichen

3 &: |5+ &, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Schlemminteresse;
Partner soll mit Fit Cue-bid machen und sonst ,,3 NT* sagen

3 ¢: |5+ ¢, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Schlemminteresse;
Partner soll mit Fit Cue-bid machen und sonst ,,3 NT* sagen

3 v: |5+ v, forcing, verspricht eine 3er-a (sonst hatte man Transfer
gemacht)

3 a: |8-9 Punkte, 4er-s, einladend

3 NT: | 10-15 HP, ausgeglichen mit 4er-Herz (alertieren)

4 &: | Pik-Fit, Splinter

4 o: |Pik-Fit, Splinter

4 v: |Pik-Fit, Splinter

4 a: | Abschluss

4 NT: | Quantitativ (denn vielleicht hat man den Stayman nur wegen einer 4er-v
gemacht. Vor der As-Frage macht man also mit "3 &" oder "3 ¢" einen
,advanced Cue-bid*!)

Und nun einige Details zu den Transfer-Ansagen

Der Transfer ist auszufiihren. Spriinge in die Transferfarbe sollten nur in ganz seltenen
Ausnahmefallen gemacht werden (zeigt Maximum und schénen 4er-Fit), da der Partner ja
sehr schwach sein kann. Eine neue Farbe zeigt ebenfalls Maximum, einen schénen 4er-Fit und
verneint Werte in der angesagten Farbe. ,,2 NT* zeigt 17% HP (dank einer schonen Ser-
Farbe) und einen Dreikartenfit mit zwei der drei Topfiguren; im Paarturnier ist diese Ansage
nur in Ausnahmeféllen anzuwenden, im Teamwettkampf hingegen immer. Nach all diesen
Abweichungen von der Ausfiihrung des Transfers ist eine Wiederholung der Transferfarbe ein
Retransfer, der zwingend zu befolgen ist. Kontriert der Gegner den Transfer, fuhrt ihn der
Partner nur mit Fit aus (sonst pass).

Zeigt der Antwortende nach seinem Transfer eine zweite Farbe auf der Stufe 3, so entwickelt
sich das weitere Lizit wie folgt: Farbansagen auf Stufe 3 sind Cue-bid mit Fit in der zweiten
Farbe, Farbansagen auf Stufe 4 sind Cue-bids im Edelfarbenfit. Die Ansagen "3 NT" und "4
in der Edelfarbe™ sind Abschluss.

Ein Beispiel:

INT 2w

2 A 3 &

3 ¢/ v/ a:|Cue-bid im &-Fit, Maximum

3 NT: Zum Spielen, kein a-Fit, in der Regel kein &-Fit (und sonst Minimum)
4 & | ¢/ v:|Cue-bid im a-Fit, Maximum

4 A Zum spielen (also a-Fit und nicht Maximum)
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Nach einem solchen Cue-bid auf der Stufe 3 ist "3 NT" Abschluss. Man suchte wohl einen
3er-Fit in der erstgenannten Farbe.

INT (2o Bedeutung der Ansage
29 pass: 0-7 HP, 5+ v
2 A 5+ v, 4 a, einladend, 8-9 HP
2 NT: |5er-v, ausgeglichen verteilt, 8-9 HP, einladend
3 &: 4+ &, forcing zum vollen Spiel
3 e: 4+ e, forcing zum vollen Spiel
3v: 6+ v, Einladung zum vollen Spiel, 6-7 HP, 8-9 VP
3 A Cue-bid, 6+
3 NT: | Ausgeglichene Verteilung mit 5er-Herz, 10-15 HP
4&: Cue-bid, 6+ v
4e: Cue-bid, 6+ v
4w 6er-v, leichtes Schlemminteresse, passbar, wohl 13-15 HP, Mittelkarten,
Problem bei Topkarten
4 NT: | Quantitativ (einladend zu 6) mit 5er-v
5 NT: |Einladung zu 7 mit 5er-v
INT 2 ¢ Bedeutung der Ansage
2v 2 A
2NT: 2er-v, 3er-a, Minimum
3%/ Natrlich, gute Farbe (in der Regel 5er-Farbe und Maximum, 6er-Farbe
mit 14-15 HP denkbar)
3v: 3er-v, Minimum
3 A 4er-a, Minimum
4w 3+ v, Maximum
4 s 4er-a, Maximum
INT 2w Bedeutung der Ansage
2 A pass: |0-7 HP, 5+ &
2 NT: | 5er-s, ausgeglichen verteilt, 8-9 HP, einladend
3 &: |4+ &, forcing zum vollen Spiel
3 ¢: |4+ ¢, forcing zum vollen Spiel
3 v: |4+ v, Einladung zum vollen Spiel, (7)8-9 HP
3 a: |6+ Kartenin &, Einladung zu 4 &, 6-7 HP, 8-9 VP
3 NT: | Ausgeglichen mit 5er-s, 10-15 HP
4 &: | Cue-bid, 6+ &
4 ¢: |Cue-bid, 6+ &
4 v: |5-5 v und a, zum passen oder korrigieren, etwa (9)10-12 HP
4 a: | Ger-a, leichtes Schlemminteresse, passbar, wohl 13-15 HP, Mittelkarten,
Problem bei Topkarten
4 NT: | Quantitativ (einladend zu 6) mit 5er-a
5 NT: | Einladung zu 7 mit 5er-a
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Transfer in die Unterfarben

Mit ,,2 a“ respektive ,,2 NT* transferiert man auf die Unterfarben & respektive .

In der Regel fiihrt man den Transfer einfach aus. Sagt man nach ,,2 a“ > 2 NT* respektive
nach ,,2 NT*“ =2 3 &, so zeigt dies Maximum und mindestens einen 4-Kartenfit oder aber
mindestens Axx oder KJx (in der Unterfarbe des Partners); dies erlaubt es dem Partner,
allenfalls ,,3 NT* anzusagen.

Lizitiert man zuerst "2 a™ und springt dann in "4 «" oder "4 A", so zeigt dies 5-5 in den
Unterfarben und Singleton (nicht Figur!) sowie Schlemminteresse (also ab etwa 13 HP).
Gleich verhalt es sich nach "2 NT", nur dass nun eine Chicane gezeigt wird.

INT |2 & Bedeutung der Ansage
3 & 3e: Cue-bid
3 v/ a: |Natirlich, 4er-Farbe, 6+ &, forcierend
3NT: % AKQxxX, leichtes Schlemminteresse, passbhar
4 &: 5 As-Blackwood, Schlemminteresse mit "gebrochener" & (z.B.
AQ10xxx); bei fehlendem Interesse am Schlemm (in der Regel also zwei
kleinen Karten in &) bietet man einfach ,,5 &
4e: Splinter ¢
4v: Singleton ¥, 5-5 in den Unterfarben, Schlemminteresse
4 A Singleton &, 5-5 in den Unterfarben, Schlemminteresse
INT 2 6 Bedeutung der Ansage
3 & 4 &
4¢/v/a/NT: Antworten auf einen 5-As-Blackwood
5 &: Zum spielen

Nachdem mit ,,3 NT* Schlemminteresse mit geschlossener & gezeigt wurde, ist ,,4 & =
,,5-As-Blackwood*.

INT |2NT Bedeutung der Ansage
3¢ 3 v/ a: |Naturlich, 4er-Farbe, 6+ ¢, forcierend

3NT: ¢ AKQxxx, leichtes Schlemminteresse, passbar

4 & Splinter &

4 e: 5 As-Blackwood, Schlemminteresse mit "gebrochener” ¢ (z.B.
AQ10xxx); bei fehlendem Interesse am Schlemm (in der Regel also zwei
kleinen Karten in ) bietet man einfach ,,5 ¢

4 v | a: | Chicane in angesagter Farbe, Unterfarben 5-5, Schlemminteresse
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INT

2 NT Bedeutung der Ansage

3¢

4 ¢

Av/Aa/NT/5 &:

Antworten auf einen 5-As-Blackwood

5e:

Zum spielen

Nachdem mit ,,3 NT* Schlemminteresse gezeigt wurde, ist ,,4 ¢ = ,5-As-Blackwood®.

Soweit die problemlosen Ansagen. Wenn der Erdéffner nach diesem Transfer in eine
Unterfarbe nicht die verlangte Unterfarbe lizitiert, sondern mit "1 NT - 2 & - 2 NT" respektive
mit "1 NT - 2 NT - 3 &" Fit und Maximum zeigt, so lizitiert der Antwortende selbst seine
lange Farbe, wenn er diese spielen will. Er hat aber auch weitere Moglichkeiten:

INT |2 & Bedeutung der Ansage
2NT |3 &: Zum spielen
3e: Schlemminteresse, Frage nach Qualitat der Trumpffarbe (= Trumpf
Asking-bid)
3v: 6 &, 4 v, forcing
3 A 6 %, 4 a, forcing
3NT: Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"
4 &: 5 As-Blackwood mit & als Trumpf
4e: Singleton ¢, Schlemminteresse in &
4 v | &: |Singleton in angesagter Farbe, Unterfarben 5-5, Schlemminteresse

Der ,,Trumpf Asking-bid* hat folgende Antworten:

INT

2 A

Bedeutung der Ansage

2NT

3¢

3v:

XXXX in &, ev. mit dem Buben oder der 10

3 A

Konig oder Dame zu viertin &

3NT:

4HPIn &

Danach ist "4 &" = “5-As-Blackwood”.
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INT |2NT Bedeutung der Ansage
3 & 3e: Zum spielen
3v: Schlemminteresse, Frage nach Qualitat der Trumpffarbe (= Trumpf Asking-
bid)
3 A 6 ¢, 4 &, forcing
3NT: | Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"
4 & 6 ¢,4 ¥ (danach ist ,,4 NT* zum spielen)
4e: 5-As-Blackwood mit ¢
4 v | a:|Chicane in angesagter Farbe, Unterfarben 5-5, Schlemminteresse

Aufpassen muss man hier also bei der speziellen ,,4 & - Ansage®, welche daher nochmals
dargestellt wird:

INT|2NT Bedeutung der Ansage
l 3& |4&: |64¢,4 % (danach ist, 4 NT* zum spielen)

Der ,,Trumpf Asking-bid* hat folgende Antworten:

1INT [2NT Bedeutung der Ansage

3% |3vw

3 A XXXX in &, ev. mit dem Buben oder der 10
3NT: Konig oder Dame zu viert in ¢

4 & 4HPin ¢

Danach ist "4 ¢" = ,,5-As-Blackwood*.

Fihrt der Eroffner den Transfer in eine Unterfarbe normal aus und lizitierte der Antwortende
nun eine Edelfarbe auf der Stufe 3, so ist dies natiirlich und zeigt ein 6-4-Blatt mit 4er-
Edelfarbe und forciert zum vollen Spiel. Hat man als Antwortender eine solche Verteilung
und zu wenig Punkte fiir ein volles Spiel, so transferiert man in die Unterfarbe und passt in
der Folge (hierfur hat man in der Regel 0-6 HP).

Hat der Antwortende wie soeben dargestellt eine 6er-Unterfarbe und eine 4er-Edelfarbe
gezeigt, ist "3 NT" respektive die Hebung der Edelfarbe auf Stufe 4 zum spielen, andere
Gebote sind Cue-bid.

Springt der Antwortende, der zuvor in eine Unterfarbe transferiert hat, nach des Eréffners
Antwort in eine neue Farbe, so ist - sofern die Ansage nicht speziell definiert wurde - dies
Splinter.
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Der Gegner interveniert nach "1 Sans Atout™

Wenn der Gegner nach der Eroffnung "1 NT" in naturlicher oder kiinstlicher Weise
interveniert, so verhalten wir uns - soweit hinten nichts anderes beschrieben ist - wie folgt:

Kontra gegen naturliche Intervention Negatives Kontra, zeigt andere Farben,
(3)4-8 HP

Kontra gegen kinstliche Intervention 8+ HP, optionell

Farbe auf Stufe 2 nach Intervention Natdrlich, 5+ Karten, 0-7 HP

Uberruf der Farbe 9+ HP, Stayman ohne Stopper in Gegnerfarbe

Farbe auf Stufe 3 in rangtieferer Farbe 9+ HP, 5+ Karten, natdrlich, forcing

als jene der Intervention

Farbe auf Stufe 3 in ranghtherer Farbe 9+ HP, 5+ Karten, natdrlich, forcing, kein

als jene der Intervention Stopper in der Gegnerfarbe (sonst via ,,2 NT*
und dann z.B. ,,3 A%)

2NT Lebensohl, Partner muss "3 &" sagen; danach

ist die Ansage einer Farbe zu passen, der
Uberruf der Gegnerfarbe ist Stayman mit
Stopper in der Farbe des Gegners und ,,3 NT*
ist zum spielen (mit Stopper in des Gegners
Farbe), eine ranghthere Farbe als die
Intervention ist natdrlich, zeigt weiter Stopper
und 9+ HP

3NT (9)10-15 HP, ausgeglichen, kein Stopper in
der gegnerischen Farbe

Da wir negative Kontras gegen natrliche Interventionen spielen, kontriert der Er6ffner nach
pass auf, wenn er 2-3 Karten in der Gegnerfarbe hat. Lizitiert der Partner nun, ist er schwach.

Wir | Gegner 1| Wir Bedeutung der Ansage

INT |2 e Kontra: | (3)4-8 HP, negatives Kontra

Wir Gegner 1| Wir | Gegner 2 Bedeutung der Ansage
INT |2 pass | pass

Kontra: 2-3 Karten in ¢, negatives Kontra
Wir Gegner 1| Wir | Gegner 2 Bedeutung der Ansage
1NT |pass pass|2 ¢

Kontra: 2-3 Karten in ¢, negatives Kontra
Wir | Gegner 1| Wir Gegner 2 Bedeutung der Ansage

1 NT | pass pass 2¢

pass |pass Kontra: 2-3 Karten in ¢, negatives Kontra

Interveniert der Gegner im Transfer, so zeigt Kontra 8+ HP und die fir die Transferansage
verwendete Farbe, das Gebot der Transferfarbe zeigt (3)4-8 HP und ist wie ein negatives

Kontra (also Take-out gegen die angesagte Farbe des Gegners), alle Gibrigen Ansagen sind
identisch wie oben bei der Verteidigung gegen die natlrliche Intervention (also Lebensohl
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etc.). Das direkte Lizit der gegnerischen Farbe auf Stufe 3 ist also Stayman ohne Stopper,
nach "2 NT" hingegen mit Stopper, beide Male ab 9 HP.

Ein Beispiel:

Wir | Gegner 1 Wir Bedeutung der Ansage

1 NT |2 ¢ (= Transfer ») | Kontra: | Zeigt ¢, weiter 8+ HP

2v: (3)4-8 HP, kurz in #, negatives Kontra

2 A 0-7 HP, 5+ Karten in &, zum spielen

2 NT: |Lebensohl, verlangt die Ansage von ,,3 &

3 &: Natdrlich, forcierend, mit oder ohne Stopper in v

3e: Natdrlich, forcierend, mit oder ohne Stopper in #
3v: Stayman ohne Stopper in v
3 A Natdrlich, forcierend, kein Stopper in v

3 NT: |Natirlich, 10-15 HP, Spielvorschlag ohne Stopper v

Passt der auf die Er6ffnung ,,1 NT* Antwortende zuerst nach der Intervention im Transfer und
bietet er spiter ,,2 NT*, so fordert er den Partner auf, die lingere Unterfarbe anzusagen
(beachte: ,,Lebensohl hitte man direkt eingesetzt).

Wenn der Gegner uns kontriert, so ist "Rekontra™ Transfer fir & (5+ Treff), "2 &" zeigt 5+
Karo, "2 ¢" zeigt 5+ Herz, "2 v" schliesslich zeigt 5+ Pik. Uber die Stirke sagen diese
Transferansagen nichts aus.

Passt man, muss der Erdffner rekontrieren. Dieses Rekontra wird gepasst, wenn man glaubt,
der Partner erfiille "1 NT" (so ab 6 HP), ansonsten lizitiert man 6konomisch 4er-Farben von
unten, bis man einen Fit gefunden hat.

Bitte beachten: Wir schenken dabei der Bedeutung des gegnerischen Kontras keine
Beachtung, spielen also immer gleich.

Etwas speziell ist es aber dann, wenn an vierter Stelle kontriert wird; auch hier schenken wir
der Bedeutung des Kontras keine Beachtung! In diesem Fall sagt der Eréffner allfallige
Farben direkt an (natiirlich). ,,Rekontra* des Antwortenden ist ,,Baron®, ,,2 & und ,,2 ¢ sind
natiirlich Ansagen, ,,2 ¥* zeigt 4 Karten in ¥ und 4 Karten in & (mit 5 Karten hatte man
sofort einen Transfer gemacht).

Wir Gegner | Wir | Gegner | Bedeutung der Ansagen
1NT pass pass | Kontra

pass: Keine 5Ser-Unterfarbe
Rekontra: Ansage nicht existent

2 & 5+ &, zum spielen

2 ¢: 5+ ¢, zum spielen
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Wir | Gegner | Wir Gegner Bedeutung der Ansagen
1 NT | pass pass Kontra
pass |pass pass: Geniigend Punkte/Stiche um den Kontrakt zu gewinnen
Rekontra: Baron, bitte 4er-Farben von unten her zeigen
2 & 5+ &, zum spielen
24 5+ ¢, zum spielen
29: 4-4 in den Edelfarben

Interveniert der Gegner kunstlich mit einem Kklar definierten Zweiféarber und ist keine dieser
beiden Farben flr das Lizit verwendet worden, so zeigt Kontra, dass man eine dieser Farben
kontrieren kann. Der Erdffner kontriert nun, wenn der zweite Gegner eine Farbe ansagt,
gegen die er strafkontrieren kann. Sonst passt er und wartet ab, ob sein Partner die Farbe
strafkontrieren kann. Die Ansage der tieferen der Gegnerfarben zeigt (5)6+ Karten in der
tieferen der nicht lizitierten Farben sowie 9+ HP, die Ansage der hoheren Gegnerfarbe zeigt
das gleiche mit der héheren der nicht lizitierten Farben. Ansonten verhalten wir uns gegen
klar definierte Zweifarber genau gleich, wie wenn sie gegen ,,1 in Farbe* oder sogar als
schwache Eroffnung lizitiert werden: Die Ansage der beiden verbleinden Farben ist natirlich
und kompetitiv, mit dem Lizit der gegnerischen Farben (allenfalls mit ,,Kontra*) werden die
verbleibenden Farben konstruktiv lizitiert (wie immer von unten).

Als Beispiel - Die Interventionen "Landy" und "Mecma:

Zeigt der Gegner mit 2 ¢ (z.B. Mecma) beide Edelfarben, so zeigt 2 v ein gutes Blatt (ab
(9)10 HP) mit &, 2 & dito mit ¢. 3 & / & ist naturlich und kompetitiv (die Ansagen sind also
zu passen). Die Ansagen ,,3 ¥* respektive ,,3 a* zeigen einen Stopper, (11)12+ HP und fragt
nach Stopper in der anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*. ,,2 NT* ist kompetitiv mit 8-10 HP.
,,Kontra“ zeigt Interesse, einer der Edelfarben zu kontrieren.

Zeigt der Gegner mit 2 % (z.B. Landy) beide Edelfarben, so zeigt 2 ¥ ein gutes Blatt (ab
(8)10 HP) mit &, 2 & dito mit ¢. 2 ¢ / 3 & ist naturlich und kompetitiv (die Ansagen sind
also zu passen). Die Ansagen ,,3 v respektive ,,3 a“ zeigen einen Stopper, (11)12+ HP und
fragt nach Stopper in der anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*. ,,2 NT* ist kompetitiv mit 8-10 HP.
,Kontra“ zeigt Interesse, einer der Edelfarben zu kontrieren.

Spielt der Gegner ,,Cappeletti«, verteidigen wir wie folgt:

Wir | Gegner |Wir Bedeutung der Ansage
1INT |Kontra |Rekontra: | Transfer &
(Strafe)
pass: Partner soll rekontrieren (was wir mit Punkten passen,
ansonsten lizitieren wir 4er-Farben von unten)

2 & Transfer ¢
2 . Transfer v
2 9. Transfer a
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Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
1 NT |2 & (undefinierter | Kontra: Strafe, habe also 5+ &
Einfarber)
2 ¢ [ v/ a:|Naturlich, zum spielen
2NT Kompetitiv, 6-8 HP, ausgeglichen verteilt
3 & Stayman

Ansonsten warten wir ab, bis der Gegner seine Farbe lizitiert hat und spielen danach, wie
wenn er die Farbe naturlich eingefiihrt (also Kontra negativ, Lebensohl etc.)

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT |2 e (zeigt5-5 |Kontra: |Kann mindestens eine der gegnerischen Farben
Alw) strafkontrieren
2 V. (7)8+ HP mit &
2 A (7)8+ HP mit ¢

2 NT: Kompetitiv mit 6-8 HP

3 &/ ¢: [Natirlich und kompetitiv

3v: Stopper v, (9)10+ HP und fragt nach Stopper in der
anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*
3 a: Stopper &, (9)10+ HP und fragt nach Stopper in der

anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*

3NT: Zum spielen, 10-15 HP, Stopper in beiden Edelfarben

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT |2 v (zeigt v und | Kontra: Negativ, 4-8 HP
eine Unterfarbe)
pass: Partner soll mit Klrrze v kontrieren
2 A Zum spielen, 0-7 HP, 5+ &
2 NT: Lebensohl

Restliche Ansagen: | Wie gegen natiirliche 2 w-Intervention

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
1NT|2 & (zeigt & und | Kontra: Negativ, 4-8 HP
eine Unterfarbe)
pass: Partner soll mit Kiirze & kontrieren
2 NT: Lebensohl

Restliche Ansagen: | Wie gegen natiirliche 2 a-Intervention
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Spielt der Gegner ,,Dont*, spielen wir wie folgt:

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT |Kontra pass: Partner soll rekontrieren (was wir mit Punkten passen,
(Einfarber) ansonsten lizitieren wir 4er-Farben von unten)
Rekontra: | Transfer &
2 &: Transfer ¢
2 4. Transfer v
29: Transfer a

Nach einem gegnerischen Kontra verhalten wir uns also immer identisch, egal ob das Kontra
naturlich oder konventionell ist.

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT |2 & (% undeine Kontra: Negativ gegen &, 6+ HP
ranghohere Farbe)
2 ¢ / v/ a: |Natlrlich, zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten
2 NT: Kompetitiv, 6-8 HP (nicht Lebensohl da man alle
Farben natirlich auf der Stufe 2 ansagen kann)
3 &: Stayman mit oder ohne Stopper, 9+ HP
3 ¢/ v/ a: |Naturlich, 5+ Karten, 9+ HP, mit oder ohne &-
Stopper
3NT: (9)10-15 HP, Spielvorschlag ohne &-Stopper
Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT |2 e (eundeine |Kontra: |Negativ gegen ¢, 6+ HP
ranghohere Farbe)
2 v/ a: |Naturlich, zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten
2 NT: Lebensohl wie gegen natirliche Intervention 2 ¢
3 & Nat(rlich ohne ¢ -Stopper
3e: Stayman ohne Stopper (mit Stopper geht man via
Lebensohl)
3 v/ a: | Natirlich ohne ¢-Stopper
3 NT: Spielvorschlag ohne ¢-Stopper, (9)10-15 HP
Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT (2w Kontra: | (8)9+ HP mit &
(Edelfarben)
2N (8)9+ HP mit &
2 NT: Kompetitiv mit 6-8 HP
3 & / o: | Natirlich und kompetitiv, also zum spielen
3w Stopper v, (9)10+ HP und fragt nach Stopper in der
anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*
3a: Stopper s, (9)10+ HP und fragt nach Stopper in der
anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*
3NT: Zum spielen, (9)10-15 HP, Stopper in v und A
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Weitere denkbare Interventionen sind:

Wir | Gegner | Wir Bedeutung der Ansage Achtung
INT |2 & (% Kontra: | Negativ gegen #, 4+ HP (kann z.B. mit 4er-a auch
und v) mehr als 10 HP zeigen)

26 Zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten in ¢

2 V. Negativ gegen v, 4+ HP (kann z.B. mit 4er-a auch
mehr als 10 HP zeigen)

2 N Zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten in #

2 NT: | Kompetitiv, 6-7(8) HP

3 & Stopper &, fragt nach Stopper v

3e: Natirlich, 5+ Karten in ¢, 9+ HP, forcing

3v: Stopper v, fragt nach Stopper &

3 A Natlrlich, 5+ Karten in &, 9+ HP, forcing

3 NT: | Zum spielen, (9)10-15 HP, Stopper in ¥ und &

Wir | Gegner | Wir Bedeutung der Ansage Achtung
INT |2 e (e Kontra: | Negativ gegen ¢, 4+ HP (kann z.B. mit 4er-a auch
und v) mehr als 10 HP zeigen)

2 V. Negativ gegen v, 4+ HP (kann z.B. mit 4er-a auch
mehr als 10 HP zeigen)

2 N Zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten in &

2 NT: | Kompetitiv, 6-7(8) HP

3 & Natlrlich, 5+ Karten in &, 9+ HP, forcing

3e: Stopper ¢, fragt nach Stopper v

3v. Stopper v, fragt nach Stopper ¢

3 A Nat(rlich, 5+ Karten in &, 9+ HP, forcing

3 NT: | Zum spielen, (9)10-15 HP, Stopper in ¥ und ¢

Der Gegner kontriert unseren ,,Stayman“:

Kontriert der Gegner unsere Stayman-Ansage, so passen wir ohne Stopper in &. Alle anderen
Ansagen sind wie nach dem ungestorten "Stayman", allerdings zeigen die Ansagen einen -
Stopper. Hat man gepasst, muss der Partner rekontrieren. Nun passt der Er6ffner, wenn er 5+
schone Karten in Treff hat, ansonsten lizitiert er wiederum wie nach ungestértem Stayman;
als Zusatzinformation weiss der Partner aber, dass der Erdoffner keinen &-Stopper hat. Das
direkte Rekontra des Erdffners verneint eine 4er-Edelfarbe und zeigt 4 &-Karten. Der Partner
kann nun allenfalls bei %-Support passen.
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Wir Gegner | Wir | Gegner Bedeutung unserer Ansage

INT |Pass 28|12V

pass: Durch die Intervention hat der Gegner unsere Ansage
verunmoglicht

Kontra: Vorschlag zu Strafkontra, 4+ Karten in v

2 N 4+ &, forcierend

Nach einer gegnerischen Farbansage lizitieren wir nur dann, wenn die vorgesehene Ansage
noch mdglich ist (sonst passen oder kontrieren, was Strafvorschlag ist).

Nach Eroffners "pass™ ist Partners "Kontra" ein Strafvorschlag.

Wir | Gegner | Wir Gegner

INT|pass |24 |2

pass |pass Kontra: | Strafvorschlag

Wir Gegner | Wir | Gegner

1NT |pass 2&%|2©

Kontra: Strafvorschlag

Hat der Eroffner nach Partners ,,Stayman‘ gepasst, da die gegnerische Ansage das eigene
Gebot verunmoglicht hat, so kann der Anwtortende mit ,,3 & erneut einen Stayman machen.
Die Antworten sind wie nach dem Stayman ,,2 &

Ansonsten lizitiert der Er6ffner in natirlicher Weise weiter.

Der Gegner kontriert unseren ,,Transfer*:

Verwenden wir eine Transfer-Ansage und wird diese vom Gegner kontriert, flhren wir den
Transfer nur aus, wenn wir einen Fit haben. Rekontriert der Partner nach unserem "pass”, so
fordert er uns nun auf, den Transfer auszufuihren. Rekontriert der Erdffner, so zeigt dies 5
schone Karten in der lizitierten und kontrierten Farbe, in der Regel verneint es einen Fit in
Partners Farbe.

Der Gegner lizitiert nach unseren ,,Transfer<:

Lizitiert der Gegner nach unserem Transfer eine Farbe, fihren wir den Transfer nur mit Fit
aus. Die Ansage ist kompetitiv und sagt nichts Uber unsere Stérke aus. In der Regel haben wir
einen 4-Karten-Fit (Law of total tricks). Hat der Er6ffner nach der Intervention gepasst, kann
der Partner den Transfer wiederholen (hat man also z.B. mit "2 " transferiert, ist nun "3 ¢"
nicht natdrlich, sondern Transfer).
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Die Eroffnung ,,2 &

2 & - Multi (Gameforcing oder Weak-two in )

Voraussetzungen der Erdéffnung:

Die Eroffnung ,,2 &% kann zwei Varianten beinhalten:

Variante 1. | Forcing zum vollen Spiel: Die Ansage kann mit jeder denkbaren Verteilung
gemacht werden. Man hat mindestens 23 HP respektive 9 Stiche. Bei einem
Edelfarbeneinférber darf man maximal 4 Verlierer haben, sonst hochstens 3 %2
Verlierer. Bei ausgeglichen verteilten Handen hat man gar mindestens 24 HP.

In Zweifelsfallen helfen uns die ,,Missing points* weiter: Thre Zahl darf
maximal 11 betragen.

Variante 2: | Weak-two in ¢, 6-10 HP, 6er-, an erster und zweiter Stelle in der Regel solide
Farbe.

Das Folgelizit:

In der Regel antwortet der Partner mit ,,2 4. Ist er sich sicher, dass der Partner mit der
Variante ,,weak-two in ¢ er6ffnet hat, kann er auch gleich in der ¢-Farbe barragieren (=
Law of total tricks).

Der Antwortende hat aber auch die Mdoglichkeit naturlicher Ansagen oder aber eines starken
Relais von ,,2 NT*. Dabei muss er sich aber bewusst sein, was passieren kann, wenn der
Eroffner eine minimale ,,Weak two* in 4 hat — das Lizit kann leicht tiber Bord gehen.
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28 (20 Relais, nicht forcierend (der Er6ffner wird mit einer ,,weak-two in ¢
passen und mit einer starken Hand lizitieren)
2 V. Naturlich, (5)6+ Karten in %, mindestens 2 der 3 Topfiguren in v,
konstruktiv, aber nicht forcing
24 Natdrlich, (5)6+ Karten in &, mindestens 2 der 3 Topfiguren in a,

konstruktiv, aber nicht forcing

2 NT: Relais, forcierend, in der Regel ab (14)15 HP, bei Minimum Anschluss in ¢
notig (bei sehr schénem Fit auch schwéchere Blatter denkbar)

3 & Naturlich, 6+ Karten in &, mindestens 2 der 3 Topfiguren in &, konstruktiv,
aber nicht forcing, 4er-Edelfarbe méglich

3e: Barragierend, 3+ Karten in ¢, zum spielen vis a vis ,,Weak-two* in ¢,
forcierend bis zum vollen Spiel vis a vis starkem Blatt, 4er-Edelfarbe
maoglich

3 v/ a: |Naturlich, (6)7(8) Karten in angesagter Farbe, einladend vis a vis von
,Weak-two* in ¢

3 NT: Stark, in der Regel 18-20 HP und Unterstiitzung in ¢, zum spielen

Nach ,,2 & - 2 ¢ passt der Eroffner mit einer ,,Weak-two in ¢“. Ansonsten lizitiert er in
naturlicher Art und Weise. Zu beachten ist dabei, dass auch die Wiederansage ,,2 NT* des
Eroffners zum vollen Spiel forciert. Die Ansage zeigt 24+ HP (mit 22-23 HP ertffnen wir
bekanntlich ,,2 ¢ ).

Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansage

2 & 2¢/v/ &

2 NT: Ausgeglichene Verteilung, 24+ HP; das Folgelizit entspricht jenem
nach der Eréffnung ,,2 NT*

Hat der Antwortende mit ,,2 & grosseres Interesse verneint, ist der Sprung auf,,3 NT* zum
spielen.

28 |29

3 NT: | Spielvorschlag

Ebenso nicht weiter forcierend ist im folgenden Beispiel die indirekte Ansage (via Transfer)
von ,,3 NT*:

2& |20 Bedeutung der Ansage

2NT |3 a

3 NT |pass: | Abschluss; das heisst, dass der Eroffner mit einem sehr starken Blatt, mit dem
er auch mit ganz wenig Punkten beim Partner den Schlemm spielen will, eine
bessere Ansage als ,,3 NT* , erfinden* muss
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Die direkte Ansage von ,,2 NT* nach der Er6ffnung ,,2 & ist ein Relais, bei welchem man
von einer ,,weak-two“ beim Partner ausgeht. Daher braucht man fiir diese Ansage mindestens
(14)15 HP und bei Minimum einen Anschluss in ¢. Mit schonem Fit in ¢ kann man natirlich
die Ansage auch mit schwécheren Bléattern einsetzen, um mehr tber die Eroffnung des
Partners zu erfahren. Die weiteren Ansagen sind:

2 & 2NT
3 & |(5)6-7(8) HP, also minimale ,,weak-two* in ¢
3 ¢: |(8)9-10 HP, also maximale “weak-two” in ¢, mindestens eine Edelfarbe zu
dritt (der Partner lizitiert nun allenfalls eine 5er-Edelfarbe)
3 v: [(8)9-10 HP, also maximale “weak-two” in ¢, 4er-a (schlechter Qualitat) |
daneben )
3 a: [(8)9-10 HP, also maximale “weak-two” in ¢, 4er-# (schlechter Qualitat) |
daneben )
3NT: |(8)9-10 HP, also maximale “weak-two” in ¢, keine Edelfarbe zu dritt oder zu |
viert )
4 &: | Natirlich, 23+ HP, 5+ &, starkes Blatt
4 ¢: |Natirlich, 23+ HP, 5+ ¢, starkes Blatt
4 v: | Natirlich, 23+ HP, 5+ v, starkes Blatt
4 a: | Natirlich, 23+ HP, 5+ &, starkes Blatt
4 NT: | Ausgeglichene Verteilung, 24-26 HP
Erdffnung | Antwort | Bedeutung der Ansage
2 & 2NT
3% 3¢ Zum spielen
3v: 6+ v, forcierend
3 A 6+ &, forcierend
3NT: | Zum Spielen
Erdffnung | Antwort Bedeutung der Ansage
2 & 2NT
4 NT 5 &: Baron (Frage nach 4er-Farben)
5 ¢ / v/ & :|Naturlich, 5er-Farbe, forcierend
SNT: Quantitative Einladung zu 7 NT
6 in Farbe: |5er-Farbe, Einladung zu 7 in dieser
Farbe (oder zu 6 NT)
6/7NT: Zum spielen

Details der Konvention ,,Baron:

2& |[2NT Bedeutung der Ansage

4NT |5 &:

5e: 4+ Karten in ¢

5w: 4+ Karten in v, keine 4 ¢

5a: 4+ Karten in s, keine 4 ¢ und keine 4 »
5NT: 4+ & (da keine andere 4er-Farbe vorhanden)
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Danach zeigt auch der Partner 6kononisch 4er-Farben an, ,,5 NT* verneint eine lizitierbare
4er-Farbe.

Das sonstige Lizit verlauft weitgehend natirlich. Ein Beispiel:

2829 Bedeutung der Ansage

29 |2 a: |4+ a-Karten, natirlich, 2+ HP

2 NT: | schwach, 0-1 HP, passhar

3 &: |(4)5+ %-Karten, 2+ HP

3 ¢: |(4)5+ ¢-Karten, 2+ HP

3 wv: |Stérker als "4 " (= Prinzip ,,fast arrival)

3 a: | Splinter mit w-Fit

4 &: | Splinter mit w-Fit

4 o: | Splinter mit v-Fit

4 v: |0-3(4) HP, schwach, Fit

Man beachte also auch hier das Prinzip "fast arrival™ sobald das Spiel zur Manche forciert
ist.

Speziell zu behandeln ist der Sprung des Eroffners in ,,3 NT*. Dabei ist zu unterscheiden, ob
der Partner mit ,,2 ¢ eine negative oder mit einem anderen Gebot eine positive Antwort
gegeben hat.

Nach einer schwachen Antwort von ,,2 ¢“ basiert der Sprung in ,,3 NT* auf einer langen,
geschlossenen Farbe; in der Farbe hat man mindestens AKQJXXXxX.

2% |20
I 3 NT | pass: Schwach, kein Interesse am Schlemm
4 & [ «:|Cue-bid, man méchte in Partners Farbe einen Schlemm versuchen
- 4 v | a:|Cue-bid, man méchte in Partners Farbe einen Schlemm versuchen
4 NT: | Der Partner soll seine Farbe ansagen

Hat man nach der zum vollen Spiel forcierenden Er6ffnung ,,2 & eine positive Ansage wie 2
v / & oder 3 & / ¢ gemacht, welche eine schone Farbe mit mindestens zwei der drei
Topfiguren verspricht, so ist eine spatere Ansage von "3 NT" des Antwortenden als
allgemeine Aufforderung zum Cue-bid zu interpretieren.

Lizitiert der Antwortende nach der Er6ffnung ,,2 & eine Unterfarbe (= ,,3 & als natiirliche
Ansage oder ,,3 ¢ als Verlidngerung einer allfdlligen ,, ¢ -Barrage) und bietet der Eroffner
nun ,,3 NT* (was natiirlich ist und 25+ HP zeigt), so ist "4 &" Baron (Antworten: "4 ¢" zeigt
4 Kartenin ¢, "4 #" verneint 4 ¢ und zeigt 4 v, ev. 4 &, "4 A" zeigt 4 & und verneint 4
Karten in ¢ oder v).
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Hat der Er6ffner eine ausgeglichene Hand ab 25 HP, lizitiert er nach ,,2 & -2 ¢ > |2 NT*,
Wenn der Partner nun (z.B. via Transfer ,,3 #*) in,,3 NT* abschliessen will, lizitiert er 2>

,»4 NT* und zeigt damit 27-29 HP, mit 30-31 HP lizitert er ,,5 NT* und mit 32-33 HP riskiert
er,6 NT*

Nach allen Antworten auf ,,2 & verwenden wir unseren auch sonst eingesetzten
,,3-As-Blackwood*.

Interveniert der Gegner, verhalt es sich wie folgt:

- Das ,,Kontra* des Eroffners zeigt die starke Variante.

- ,»Pass“ des Antwortenden sagt aus, dass man nichts vis a vis einer Er6ffnung
,,weak-two* zu melden hat.

- Kontra des Antwortenden ist Strafvorschlag unter Annahme, der Eréffner habe
eine ,,Weak-two*“ in ¢.

- Farbansagen sind nattrlich mit (5)6+ Karten und zwei Topfiguren, nicht
forcierend.

- ,»2 NT* ist ein Relais ab 14 HP (Antworten wie ohne gegnerische Intervention)

- Nach Gegners ,,Kontra“ zeigt ,,pass“ 0-7 HP, Rekontra 8-12 HP und ,,2 ¢ 13+
HP. ,,3 ¢ ist demgegeniiber barragierend unter der Annahme, der Partner habe
ein schwaches Blatt mit ¢ (ebenso ¢-Gebote auf noch héherer Stufe).

- Sprungansagen sind nicht forcierend.

- Der Uberruf der Gegnerfarbe zeigt Singleton (4-4-4-1 oder 5-4-4-0) und 0-1
Kontrollen (= ermdglicht gute Einschatzung des Blattes fur den Partner).
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Die Eroffnung ,,2 ¢*

Die Voraussetzungen der Erdffnung
Unsere ,,2 ¢ - Eroffnung® ist ,,Multi* im klassischen Sinne.

Die moglichen Varianten:

Variante 1: | 6-10 HP, 6 v oder 6 &

Variante 2: | 22-23 HP, ausgeglichene Verteilung

Variante 3: | 8-8.5 Stiche, semiforcing, mindestens 6er-Unterfarbe

Bitte beachten Sie: An erster und zweiter Stelle sollte man fir die Variante "weak-two" eine
schone 6er-Farbe (mit 1-3 Topfiguren) und (5)6-10 HP haben. Dies spielen wir mehr oder
weniger diszipliniert!

Ein Beispiel einer minimalen ,,weak-two* wire: & AJ109xX ¥ 2 ¢ 652 & 432

An dritter Stelle ist in Sachen ,,weak-two* alles erlaubt, die Farbe sollte aber mindestens eine
Qualitat wie K109xx haben (Ausspiel).

An vierter Stelle gilt folgendes fiir die Variante ,,weak-two*‘: Die Farbe muss fiir ein Ausspiel
interessant sein, immer 6 Karten haben und vis a vis von Singleton gut spielbar sein. Z.B.
AQJIxxx oder KQJxxx oder dhnlich; die Eréffnung an vierter Stelle sollte so gut sein, dass der
Partner, der ja gepasst hatte, bei Fit und 11-12 HP durchaus noch an der Manche interessiert
sein darf.
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Die ersten Antworten

Die Antworten sollten aggressiv angewendet werden.

2 ¢ |pass: |0-3HP, 6+ Kartenin ¢

2 v: |Relais, tendenziell schwach, mit 0-1 # bis 14 HP moglich, 0-3 Herzkarten;
beachte: Mit "weak-two" in ¥ wird der Partner passen!

2 a: | Zu passen mit weak-two in a (wird also z.B. mit Singleton & und 0-14 HP
gesagt, dann ndmlich, wenn man 4+ ¥ hat), bei,,weak-two* in ¥ forcierend zu 3
v und einladend zu 4 »

2 NT: | Forcingrelais ab 14 HP (oder als Bluffgebot, um auf Stufe 3 zu spielen)

3 & |6+ &, 13+ HP, passbar bei Misfit (0 oder 1 ), sonst rundenforcing; man sollte
beide Edelfarben mindestens zu zweit haben (oder eine %-Farbe, mit der man
vis a vis Chicane 4 & spielen kann)

3 ¢: |6+ ¢, 13+ HP, passbar bei Misfit (0 oder 1 ¢), sonst rundenforcing; man sollte
beide Edelfarben mindestens zu zweit haben (oder eine ¢-Farbe, mit der man
vis a vis Chicane 4 ¢ spielen kann)

3 v: |3+ v, 3+ a, barragierend, weniger als 10 HP, zum passen oder korrigieren; mit
22-23 HP sagt der Eroffner ,,3 NT*

3 a: |3er-a, 4+ v, zum passen mit weak-two in & oder korrigieren auf ,,4 ¥ mit
weak-two in v (respektive auf 3 SA mit 22-23 HP)

3 NT: | 18-22 HP, in der Regel ausgeglichen verteilt, zum spielen

4 &: | Mindestens 4-4 (selten 3-3) in den Edelfarben, barragierend, Partner soll in
seine Farbe transferieren (also 4 ¢ mit 6er-v respektive 4 ¥ mit 6er- a sagen)
oder 22-23 HP mit "4 NT" zeigen

4 o: |Partner soll seine "Weak-two-Farbe™ (also seine 6er-Farbe) ansagen; folgt
danach "4 NT", ist dies 5-As-Blackwood, Farbansagen sind nun Cue-bid
(Partner soll nun Erst- und Zweitrundenkontrollen zeigen)

4 v: |(7)8+ w, zum spielen

4 a: | (7)8+ &, zum spielen

4 NT: | As-Frage (fragt nur nach den 4 Originalassen)

Lizitiert der Erdffner nach irgendeiner Ansage ,,Ohne®, so hat er ein ausgeglichen verteiltes
Blatt mit 22-23 HP; das nachfolgende &-Gebot ist Stayman (wie nach der Eroffnung ,,2 NT*),
die restlichen Ansagen entsprechen ebenfalls dem Folgelizit nach der Eroffnung ,,2 NT*.

Lizitiert der Eroffner nach irgendeinem Lizit eine Unterfarbe, ohne dass diese Ansage
klnstlich ist, so zeigt dies 6+ Karten in dieser Farbe und ist semiforcing.

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 98 17.11.2019




\Bridgesystem ,Evolution* von Marie-Louise & JOrg Zinsli - 5er-Oberfarben, 4er-¢, 2+ .r-\

2¢ |2NT

3 & | Weak-two in Herz

3 ¢: | Weak-two in Pik

3 v: |9-10 HP, schbne 6er-a

3 a: |9-10 HP, schbne 6er-v

3 NT: | AKQxxx in einer Edelfarbe, weak-two

4 &: |8-8.5 Spielstiche, 6+ Treff

4 ¢: |8-8.5 Spielstiche, 6+ Karo

4 NT: | 22-23 HP, ausgeglichen (danach ist 5 & Baron, restliche Ansagen: 5er-Farben)

Nach "3 " respektive "3 ¢" kann fur das volle Spiel eingeladen werden.

2¢ |[2NT Bedeutung der Ansage

3 & |3 ¢: |Einladung zu,,3 NT*“/,4 v*, fragt nach Stirke und der Qualitat

3v: Minimum (6-7 HP) oder 8 HP und nur eine der drei Topfiguren

3NT: 7-8 HP, schdne w-Farbe, 2 der drei Topfiguren

4v: Maximum, 9-10 HP, schlechte w-Farbe (nur eine der drei Topfiguren)
2¢ |[2NT Bedeutung der Ansage

3 ¢ |3 v: |Einladung zu,,3 NT*“/,4 a“ fragt nach Stirke und der Qualitit

3 A Minimum (6-7 HP) oder 8 HP und nur eine der drei Topfiguren

3 NT: 7-8 HP, schdne a-Farbe, 2 der drei Topfiguren

4w Maximum, 9-10 HP, schlechte a-Farbe (nur eine der drei Topfiguren)

Natlrlich kann man nach den Antworten ,,3 & respektive ,,3 ¢ auch auf Stufe 3 stehen
bleiben:

2 ¢|2NT

3 & |3 v: [Zum spielen

2 ¢ |2NT

3 ¢ [3 a: | Zum spielen

Hat man vis a vis einer Er6ffnung ,,2 ¢ eine lange, geschlossene (=selbst spielbare)
I Edelfarbe mit Schlemminteresse, lizitiert man ,,2 NT*“ und nach der Antwort des
Eroftners diese Edelfarbe auf der Stufe 4; dies ist starker als ,,2 ¢“ —,4 v/a*
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Und nun zu einigen weitern Lizitfolgen:

26 (2w Bedeutung der Ansage
2 & |2NT: Einladung zum vollen Spiel in & (wohl mit Kiirze in v)
3 & Natdrlich, 12-14 HP, 3+ Karten in &, sucht bei Maximum (8/9-10 HP)
und Anschluss in Treff das volle Spiel in #; eher kurz in v
3e: Natdrlich, 12-14 HP, 3+ Karten in &, sucht bei Maximum (8/9-10 HP)
und Anschluss in Karo das volle Spiel in a; eher kurz in v
3 A Barragierend mit 3er-4
4 & [ ¢ [ w: | Splinter, Singleton oder Chicane, Schlemminteresse mit einem sehr guten
Fitin &
4 a: Natdrlich, 4er-a, zum spielen
2 ¢ 2 v Bedeutung der Ansage
3 &/ ¢ |Neue Farbe: Natirlich, 5+ Karten, forcierend zum vollen Spiel
Neue Farbe mit Splinter, Fit in Partnerfarbe
Sprung:
3 NT: Zum spielen

4 & respektive 4 ¢: |5 As-Blackwood, die Hebung auf Stufe 4 ist also nattrlich
und forcierend

5 & respektive 5 ¢: | Die Hebung auf Stufe 5 zeigt einen sehr guten Fit, aber wenig

daneben
2¢ |24 Bedeutung der Ansage
3v (4ale: Cue-bid, trotz Minimum beim Partner besteht Schlemminteresse mit
einem sehr guten Fit in ¥ (sicher mit Kiirze in &)
4v: Zum spielen
4 & /5 &/ ¢ | Chicane in angesagter Farbe, sehr guter Fit in v, Schlemminteresse

2¢ |3v/3a
3 NT | pass: Zum spielen
4 & Baron

4 ¢ [ v: |Transfer

4 NT: Einladung zu 6 NT, quantitativ
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Zur Verdeutlichung noch diese Details:

Erdffner | Antwortender | Bedeutung der Ansagen
24 3v/a
3NT 4 &
4 e: 4+ Karten in ¢
4w 4 Kartenin v
4 s 4 Karten in &
4 NT: 4+ Karten in &
Erdffner | Antwortender | Bedeutung der Ansagen
2 4&/e
4 NT 5 &: Baron
5e: Transfer v
5w: Transfer a
Eroffner | Antwortender | Bedeutung der Ansagen
24 4s/e
4 NT 5&
5e: 4+ Karten in ¢
5w: 4 Kartenin v
5a: 4 Karten in &
5NT: 4+ Karten in &
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Der Gegner interveniert nach ,,2 ¢ Multi“

Es ist ganz wichtig, dass man genau weiss, wie man sich nach Interventionen gegen unsere
Eroffnung "2 ¢" verhalt. Denn der Gegner ist unter Druck und muss daher gewisse Risiken
eingehen. Dies miissen wir nutzen. Daher beachte man die folgenden Situationen. Generell
gilt aber, dass alle Ansagen, die wir oben kennen gelernt haben, unveréndert bleiben.

Intervenieren die Gegner nach der Er6ffnung "natrlich™, ist das Kontra des Antwortenden
negativ. Der Antwortende zeigt damit mindestens 3 Karten in der anderen Edelfarbe und
damit Interesse, zumindest auf 3er-Stufe zu spielen, wenn der Gegner mit "2 A" intervenierte
und der Eréffner eine "Weak-two-Ansage™ in v hat.

Sollte der Gegner nach unserer "2 ¢-Er6ffnung™ die Konvention "Exclusion” spielen, mit der
Ansage von "2 ¢" also eine Eroffnung mit Kiirze in » respektive mit "2 a" eine Eréffnung
mit Kirze in & zeigen, so ist das Kontra des Antwortenden nun strafend. Wenn der
Antwortende und auch der zweite Gegenspieler passen, zeigt Kontra des Ertéffners, dass der
Gegner nun in seiner Farbe zu spielen gedenkt.

Eroffner | Gegner Antwortender Bedeutung der Ansage
2 Kontra pass: 5+ ¢, kein Interesse an Partners Edelfarbe; besitzt
man in beiden Edelfarben mindestens 2 Karten,
sollte man in der Regel nicht passen, sondern
beispielsweise den Relais von "2 #" verwenden.
2 ¢ Kontra Rekontra: Forcierender Relais; der Erdffner hat flinf
Optionen:
1.) Mit Minimum lizitiert er seine Farbe auf
Stufe 2
2.) Mit Maximum und w lizitierter "3 &"
3.) Mit Maximum und a lizitierter "3 o™
4.) Mit 22-23 HP lizitiert er "2 NT"
5.) 4 &/ ¢ ist natdrlich, 8-8.5 Spielstiche
2 ¢ 2v/a Kontra: Negatives Kontra; der Erdffner hat vier Optionen:
(naturlich) 1.) Passen mit 22-23 HP respektive ,,Weak-
two* in der vom Gegner lizitierten Farbe
2.) Farbe lizitieren mit Minimum
3.) "2 NT" lizitieren mit 8-10 HP und schoner
Farbe
4.) passen oder 3 & / ¢ mit semiforcing
2 ¢ 2v/a 2NT: Partner soll mit 6er-v "3 «" und mit Ger-a "3 ¢"
Lizitieren
2 ¢ 2v/a 3NT: Unterfarben-Zweifarber (mindestens 6-5) mit
(natdrlich maximal 4 Y2 Verlierern
oder Exclusion)
2 ¢ 3 & Kontra: Dies ist ein Strafkontra
2 ¢ 3 & 3e: Einladung zum vollen Spiel in Partners Edelfarbe
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2 ¢ 3 & 3v: Partner passt mit 6er-v oder korrigiert

2 ¢ K Kontra: Dies ist ein Strafkontra

2 ¢ 3¢ 3wv: Einladung zum vollen Spiel in Partners Edelfarbe
2 ¢ Kontra 4 &: Partner soll in seine 6er-Farbe transferieren

2 ¢ Kontra 40: Partner soll seine 6er-Edelfarbe ansagen

2 ¢ Kontra 4v/a: (7)8+ in angesagter Farbe, zum spielen

Wie intervenieren wir gegen ,,2 ¢ - Multi*

Behandeln wir an dieser Stelle gleich auch noch unsere Interventionen gegen "2 ¢-Multi":

Gegner | Wir Bedeutung unserer Ansagen
2 ¢ Kontra: 13-15 HP, ausgeglichene Verteilung, starker Zweifarber mit ¢ (man
lizitiert spater die zweite Farbe) oder 19+ HP und ausgeglichen verteilt
(spater lizitiert man ,,Ohne®); lizitiert der zweite Gegner anschliessend
eine Edelfarbe, ist Partners ,,Kontra® nun Strafvorschlag
2v: 13+ HP, Kiirze in v (wie Informationskontra gegen v, alertieren)
2 A 13+ HP, Kiirze in s (wie Informationskontra gegen &, alertieren)
2 NT: 16-18 HP, ausgeglichene Verteilung (danach entwickelt sich das Lizit
wie nach der Eroffnung von "2 NT")
3 & (14)15+ HP, natdrlich, schone 6+ Karten in &
3e: (14)15+ HP, natdrlich, schone 6+ Karten in ¢
3w (6)7+ v, starkes Blatt ab (16)17 HP
3 A (6)7+ &, starkes Blatt ab (16)17 HP
3 NT: Zum spielen, man glaubt, 9 Stiche zu machen
4 &: (Relativ) schwacher Unterfarbenzweifarber (mindestens 5-5)
4e: Starker Unterfarbenzweiféarber (mindestens 5-5)
4wla: Naturliche Barrage

Nach dem Kontra spielen wir ,,Lebensohl*. Entsprechendes gilt nach den
Exclusion-Ansagen ,,2 ¥* und ,,2 #*!

Passt man zuerst und lizitiert spater eine Edelfarbe, so ist diese Ansage natirlich, zeigt
mindestens eine schone 6er-Farbe und Werte ab einer Erdffnung.

1. Gegner |Wir |2. Gegner |Wir Bedeutung der Ansage
2 ¢ pass (2% /& Kontra: | 13-16 HP, ausgeglichen verteilt oder 19-21 HP
(ebenfalls ausgeglichen verteilt, damit lizitiert man
spéter ,,Ohne*)
2 NT: |16-18 HP, ausgeglichen verteilt (danach Lizit wie

nach Eroffnung "2 NT")

3 & 15+ HP, (5)6+ gute Treff

3e: 15+ HP, (5)6+ gute Karo
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1. Gegner |Wir | 2. Gegner |Wir Bedeutung der Ansage
2 pass|2 v pass: Schwach oder man hat die v-Farbe
Kontra: | Negativ, zeigt in der Regel eine 4er-a, 12+ HP (wie
immer wire nun ,,2 NT* Lebensohl)
2 A 13+ HP, natlrlich, 5+ Karten in &, eher
unausgeglichene Verteilung
2 NT: |16-18 HP, ausgeglichene Verteilung (weiteres Lizit
wie nach der Erdffnung ,,2 NT*)
3wv: Frage nach Stopper v, stehende Unterfarbe
4 &: Zweifarber a/&, stark
40 Zweifarber a/ e, stark

Nach einer natirlichen Intervention mit einer Farbe passt man mit Schwéche, insbesondere
bei Misfit. Eine neue Farbe ist natiirlich (5+ Karten) und rundenforcing.

1. Gegner | Wir 2. Gegner | Wir Bedeutung der Ansage
2 ¢ pass 2w pass
pass Kontra: Negatives Kontra mit Tendenz zu den
Unterfarben (2 NT wére nun Lebensohl)
2 A 13+ HP, 6+ a-Karten, Farbe von guter
Qualitat
2 NT: Unterfarben, schwach (kompetitiv) |
3v: Stopperfrage, stehende Unterfarbe
4 &: Zweiférber a/%, stark
4e: Zweiférber a/ e, stark
1. Gegner | Wir 2. Gegner | Wir Bedeutung der Ansage
2 pass 2v pass
2 A Kontra: Negativ, Tendenz zu Unterfarben (“2 NT” wére nun
Lebensohl)
2 NT: Unterfarben, schwach (kompetitiv)
3wv: 13+ HP, 6+ v-Karten, Farbe von guter Qualitat (denn
der zweite Gegner hat in der Regel auch 4 Karten
in v)
3 A Stopperfrage, stehende Unterfarbe
4 &: Zweiféarber v/, stark
4 e: Zweifarber v/ e, stark
1. Gegner | Wir 2. Gegner | Wir Bedeutung der Ansage
2 pass 2 pass
24 pass pass Kontra: | Negativ, Tendenz zu Unterfarben (“2 NT” wére nun
Lebensohl)
2 NT: | Unterfarben, schwach (kompetitiv)
3w 13+ HP, 6+ v-Karten, Farbe von guter Qualitat
(denn der zweite Gegner hat in der Regel auch 4
Karten in v)
3 A Stopperfrage, stehende Unterfarbe
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1. Gegner |Wir |2. Gegner |Wir Bedeutung der Ansage
2 ¢ pass |2 & pass
pass 2 NT: Unterfarben, schwach (kompetitiv)
3v: 13+ HP, 6+ v-Karten, Farbe von guter Qualitét (denn
der zweite Gegner hat in der Regel auch 4 Karten in v)
3 A Stopperfrage, stehende Unterfarbe

Nach unseren Exclusion-Ansagen von ,,2 ¥*“und ,,2 a“ verlauft das Lizit identisch wie nach
einem informativen Kontra gegen eine Eréffnung "weak-two".

1. Gegner |Wir | 2. Gegner |Wir Bedeutung der Ansage
2 ¢ 2 v |pass 2 &: | Zum spielen
2 NT: | Lebensohl, verlangt Ansage von "3 " (ausser mit sehr
starkem Blatt)
3 & [(8)9+ HP, (4)5+ &
3¢: [(8)9+HP, (4)5+ ¢
3 v: | Stopperfrage in v oder advanced Cue-bid
3 a: [10-12 HP, 4er-a
3 NT:|13-15 HP, schoner w-Stopper
4 a: | (4)5+ &, zum spielen
1. Gegner |Wir | 2. Gegner | Wir Bedeutung der Ansage
2¢ 2 & |pass 2 NT: | Lebensohl, verlangt Ansage von "3 &" (ausser mit sehr
starkem Blatt)
3 & [(8)9+ HP, (4)5+
3¢: [(8)9+HP, (4)5+ ¢
3v: |(8)9+HP, 4+ w
3 a: | Stopperfrage in a oder advanced Cue-bid
3 NT:|13-15 HP, schoner a-Stopper
4 v: |(4)5+ v, zum spielen

Farbansagen nach Lebensohl sind nattrlich und schwach (0-7(8) HP).

Und noch etwas fiirs Handspiel an dieser Stelle:

Ubung 1: Es fehlen sechs Karten
einer Farbe; wie ist die Verteilung?

4-2 in 48% der Falle, 3-3 in 36% der Falle, 5-1 in
15% der Falle, 6-0 in 1% der Falle

Ubung 2:
Du hast: Wie spielst Du
v AQ1064 das:
a.) 5 Stiche
notig
v 7532
b.) 4 Stiche
notig

a.) 5 Stiche nétig: Man spielt vom Siden zur Dame
und gewinnt alle 5 Stiche, wenn der Spieler im
Westen (links) den Koénig zu zweit hat oder wenn
rechts der Singleton Bube fallt (Impass kann
wiederholt werden).

b.) 4 Stiche nétig (Team): Man schlagt zuerst das
As, denn vielleicht fallt ja im Osten (rechts) der
Singleton Konig. Erscheint keine der beiden
Figuren, geht man in die Sidhand und spielt den
Expass zur Dame.
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Die Eroffnung ,,2 ¥*

Hier spielen wir ebenfalls eine Multi-Variante. Die Eréffnung wird mit folgenden Varianten
gemacht:

> 6+ v, ca. 20-22 Punkte (17-22 HP), 8-8% Stiche, semiforcing
Semiforcing, bei Fit forcierend zum vollen Spiel mit 5+ ¥ und einer
Ser-Unterfarbe
Mindestens 5 ¢ und 5 &, an dritter Stelle 5-4 oder 4-5 denkbar
Starke: nicht gefahrlich 4-8 HP, gefahrlich (7)8-11(12) HP
Punkte sollten in den Unterfarben sein, Farben sollten geféahrlich
verniinftig sein
Beispiel ungefahrlich: A 6 v 8 ¢ QJ1054 & J109543
Minimales Beispiel geféhrlich: 4 6 v 87 ¢ KJ1054 & KJ1043
-> An vierter Position wird der Unterfarbenzweiférber immer mit 8-12 HP
gespielt

Bei den Antworten hat man primér mal die Mdglichkeit, mit ,,2 #* einen Relais zu machen
(Herbert-Konvention), um so herauszufinden, was der Partner hat. ,,Pass* ist eigentlich
ausgeschlossen.

Eroffner | Antwort Bedeutung der Ansage

2v pass: 0-3 HP, (3-5)6+ ¥, eher kurzin & und ¢

2 A 0+ HP, Relais (Herbert-Konvention)

2 NT: |15-17 HP, ausgeglichene Verteilung

3 &: 13+ HP, 5+ &, mit Unterfarben und Minimum passbar
3e: 13+ HP, 5+ ¢, mit Unterfarben und Minimum passbar
3v: 9+ HP, 3+ v, mindestens (4)5+ Karten in ¢ oder &

3 A 7+ HP, 3+ v, Singleton s, (4)5+ Karten in ¢ oder &

3NT: [18-20 HP, ausgeglichene Verteilung

4 &: 7+ HP, 3 + v, Singleton &, (4)5+ ¢

4e: 7+ HP, 3+ v, Singleton ¢,6 &

4w 4-8 HP, 3+ v, 6er-Unterfarbe

4 NT: |4-As-Blackwood

Wenn man nicht den Relais von ,,2 #“ wihlt, verhilt man sich wie vis a vis einer
semiforcierenden Er6ffnung, muss aber bereit sein, bei einem schwachen Unterfarbenblatt des
Partners in einer dieser Farben auf der durch die Ansage provozierten Hohe zu spielen. Dabei
gilt bezogen auf die starke Eroffnung das Prinzip ,,fast arrival®.
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2v |24

2 NT: | Schwach (5-10 HP) mit den beiden Unterfarben (mindestens 5-5)
3 &: | Stark, semiforcing mit v und %

3 ¢: | Stark, semiforcing mit ¥ und ¢

3 v: | Stark, semiforcing mit 6+ #

Mit langer und schwacher a und ohne Fit in ¥ geht der Antwortende ebenfalls iiber ,,2 #°:

2v

2 4

Bedeutung der Ansage

3x/e

3a:

schwach, Misfit, zum spielen

Zeigt der Eroffner nach dem Relais von ,,2 a* einen starken Zweiférber, ist die Ansage von 3
v eine Korrektur und passbar. Die Ubrigen Ansagen sind Cue-bid mit Fit in einer der Farben.
,»3 NT“ ist zum spielen. ,,4 ¥ ist eher schwach, durch einen Figurenfit in Partners zweiter

Farbe konnte das Blatt aber aufgewertet werden.

29 2 A Bedeutung der Ansage Achtung
2 NT |pass: |Eher selten, zum spielen, nicht genug fir das volle Spiel, meist
wohl ausgeglichen verteilt mit 12-14 HP und einer Tendenz mit
Werten / Karten in den Edelfarben
3 &: [Zum spielen
3 ¢: [Zum spielen
3 v: |Relais mit mind. 16+ HP, starkes Blatt mit Schlemminteresse !
3 a: |13+ HP, 5+ &, rundenforcing
3 NT: | Zum spielen (mit was auch immer)
4 &: | & als Trumpf definiert, verlangt Cue-bids (auch als Bluffgebot I
denkbar), ein anschliessend folgende Gebot von ,,4 NT* ist 5-As-
Blackwood mit & als Trumpf
4 ¢: | & als Trumpf definiert, verlangt Cue-bids (auch Bluffgebot I
denkbar), ein anschliessend folgende Gebot von ,,4 NT* ist 5-As-
Blackwood mit ¢ als Trumpf
4 v: |Zum spielen
4 a: | Zum spielen
4 NT: | 4 As-Blackwood
5 &: | Zum spielen
5 ¢: |Zum spielen
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2V 2 M Bedeutung der Ansage Achtung
2NT |3 % |(,3 v“istRelais und zeigt mind. 16+ HP, Schlemminteresse)

3 s Minimum, 5-5 in den Unterfarben !
3NT: Maximum, 5-5 in den Unterfarben !

4 &: Minimum, 5er-, 6er-#

4e: Minimum, 6er- ¢, 5Ser-&

4. Maximum, 5er- ¢, 6er-& I

4 A Maximum, Ger- ¢, 5Ser- I

4 NT: 6-6 in den Unterfarben !
2v [2NT

pass: |5-7/8 HP, 5 ¢ und 5 &

3 & : | Stark, semiforcing mit ¥ und %

3 ¢ : | Stark, semiforcing mit v und ¢

3 v . | Stark, semiforcing mit 6+ v

3 & : | Singleton &, maximaler Einfarber v, Schlemminteresse

3NT:[(8)9-10 HP, 5 ¢ und 5 &

4 &: |Singleton &, maximaler Einfarber v, Schlemminteresse

4 ¢: |Singleton ¢, maximaler Einférber v, Schlemminteresse

4 v: | Nicht geschlossener Einfarber in v, 4 - 4 % Verlierer

Nach der Hebung auf ,,3 v* zeigt die Ansage von "3 NT" den schwachen Unterfarben-
Zweiférber. ,,3 a“ zeigt eine starke v-Erdffnung und verlangt nun vom Partner Cue-bids
(wobei ,,3 NT* (nach dieser ,,3 # - Ansage*) bereits einen Cue-bid a zeigt). ,,4 &“und ,,4 ¢
sind nattrliche Ansagen (zeigen also eine semiforcierende Er6ffnung mit 5-5), in der Regel
folgen nun ebenfalls Cue-bids, 4 v zeigt fehlendes Interesse an mehr.

2v (3w

3 a: | Semiforcing mit v, verlangt Cue-bids

3 NT:|6-10 HP, 5-5 in den Unterfarben

4 &: | Natlrlich, semiforcierende Er6ffnung mit 5+ v und 5+ &

4 ¢: | Natlrlich, semiforcierende Er6ffnung mit 5+ v und 5+ ¢

4 v: |Ber-v, semiforcing, aber davon Minimum (kein Interesse am Schlemm)

Nach allen anderen - hier nicht vertieft behandelten - Antworten zeigt der Er6ffner mit einer
%-Ansage auf der tiefsten moglichen Stufe einen schwache Unterfarben-Zweifarber (eine
Korrektur auf & ist nun zu passen), alle anderen Ansagen bestétigen die starke Erdffnung.

Interveniert der Gegner, sind alle "Kontras" strafend. Die restlichen Ansagen behalten ihre
Bedeutung. ,,Pass* zeigt demnach 0-14 HP (und der Partner lizitiert wie nach ,,2 v - 24%
respektive passt allenfalls mit dem schwachen Unterfarben-Zweiféarber). Der Uberruf der

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 108 17.11.2019




\Bridgesystem ,Evolution* von Marie-Louise & JOrg Zinsli - 5er-Oberfarben, 4er-¢, 2+ .r-\

gegnerischen Farbe ist unterhalb von "3 NT" Stopperfrage. Man muss aber davon ausgehen,
das der Partner schwach mit den Unterfarben ist. Dies gilt auch bei einem Uberruf oberhalb
von "3 NT"; die Ansage zeigt einen Fit in ¥ und mindestens einer Unterfarbe, weiter
Schlemminteresse bei einer semiforcierenden Eroffnung des Partners und Kirze in der
Gegnerfarbe.

Kontriert der Gegner unsere Eroffnung von ,,2 ¥, so erhalten ,,pass®, ,,2 #“ und ,,Rekontra“
eine (neue) Bedeutung:

Wir | Gegner | Wir Bedeutung der Ansage

2 v |Kontra | pass: Nichts zu melden, 0-7 HP, Partner soll allenfalls beschreiben, was
er hat

Rekontra: | Relais, 8-12 HP, ersetzt die Ansage von ,.2 a*; Antworten wie auf
2 &, wobei nun ,,2 a“ den Unterfarben-Zweifarber mit 5-7 HP
zeigt, ,,2 NT* hingegen mit 8-10 HP.

2 A Relais, (12)13+ HP (Antworten wie nach ,,2 #4“ ohne
gegnerisches Kontra)

Ubrige Identisch wie ohne gegnerisches Kontra

Ansagen:

Interveniert der Gegner erst, wenn er weiss, dass der Eroffner keine Eroffnungsstérke, aber
die Unterfarben hat, verhalten wir uns wie folgt:

—> Der Gegner kontriert: Lizit wie ohne Intervention (es bleibt also alles wie bisher).
Einzig ,,Rekontra® erhilt eine Bedeutung: Es zeigt, dass man

Lust hat, den Gegner mit einem Strafkontra abzuholen.

—> Der Gegner interveniert mit einer naturlich Farbe: Kontra ist strafend.
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Die Eroffnung ,,2 &

Die Eroffnung ,,2 & ist Multi

Die Eroffnung kann verschiedene Bedeutungen haben (Multi):

Variante 1: Sie wird mit folgenden Varianten verwendet:
semiforcing
- Forcierend zum vollen Spiel (bei Fit) mit 5+ & und
einer 5er-v
Variante 2: Sie wird mit folgenden Varianten verwendet:
- Grin respektive ungefahrlich: (5)6-10 HP
Schwach, Ser-4 und Ser-Unterfarbe | respektive gefahrlich: (7)8-10 HP

Bei den Antworten ist mit Blattern im a-Fit dieser in der Regel bekannt zu geben. Mit
schwécheren Blattern und einer 5er-a (4-8 HP) wird direkt das volle Spiel angesagt, mit einer
4er-a und 4-8 HP lizitiert man 3 a. Hat man bei einer starken Er6ffnung des Partners
Schlemminteresse, also Fit und 9+ HP, lizitiert man den Relais von 2 NT.

2 a |pass: |0-3 HP, egal ob Fit oder nicht (ist der Erdffner schwach, kann man auch noch

spater barragieren (law of total tricks)

2 NT: | Relais, 0+ HP, unlimitiert; ohne Fit in & ab 0 Punkten, mit Fit (4+ Karten) in &
ab 9 HP (sonst ,,3 & lizitieren)

3 &: |13+ HP, 5+ &, rundenforcing

3 ¢: |13+ HP, 5+ ¢, rundenforcing

3 v: |13+ HP, 5+ v, rundenforcing

3a: |4-8HP, 44

3 NT: | Zum spielen vis a vis Zweiférber schwach

4 &: |7+ HP, 4+ a, Singleton &

4 ¢: |7+ HP, 4+ a, Singleton ¢

4 v: |7+HP, 4+ &, Singleton v

4 4. |4-8HP, 54

4 NT: | 5-As-Blackwood mit a als Trumpf
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Nach der Hebung auf Stufe 3 (also nach ,,2 a4 — .3 a*) verlangt die Ansage von "3 NT""
Cue-bids. Alles andere ist nattrlich.

2 A 2NT

3 & / #:|Natlrlich, 5 & und 5 Karten in lizitierter Unterfarbe, schwach
3wv: Natdrlich, stark (semiforcing), mindestens 5-5 in & und #

3 A Schoner Einfarber &, 8-8 ' Stiche, ,,3 NT* denkbar

4 A Nicht geschlossener Einféarber, 4-4 Y2 Verlierer

Zeigt der Eroffner nach dem Relais von ,,2 NT* eine zweite Farbe, ist es wichtig, zu wissen,
dass der Antwortende mit der Korrektur auf,,3 #* ein schwaches Blatt beschreibt.

246 [2NT Bedeutung der Ansagen

3 & |3 e¢: |Relais, fragt Partners Starke an

3v: Minimum, also im unteren Bereich, griin 5-7(8) HP, rot (7)8(9) HP

3 A Maximum, also im oberen Bereich, Singleton ¢ (Splinter im Transfer)
3NT: Maximum, also im oberen Bereich, Singleton v (Splinter im Transfer)
24 |2NT Bedeutung der Ansagen

3 ¢ |3 v: |Relais, fragt Partners Starke an

3 A Minimum, also im unteren Bereich, griin 5-7(8) HP, rot (7)8(9) HP
3NT: Maximum, also im oberen Bereich, Singleton & (Splinter im Transfer)
4 &: Maximum, also im oberen Bereich, Singleton v (Splinter im Transfer)
2 a|2NT Bedeutung der Ansagen

3v|3a: Schwach, 2-3 Karten in &, in Ausnahmeféllen passhar

3 NT: |Spielvorschlag

4 &/ ¢:|Cue-bid

4v: Zum spielen
4 a: Zum spielen
2 A 3a

pass: | Zum spielen mit schwachem Zweiférber (5-10 HP)

3 NT: | Aufforderung zu Cue-bids mit starkem Blatt

4 &: | Natirlich (4+ Karten) mit starkem Blatt, Schlemminteresse, 6 & und (3)4+ &

4 ¢: | Natirlich (4+ Karten) mit starkem Blatt, Schlemminteresse, 6 & und (3)4+ ¢

4 v: | Natirlich ((4)5+ Karten) mit starkem Blatt, Schlemminteresse, 5+ & und (4)5 v

4 a: Minimum von starkem Blatt, also kein Schlemminteresse

Selbstverstandlich zeigen hier sowohl natiirliche Ansagen als auch die Aufforderung zu Cue-
bids Schlemminteresse.
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Interveniert der Gegner, so ist jedes Kontra strafend. Die restlichen Ansagen behalten ihre
Bedeutung. Der Uberruf der gegnerischen Farbe ist unterhalb von "3 NT" Stopperfrage,
oberhalb von "3 NT" zeigt er Fit, Schlemminteresse und Kirze in der Gegnerfarbe. Hat der
Antwortenden nach der Farbintervention gepasst, spricht der Eroffner nur mit starken Handen.

Kontriert der Gegner unsere Eroffnung von ,,2 4%, so erhalten ,,pass®, ,2NT*“ und ,,Rekontra“
eine (neue) Bedeutung:

Wir | Gegner | Wir Bedeutung der Ansage
2 a | Kontra | pass: 0-7 HP, nichts zu melden, Partner soll allenfalls beschreiben,
was er hat
Rekontra: Relais, 8-12 HP; Partner soll wie nach ,,2 NT* zeigen, was er
hat
2 NT: Relais, 13+ HP, Antworten wie auf 2 NT (ohne gegnerisches
Kontra)
Ubrige Identisch wie ohne gegnerisches Kontra
Ansagen:

Und noch etwas fiirs Handspiel an dieser Stelle:

Ubung 1:

Es fehlen vier Karten einer Farbe;
wie ist die Verteilung?

3-1in 50% der Falle
2-2 in 40% der Falle
4-0 in 10% der Falle

Ubung 2:

Du hast: Wie spielst Du
das:

v Q9643
a.) 5 Stiche
notig
b.) 4 Stiche
notig

v A10852

a.) 5 Stiche nétig: Man schlagt das As und hofft,
dass der Konig Singleton ist. Dies ist besser, als mit
der Dame zu beginnen und zu hoffen, der Bube
Singleton liege links und der Konig zu zweit rechts,
da die Chance des Singleton Konigs doppelt so gross
ist (kann links oder rechts sein).

b.) 4 Stiche ndtig: Man muss sich gegen eine 3-0-
Verteilung (immerhin 22%) schitzen. Man beginnt
mit der 3 im Norden, und deckt so klein wie
maglich, was immer der Spieler rechts zugibt.
Gewinnt man hinten den Stich, macht man die
restlichen Stiche. Kommt hinten ein Abwurf, schléagt
man das As und gibt einen Stich ab. Kommt rechts
ein Abwurf, weiss man, dass links alle drei Karten
sind. Man schlagt daher das As und spielt den
Expass zur Dame.
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Die Eroffnung ,,2 Ohne*

Voraussetzungen der Eroffnung

22 2 2 22

Ausgeglichen verteiltes Blatt (4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2, selten 6-3-2-2)
20-21 HP

Eine 5er-Edelfarbe ist moglich

In der Regel sind alle Farben gedeckt

Schone 6er-Unterfarbe maéglich

Sinnvollerweise hat man 8-9 Figuren

Die ersten Antworten

2NT

pass:

0-3 (4) HP, keine Hoffnung auf das volle Spiel

3&:

4+ HP, ,,Romex-Stayman*, auch mit 3er-Edelfarbe sinnvoll, da man eine
5er-Edelfarbe des Partners herausfinden kann

3e:

Unlimitierter Transfer v, 5+ Karten in v, daneben 4er-Farbe moglich

3w

Unlimitierter Transfer &, 5+ Karten in &, daneben 4er-Farbe moglich

3 A

Transfer (automatisch) far - ,,3 NT*; Varianten:
a.) Ausgeglichene Verteilung, man will "3 NT" spielen, 4-11 HP
b.) 12 HP, 5-3-3-2 mit 5er-%
c.) 5-5 Zweiférber, nebeneinander liegenden Farben, Schlemminteresse

Kontriert der Gegner diesen Transfer, passt man ohne verniinftigen Stopper
A, lizitiert man ,,3 NT* mit einem a-Stopper respektive rekontriert mit einer
Ser-a. Das weitere Lizit ist gleich, wie wenn man ,,3 NT* lizitiert hat.

3 NT:

Transfer (automatisch) fur = ,,4 &, unbestimmter Einfarber,
Schlemminteresse

4 &:

Transfer (automatisch) fur *'4 &'; Varianten:
a.) 12 HP, 5-3-3-2 mit 5er- ¢, es folgt quantitatives Lizit
b.) 5-5 Zweiférber, auseinander liegenden Farben, Schlemminteresse

Kontriert der Gegner diesen Transfer, passt man ohne verniinftigen Stopper
&, lizitiert man ,,4 ¢“ mit einem &-Stopper respektive rekontriert mit einer
Ser-#. Das weitere Lizit ist gleich, wie wenn man ,,4 & lizitiert hat.

4 0:

Transfer flr "4 ¥'; Varianten:
a.) 6er-v mit 2 Topfiguren, sonst nichts (maximal einen Buben
daneben)
b.) Schlemmtrachtiger Einfarber v, es folgt 5-As-Blackwood

Kontriert der Gegner diesen Transfer, passt man ohne verniinftigen Stopper
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¢, lizitiert man ,,4 ¥“ mit einem ¢-Stopper respektive rekontriert mit einer
Ser-¢. Das weitere Lizit ist gleich, wie wenn man ,,4 ¥ lizitiert hat.

4. Transfer fur "'4 &a'"; Varianten:
a.) 6er-a mit 2 Topfiguren, sonst nichts (maximal einen Buben
daneben)

b.) Schlemmtrachtiger Einférber &, es folgt 5-As-Blackwood

4 A As-Frage (Frage nach den 4 Originalassen)

4 NT | Quantitativ, einladend zu 6 NT, 12 HP

5NT: |Quantitativ, einladend zu 7 NT, 16 HP

6 NT: | Zum spielen, 13-15 HP

7NT: |Zum spielen, 17+ HP

Interveniert der Gegner, so spielen wir das Kontra informativ. Die tbrigen Ansagen sind
natlrlich und forcieren zum vollen Spiel. Da das Kontra informativ (= zeigt also die anderen
Farben und 4+ HP) ist, muss der Er6ffner - dhnlich wie beim ,,Sputnik-Kontra“ - nach
Partners "pass™ kontrieren, wenn er in der Gegnerfarbe maximal 2-3 Karten hat. Der Partner
kann dies strafend abpassen, mit schwachen Hénden lizitiert er seine L&nge (und damit den
Endkontrakt).

3 & als Anfrage nach der Verteilung (Romex-Stayman)

2NT |3 & Bedeutung der Ansagen

3e: Keine 5er-#, keine 4er- oder 5er-v (aber 4er-a noch maoglich)

3v: Man besitzt eine 4er-v oder gar eine 5er-v

3 A Exakt eine 5er-a

3 NT: Exakt 4-4 in den Edelfarben (danach zeigt ,,4 & die v-Farbe, ,,4 ¢ die a-
Farbe)

Alle weiteren Ansagen sind so ausgelegt, dass immer die starke Hand spielen kann.

2NT |3 & Bedeutung der Ansagen

3¢ 3 v: | Fragt, was der Partner in a hat (man selbst hat 4 oder 5 Karten in &)

3 a: | Transfer fiir ,,3 NT*, um in der Folge eine 4er-Unterfarbe zu zeigen

3 NT: | Zum spielen
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2NT 3 Bedeutung der Ansagen

3¢ 3w

3 A 3er-a

3 NT: 2er-a

4 &/elv: 4er-a, Cue-bid in angesagter Farbe

4 A 4er- s, absolutes Minimum, uninteressantes Blatt

Man beachte weiter Folgendes:

2 NT |3 & |Bedeutung der Ansagen

3 ¢ |4 &:|5er-», forcing

4 ¢:|5er-e, forcing

2NT |3 & Bedeutung der Ansagen

3v 3 a: | Frage, ob der Ero6ffner 4 oder 5 v-Karten hat

3 NT: | Zum spielen, man war an der a-Farbe interessiert und hat kein
Schlemminteresse

4 &: |5er-&, forcing

4 ¢: |5er-¢, forcing

4 w: | Zum spielen, kein Schlemminteresse

4 a: | 4er-v, Schlemminteresse, Singleton a (unnattrlicher Sprung - daher
Splinter)

4 NT: | Quantitative Einladung zu ,,6 NT*

»4 NT“ oder ,,5 NT*“ nach ,,2 NT — 3 & - 3 ¥*“ ist also quantitativ, ,,3 NT* zum spielen. Will
man die Asse fragen, muss man zuerst die v-Lénge abfragen, und, wenn der Er6ffner mit ,,3
NT* eine 4er-L&nge gezeigt hat, einen Cue-bid lizitieren.

2NT |3 & Bedeutung der Ansagen

3w 3 4 |,3 a“ Frage, ob der Eroffner 4 oder 5 v-Karten hat

3 NT: 4er-v (die Ansage einer weiteren Farbe ist nun Cue-bid, ,,4 NT* quantitativ)

4 &: Cue-bid mit 5er-v

4e: Cue-bid mit 5er-v

4w Zum spielen, kein Schlemminteresse

4 a: Cue-bid mit 5er-w (eigentlich ausgeschlossen ohne Cue-bid in & oder ¢),
sehr schone Werte in v und &

2NT |3 & Bedeutung der Ansagen

3v 4 &

4e/vw: Cue-bid in angesagter Farbe, selbstverstandlich mit Fit in &
4 s Cue-bid in angesagter Farbe, selbstverstandlich mit Fit in &
4 NT: Ablehnung der Schlemmeinladung ohne Fitin &
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2NT |3 & Bedeutung der Ansagen

3 A 3 NT: [ Zum spielen

4 &: | Natirlich, 5+ «-Karten, Schlemminteresse

4 ¢: | Natrlich, 5+ ¢-Karten, Schlemminteresse

4 v: |4er-a, Schlemminteresse (es folgen allenfalls Cue-bids, 4 NT ist 5-As-
Blackwood)

4 a: |3+ Karten in &, zum spielen

4 NT: | Quantitativ, Einladung zu ,,6 NT*

2NT |3 & Bedeutung der Ansagen Achtung

3 NT |4 &: | Transfer, 4er-w (es folgen allenfalls Cue-bids)

4 o: | Transfer, 4er-a (es folgen allenfalls Cue-bids)

4 v:|5er-&; .4 NT“ ist nun Ablehnung, Rest Cue-bid I

4 a:|5er-+; .4 NT“ ist nun Ablehnung, Rest Cue-bid |

Interveniert der Gegner nach Stayman, so sagt man an, was man ohne Intervention geboten
héatte, geht dies nicht mehr, passt man. Kontra vom Eroffner ist strafend, vom Partner
informativ.

Die Transfer-Ansagen 3 ¢ und 3 »

Auch nach ,,2 NT* verwenden wir - zumindest fir die Edelfarben - Transferansagen. "3 ¢" ist
Transfer fur "3 #", "3 «" ist Transfer fur "3 a". Der Transfer ist in der Regel auszufiihren.
Kontriert der Gegner, passt man ohne Fit und fiihrt den Transfer mit Fit aus.

2NT |3 o

3 v: | Normaler Relais

3 a: | Maximum, schone 4er-v, Cue-bid

3 NT:| 3er-Fit in v mit zwei Topfiguren, Maximum

4 &: | Maximum, schone 4er-v, Cue-bid

4 ¢: | Maximum, schone 4er-v, Cue-bid

4 v: | Maximum, sehr schéner und langer Fit, alle Farben geschutzt

2NT (3 e Bedeutung der Ansagen

3w |pass: |Minimum

3 a: |5+ v 4 a forcierend zum vollen Spiel

3 NT :|4-11 HP, 5er-v

4 & . | Natirlich, 4+ Karten (oder Advanced Cue-bid, 6+ ¥)

4 ¢ : | Naturlich, 4+ Karten (oder Advanced Cue-bid, 6+ )

4 v : | Zum spielen

4 NT : | Quantitativ (fir As-Frage zuerst Cue-bid machen)

Der Antwortende konnte nun auch ,,5 v lizitieren, was AKQxxx zeigt, daneben aber in allen
Farben Kontrollen verneint. Ein Sprung in eine neue Farbe ist Splinter.
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2NT |3 ¢ Bedeutung der Ansagen

3 a |4 &: |Natirlich

4 ¢: |Transfer v (zwingend)

4 v: |Lange v-Farbe

4 NT: | 5-As-Blackwood mit v als Trumpf

4 ¢ ist also nochmals ein Transfer, welcher zwingend auszufiihren ist. Dies gilt auch dann,
wenn der Eroffner ,,3 NT* lizitiert hat (und damit Maximum mit einer 3er-% und zwei
Topfiguren gezeigt hat).

2NT|3 ¢ Bedeutung der Ansagen

4 & |4 ¢: |Transfer v (zwingend)

4 w: |Lange v-Farbe

4 NT: | 5-As-Blackwood mit v als Trumpf

2NT |3 ¢ Bedeutung der Ansagen

4 ¢ |4w: |Zumspielen

4 NT: | 5-As-Blackwood mit v als Trumpf

Ahnlich verhélt es sich nach dem Transfer in die a-Farbe:

2NT |3 w

3 a: | Normaler Relais

3 NT: | 3er-Fit in & mit zwei Topfiguren, Maximum

4 &: | Maximum, schone 4er-a, Cue-bid in &

4 ¢: |Maximum, schone 4er-a, Cue-bid in ¢

4 v: | Maximum, schone 4er-a, Cue-bid in

4 a: | Maximum, sehr schéner und langer Fit, alle Farben geschutzt

2NT |3 w Bedeutung der Ansagen

3 & |pass: Schwach, unregelméssige Verteilung
3 NT: Zum passen oder auf "4 a" korrigieren
4 & [ ¢ [ v:|Naturlich oder advanced Cue-bid, Schlemminteresse
4w Abschluss

4/5NT: | Quantitativ mit 5er-a

5 & / ¢ [ »:|Singleton oder Chicane

5a: AKQxxx in & ohne weitere Kontrolle

2NT |3 w Bedeutung der Ansagen

4 &% |4 ¢: |Natirlich

4 v | Zwingender a-Transfer

4 a: |Lange a-Farbe

4 NT: | 5-As-Blackwood mit a als Trumpf

Diesen Retransfer von ,,4 ¥ gibt es auch, wenn der Eroftner ,,3 NT* lizitiert hat (und damit
Maximum mit einer 3er-a und zwei Topfiguren gezeigt hat).
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2NT |3 w Bedeutung der Ansagen
4 ¢ |4 w: |Zwingender a-Transfer
4 a: |Lange a-Farbe
4 NT: | 5-As-Blackwood mit a als Trumpf
2NT |3 w Bedeutung der Ansagen
4 |4a: Abschluss
4 NT: 5-As-Blackwood mit s als Trumpf

5&/ ¢/ v:|Cue-bid

Hat der Antwortende nach seinem Edelfarbentransfer seine zweite Farbe gezeigt, ist ein
»NT-Gebot*“ ohne Sprung oder die Ansage des vollen Spiels in der Edelfarbe als
Spielvorschlag zu werten.

Die Transfer-Ansage 3 #

Automatischer Transfer: Der Eriffner ist gezwungen, ,,3 NT“ anzusagen!

2NT |3 & Bedeutung der Ansagen
3 NT |pass: |(3)4-11 HP, mehr oder weniger ausgeglichen verteiltes Blatt
4 &: | Zweifarber & / ¢, Schlemminteresse , mindestens 5-5 (Prinzip: Genannte und
néchsthohere Farbe)
4 ¢: | Zweifarber ¢ / v, Schlemminteresse , mindestens 5-5 (Prinzip: Genannte und
néchsthohere Farbe)
4 v: | Zweifarber v /a, Schlemminteresse , mindestens 5-5 (Prinzip: Genannte und
nachsthdhere Farbe)
4 & | Zweifdrber a /&%, Schlemminteresse , mindestens 5-5 (Prinzip: Genannte und
nachsthdhere Farbe)
4 NT: | Quantitativ mit 5er-& (5-3-3-2)

Das Lizit geht dann wie folgt weiter:

2NT

3a

3NT

44 (=sund ¢)

4 ¢: |6 As-Blackwood (4 Asse und die beiden Konige in & und ¢)
4 v: |Cue-bidin v

4 a: |Cue-bidin s

4 NT: | Zum spielen

5 &: | Spielvorschlag

5 ¢: |Spielvorschlag
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Kennt man also zwei Farben, spielen wir einen 6-As-Blackwood. Die sechs Asse sind:

-> Die vier Originalasse

—> Die beiden Kdnige in den beiden Farbe (in obigem Beispiel also in ¢ und &)

Die Antworten sind: | Stufe 1: | 0 oder 3 der sechs Asse

Stufe 2: | 1 oder 4 der sechs Asse

Stufe 3: |2 oder 5 der sechs Asse

Stufe 4: | alle sechs Asse

Interveniert der Gegner, spielen wir DOPI (mit wiederum 6 Assen).
,Kontra“ zeigt als 0 oder 3 der 6 Asse, ,,pass‘ eines oder vier u.s.w.

2NT |3 a

3NT |4 & (zeigt5-5in ¢ und v)

4 v: |Zum spielen

4 a: |Cue-bidin &

4 NT: |6 As-Blackwood mit » und ¢ als Schlisselfarben
5&: |Cue-bidin &

5 ¢: |Zum spielen

2NT |3 &

3NT |4 v (zeigt5-5in v und &)

pass: | Zum spielen (eigentlich ausgeschlossen, eher ,,5 ¥ lizitieren)
4 a: | Zum spielen

4 NT: |6 As-Blackwood mit ¥ und & als Schlisselfarben
5&: |Cue-bidin &

5¢: [Cue-bidin ¢

2NT (3 A

3NT |4 & (zeigt5-5in & und &)

pass: | Zum spielen (eigentlich ausgeschlossen, eher ,,5 4 lizitieren)
4 NT: |6 As-Blackwood mit & und & als Schliisselfarben
5 &: | Spielvorschlag

5 e: |Cue-bidin &

5wv: [Cue-bidin v
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2NT

3 A

3NT

4 NT (zeigt 12 HP mit 5 &, 5-3-3-2)

pass: | Minimum

5 &: |1As, nicht Minimum

5 ¢: | Nicht Minimum, schdne 5er- ¢
5 v: | Nicht Minimum, schéne 5er-v
5 &: | Nicht Minimum, schdne 5er-a
5 NT: | 2 Asse, nicht Minimum

6 NT: | Maximum

Die Transfer-Ansage ,,3 NT*

Automatischer Transfer: Der Eroffner ist gezwungen, ,,4 &“ anzusagen!

2NT |3NT Bedeutung der Ansagen
4 & 4 ¢: | Schlemmeinladung mit 6+ ¢, forcing bis ,,4 NT*
4 v: | Schlemmeinladung mit 6+ v, passbar
4 a: | Schlemmeinladung mit 6+ s, passbar
4 NT: | Schlemmeinladung mit 6+ &, passbar
5 «: |Einladung in Richtung Grossschlemm mit «&; bei Interesse folgen Cue-bids;
bei Minimum und Fit = 6 &, bei Minimum und fehlender guter
Unterstutzung: 6 NT
5 ¢: |Einladung in Richtung Grossschlemm mit ¢ ; bei Interesse folgen Cue-bids;
bei Minimum und Fit - 6 ¢, bei Minimum und fehlender guter
Unterstutzung: 6 NT
5 v: | Einladung in Richtung Grossschlemm mit v; bei Interesse folgen Cue-bids;
bei Minimum und Fit - 6 #, bei Minimum und fehlender guter
Unterstutzung: 6 NT
5 a: | Einladung in Richtung Grossschlemm mit a; bei Interesse folgen Cue-bids;
bei Minimum und Fit - 6 &, bei Minimum und fehlender guter
Unterstutzung: 6 NT

Lizitiert man nach der Sequenz ,,2 NT —3 NT —4 & - 4 ¢“ (= zeigt Schlemminteresse mit
¢) direkt ,,4 NT*, so verneint dies Fit und ist ein Spielvorschlag.

Die auf diesem Weg (also via ,,3 NT*) verschickte Schlemmeinladung in den Farben v oder

A kann bei absolutem Minimum ausnahmsweise gepasst werden; hier ist ,,4 NT* nun 5-As-
Blackwood.

Also ein Beispiel:

2NT |3NT

4 |40

4 v: | Einladung angenommen, Cue-bid in v

4 a: | Einladung angenommen, Cue-bid in &

4 NT: | Minimum oder fehlender Fit, Spielvorschlag
5 ¢: [ Minimum mit Fit, Spielvorschlag
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Und wie sieht es bei einer Schlemmeinladung mit v aus?

2NT |3NT

4 & 4 v

pass: Minimum

4 A Einladung angenommen, Cue-bid in &

4 NT: |5 As-Blackwood

5 & / ¢:| Einladung angenommen, Cue-bid in & respektive ¢

Sinngemass verhalt es sich bei den restlichen Schlemmeinladungen.

Die Transfer-Ansage ,,4 &*

Automatischer Transfer: Der Erdffner ist gezwungen, ,,4 ¢ anzusagen!

2NT |4 & Bedeutung der Ansagen

4 ¢ |4 v: |Schlemmtrachtiger Zweifarber (mindestens 5-5in v / &)

4 a: | Schlemmtrachtiger Zweifarber (mindestens 5-5in & / ¢)

4 NT:| 12 HP, quantitative Ansage mit 5er- ¢ (5-3-3-2), Einladung zum Kleinschlemm

5 NT: |16 HP, quantitative Ansage mit 5er-# (5-3-3-2), Einladung zum Grossschlemm

Nachdem ein Zweifarber gezeigt wurde, ist "4 NT" 6-As-Blackwood (mit beiden
Schlusselfarben).

2NT |4 &

4 ¢ 4 NT

pass: | Minimum

5 & : | Nicht Minimum, schone 5er-&

5 ¢ : |1As, nicht Minimum

5 ¥ : | Nicht Minimum, schéne 5er-v

5 & : | Nicht Minimum, schone 5er-a

5 NT :| 2 Asse, nicht Minimum

6 NT : | Maximum
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Die Transfer-Ansagen4 ¢ und 4 e

2NT |4 o Bedeutung der Ansagen

4 v |pass: | Zum spielen

4 NT: | 5-As-Blackwood mit v als Trumpf

2NT |4 » Bedeutung der Ansagen

4 & |pass: | Zum spielen

4 NT: | 5-As-Blackwood mit a als Trumpf

2NT |4 o

4 NT: | Eroffner hat Schlemminteresse vis a vis schwicherer Variante, ,,5-As-Blackwood*

2NT (4%

4 NT: | Eroffner hat Schlemminteresse vis a vis schwicherer Variante, ,,5-As-Blackwood*

As-Frage mit4 &

Mit einer eigenstandigen Farbe kann es vielleicht mal Sinn machen, direkt nach den
Originalassen zu fragen. Dies erfolgt via ,,4 #*.

2NT |4 &

4 NT: |0 der 4 Originalasse

5 &: |1der 4 Originalasse

5 ¢: |2der 4 Originalasse

5 w: |3 der 4 Originalasse

5 a: |4 der 4 Originalasse
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Quantitative Ansagen

2NT 4 NT

pass: Minimum

5&: Baron (verlangt Ansage von 4er-Farben, dies 6konomisch von unten)
5 ¢/ v/ a:|5er-Farbe, forcing

SNT: Ser-&, forcing

6 NT : Maximum

2NT 5NT

6 &: Baron (verlangt Ansage von 4er-Farben)
6 ¢ / v/ & :|5er-Farbe, Interesse an 7

6 NT: Minimum

7 NT : Maximum

Der Gegner kontriert unseren ,,Transfer*:

Verwenden wir eine Transfer-Ansage und wird diese vom Gegner kontriert, fuhren wir den
Transfer nur aus, wenn wir einen Fit haben. Rekontriert der Partner nach unserem "pass”, so
fordert er uns nun auf, den Transfer auszufuihren. Rekontriert der Erdffner, so zeigt dies 5
schone Karten in der lizitierten und kontrierten Farbe, in der Regel verneint es einen Fit in
Partners Farbe. Dies gilt auch bei den ,,automatischen Transfers“ (3 & sowie 4 &); hinzu
kommt hier, dass man den Transfer nur dann ausfiihrt, wenn man einen Stopper in der
kontrierten Farbe hat).
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Und noch etwas furs Handspiel an dieser Stelle:

Es fehlen zwei Karten einer Farbe;
wie ist die Verteilung?

1-1in 52% der Falle
2-0in 489% der Falle

Du hast:

v Q10743

o

v AJ9862

Wie spielst Du
das ?

Vorgabe: Du
kannst von oben
oder unten
spielen, hast also
geniigend
Ubergéange

Grundsatzlich muss man auf den Impass verzichten,
da die Karten nach hochster Wahrscheinlichkeit 1-1
liegen (zwei fehlende Karten). Aber besser ist es,
nach oben zu gehen und die Dame vorzulegen.
Vielleicht deckt der Gegner mit dem K und der 5 ja
die Dame. Erscheint die 5, schlagt man wegen der
Wahrscheinlichkeit mit dem As.

Es fehlen drei Karten einer Farbe;
wie ist die Verteilung?

2-1in 78% der Falle
3-0in 22% der Falle

Du hast:

v Q9643

o

v AJ852

Wie spielst Du
das ?

Vorgaben:

- Du brauchts
nur vier Stiche
zum Gewinnen
des Kontraktes

- Du kannst von
oben oder unten
spielen, hast also
geniigend
Ubergénge

Man startet mit der Dame im Norden und spielt den
Impass, falls der Gegner rechts nicht deckt.
Verlierst Du diesen Impass, gibst Du keinen weiter
Stich mehr ab und hast Deine vier Stiche. Deckt der
Gegner rechts mit dem Kdénig, nimmst Du das As.
Bedient man links holt man mit dem Buben die
letzte gegnerische Karte und gewinnt gar funf
Stiche. Deckt man rechts den Koénig und wirft
hinten eine andere Farbe ab, kann man wieder in
den Norden gehen und die gegnerische 10
impassieren (=2 5 Stiche). Hat der Gegner rechts
keine w-Karte, lasst man die Dame laufen und gibt
anschliessend keinen Stich mehr ab. Hatte man mit
klein zum Buben gestartet, verliert man unnétig
einen Stich, wenn rechts alle drei Karten liegen (der
deckt beim zweiten Mal die Dame, womit seine 10
hoch wird).
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Die Eroffnungen ,,3 in
Farbe*

Allgemeines zum Thema ,,Sperrgebote:

Das Ziel einer Sperransage (= Barrage) ist es, dem Gegner dessen Lizit zu erschweren, indem
man ihm moglichst viel Lizitraum wegnimmt. Andererseits gibt man dem Partner so genauen
Aufschluss uber die Struktur des eigenen Blattes und die Anzahl Stiche.

Barragen sind bei uns in den Edelfarben 7er-Farben, Unterfarben kdnnen zu sechst sein,
"Regel 2-3". "Regel 2-3" bedeutet, dass man je nach Vulnerabilitat auf 2 oder drei Faller
ansagt, ungefahrlich (grin) darf man ndmlich auf (2 %2 -) 3 Faller lizitieren, geféahrlich (rot)
nur auf 2. Dies stellt sicher, dass man auch dann Aussicht auf ein positives Resultat hat, wenn
man kontriert wird.

Sperransagen macht mit maximal 11 HP, in der Regel mit nicht mehr als 8/9 HP, meist hat
man zwischen 6-9 HP. Weiter sollte man relativ wenig Figurenstiche in den Nebenfarben
haben.

Die Figuren sollten sich zum grossten Teil in der Farbe der Sperransage befinden. Das Blatt
ist also recht stark, wenn man selber die Trumpffarbe bestimmen kann (also bei einer
offensiven Verwendung), verliert aber erheblich an Wert, wenn der Gegner Handspieler wird
(also bei defensiver Verwendung). Grund: Zu viele Defensivstiche hindern den Gegner am
Erflllen eines allenfalls angesagten Kontrakts und mindern die Erfolgsaussicht der Barrage;
es genigt, dass oft der Partner schon zu viele ,,unerwiinschte* Defensivstiche besitzt.

In erster und zweiter Position sollte man nicht zwei Asse haben.
Eine innere Sequenz in der Farbe der Sperransage ist ein nicht zu unterschéatzender Vorteil.

Man sollte keine spielbare 4er-Farbe neben der langen Farbe besitzen, schon gar nicht eine
spielbare 4er-Edelfarbe. Grund: Diese findet der Partner im Folgelizit nicht mehr heraus.

Und als Idee noch dies: Versucht man, einen gegnerischen Schlemm zu verhindern, sollte
man nicht das As in der Barragefarbe besitzen, denn oft hat der Partner in dieser Farbe einen
Singleton und kommt — wenn man das As besitzt — zu einem Schnapper in dieser Farbe —
womit wir die Gegner nicht daran hindern sollten, den Schlemm anzusagen, schliesslich
gehen sie ja ,,down*.

Bei Barragen an dritter und vierter Stelle ist alles erlaubt!

»3 %“und ,,3 ¢ versprechen an erster und zweiter Stelle zwei der drei Topfiguren. Dies
ermoglicht es dem Partner, mit einem Fit (mdglichst die dritte Topfigur zu zweit oder zu dritt)
und geniigend Stéirke (Stopper in den anderen Farben) ,,3 NT* anzusagen. Bei Er6ffnungen an
dritter und vierter Stelle hingegen ist alles erlaubt.
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Um entscheiden zu kdnnen, in welcher Hohe wir unsere Sperransagen platzieren mochten,
mussen wir also zuerst die Anzahl der mutmasslichen Stiche z&hlen. Dabei zahlen wir zuerst
die Stiche, die aus Figurenkonstellationen realisierbar sind, zusammen:

A |1 Stich AKQ |3 Stiche
Kx | % Stich AKJ 2 Y Stiche
AK | 2 Stiche AQJ 2 Y Stiche
AQ | 1% Stiche KQJ 2 Stiche
KQ |1 Stich QJ10 |1 Stich

Weiter findet die Lange der potentiellen Trumpffarbe Bertlicksichtigung. Ab (und inklusive)
der vierten Karte zéhlen wir pro in der Farbe enthaltenen Karte einen Stich.

Der Partner des Barragierenden weiss, dass er vis a vis kaum Asse finden wird.
Dementsprechend sollte er mit ,,As-losen® Bléttern Zuriickhaltung {iben. Bei den Antworten

orientieren wir uns einerseits am ,,law of total tricks®, andererseits bewerten wir unser eigenes
Blatt mit seinem Stichpotential und addieren dies zu den versprochenen Stichen dazu.

Die Bewertung beim Antwortenden:

Stiche innerhalb der Trumpffarbe:

- Jedes As, jeder Konig und jede Dame z&hlt als ein Stich

- Verfugt man lber mehrere Trumpfe sowie ein Singleton, ergibt dies einen Stich

- Verfligt man Uber mehrere Triimpfe sowie eine Chicane, ergibt dies zwei Stiche

Stich ausserhalb der Trumpffarbe:

AKQ | 3 Stiche A oder KQ |1 Stich
AK |2 Stiche KXX 15 Stiche
AQ |1 % Stiche Qxx 0 Stiche

Die Ansage einer Farbe ist nach einer Barrage rundenforcing. Die Hebung ist barragierend.
»3 NT“, .4 v*“oder ,,4 a“ist zum spielen.

3 & |pass: Keine bessere Spielmdglichkeit (wegen Schwache oder fehlender Farbe)

3 ¢/w/a: | Natlrlich, rundenforcing, 5+ Karten bei schoner Er6ffnung, bei normaler
Erdffnung mindestens 6 Karten

3 NT: Zum spielen, in der Regel Anschluss in & (mindestens Topfigur zu zweit)

4 & Verlangerung der Barrage

40 Splinter im &-Fit, Schlemminteresse

4v/a: Zum spielen

4 NT: As-Frage (Achtung: Nach Barragen haben wir spezielle Antworten, vgl.
Kapitel ,,Schlemmlizit®)

5&: Barrageverlangerung
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3% |30 Bedeutung der Ansagen
3wv: Singleton v, 3+ Karten in ¢
3 A Singleton a, 3+ Karten in ¢
3NT: Zum spielen, Stopper in einer Edelfarbe
4 &: Kein Fitin ¢, zum spielen
49 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in ¢, aber keine Kirze
4v: Chicane v, 3+ Karten in ¢
4 a: Chicane &, 3+ Karten in ¢
3% |3 Bedeutung der Ansagen
3 A Singleton (oder Chicane) s, 3+ Karten in v
3NT: Zum spielen, Stopper in &
4 &: Kein Fitin ¥, zum spielen
4e: Singleton ¢, 3+ Karten in v
4w 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in v, aber keine Kirze
3% [3a Bedeutung der Ansagen
3NT: Zum spielen, Stopper in v
4 &: Kein Fitin &, zum spielen
40 Singleton ¢, 3+ Karten in a
4w Singleton v, 3+ Karten in &
4 A 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in 4, aber keine Kirze
3 ¢ |pass: Keine bessere Spielmdglichkeit (wegen Schwache oder fehlender Farbe)
3v/a: Natdrlich, rundenforcing, 5+ Karten bei schéner Eroffnung, bei normaler
Erdffnung mindestens 6 Karten
3 NT: Zum spielen, in der Regel Anschluss in ¢ (mindestens Topfigur zu zweit)
4 &: Splinter im ¢-Fit, Schlemminteresse
40 Verléangerung der Barrage
4v/a: Zum spielen
4 NT: As-Frage (Achtung: Nach Barragen haben wir spezielle Antworten, vgl.
Kapitel ,,Schlemmlizit*)
5 &: Natrlich, zum spielen
5e: Barrageverlangerung
3¢ [3v Bedeutung der Ansagen
3 A Singleton (oder Chicane) s, 3+ Karten in v
3 NT: Zum spielen, Stopper in &
4 &: Singleton &, 3+ Karten in v
4e: Kein Fit in v, zum spielen
4w 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in v, aber keine Kiirze

Jérg & Marie-Louise Zinsli, Schweiz Seite 127 17.11.2019




\Bridgesystem ,Evolution* von Marie-Louise & JOrg Zinsli - 5er-Oberfarben, 4er-¢, 2+ .r-\

3¢ [3a Bedeutung der Ansagen
3NT: Zum spielen, Stopper in v
4 &: Singleton &, 3+ Karten in &
40 Kein Fitin &, zum spielen
4w Singleton v, 3+ Karten in &
4 A 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in &, aber keine Kiirze
3¢ |4 Bedeutung der Ansagen
4e: Kein Fit in &, zum spielen
4. Singleton v, 3+ Karten in &
4 s Singleton &, 3+ Karten in &
5 &: 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in &, aber keine Kiirze
3 v |pass: Keine bessere Spielmdglichkeit (wegen Schwéche oder fehlender Farbe)
3a: Natrlich, rundenforcing, 5+ Karten bei schoner Erdffnung, bei normaler
Eroffnung mindestens 6 Karten
3 NT: Zum spielen
4 &: Natdrlich, rundenforcing, 5+ Karten bei schoner Eroffnung, bei normaler
Erdffnung mindestens 6 Karten
4e: Natdrlich, rundenforcing, 5+ Karten bei schoner Erdffnung, bei normaler
Erdffnung mindestens 6 Karten
4v: Verléangerung der Barrage oder einfach zum spielen
4 a: Natrlich, zum spielen
4 NT: As-Frage (Achtung: Nach Barragen haben wir spezielle Antworten, vgl.
Kapitel ,,Schlemmlizit*)
5 &: Natdrlich, zum spielen
5e: Natrlich, zum spielen
3v [3a Bedeutung der Ansagen
3NT: Zum spielen, Stopper in einer Unterfarbe
4 &: Singleton &, 3+ Karten in a
40 Singleton ¢, 3+ Karten in &
4v: Kein Fit in &, zum spielen
4 A 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in &, aber keine Kiirze
3v |4 Bedeutung der Ansagen
4. Singleton ¢, 3+ Karten in &
4w Kein Fit in &, zum spielen
4 s Singleton a, 3+ Karten in &
5 &: 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in &%, aber keine Kiirze
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3v |49 Bedeutung der Ansagen
4w Kein Fit in ¢, zum spielen
4 A Singleton &, 3+ Karten in ¢
S5 Singleton &, 3+ Karten in ¢
5e: 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in &, aber keine Kiirze
3 a |pass: Keine bessere Spielmdglichkeit (wegen Schwache oder fehlender Farbe)
3 NT: Zum spielen
4 &: Natdrlich, rundenforcing, 5+ Karten bei schoner Eroffnung, bei normaler
Eroffnung mindestens 6 Karten
4e: Natdrlich, rundenforcing, 5+ Karten bei schoner Eroffnung, bei normaler
Eroffnung mindestens 6 Karten
4v: Natrlich, zum spielen
4 s Verlangerung der Barrage oder einfach zum spielen
4 NT: As-Frage (Achtung: Nach Barragen haben wir spezielle Antworten, vgl.
Kapitel ,,Schlemmlizit*)
5 &: Natrlich, zum spielen
5e: Natrlich, zum spielen
3a |4 Bedeutung der Ansagen
4e: Singleton ¢, 3+ Karten in &
4v: Singleton v, 3+ Karten in &
4 A Kein Fit in &, zum spielen
5 &: 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in &, aber keine Kiirze
3a |4 Bedeutung der Ansagen
4v: Singleton v, 3+ Karten in ¢
4 A Kein Fitin ¢, zum spielen
5 &: Singleton &, 3+ Karten in ¢
5e: 3+ Karten oder Grossfigur zu zweit in &, aber keine Kiirze

Bei Schlemmversuchen ist besonders VVorsicht am Platze. Ein Beispiel:

a QX

v KQ73
¢ K85
% AKQJ

Der Partner eroffnet in Gefahr ,,3 #*“. Obwohl man 12 Stiche sieht, ist die Gefahr gross, dass
der Gegner 2 Asse besitzt und kassieren kann. Daher ist die Ansage von ,,4 a4 angezeigt. Und
will man es dennoch versuchen, fragt man zuerst nach den Assen.

Interveniert der Gegner, ist Kontra strafend, der Rest natiirlich; ,,3 NT* verspricht Stopper in
der Gegnerfarbe.
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Die Eroffnung ,,3 Ohne*

Mit welchen Hianden offnet man ,,3 NT*

- Gambling, geschlossene Unterfarbe

- (7)8+ Karten

- Kein As oder Konig in Nebenfarbe

- 4er-Edelfarbe verboten

- Maximal 11 HP, keine sinnvolle Eréffnung 1 in Farbe mdglich

- 3./4. Hand: 18-22 HP, ausgeglichen verteilt oder einfach zum spielen

Lizit nach Erst- und Zweithander6ffnung

3 NT |pass: |Zum spielen, Stopper in den Nebenfarben und mindestens eine Karte in
Partners Unterfarbe

Bsp: & AxXxX ¥ KJIXXX & X & AXX

Bsp: & K109 v AJ87 ¢ 53 & J875

4 &: |zu passen oder auf Karo zu korrigieren, schwach
Bsp: & 10X ¥ JXXXX & XX & AQXX
Bsp: & 10X ¥ JXxxX & AQXX & XX

4 ¢: |Forcierender Relais (Anfrage nach Kurze)

4 w: | Natirlich, zum spielen

4 a: | Natdrlich, zum spielen

4 NT: | Kontrollen in allen Nebenfarben in zwei davon Erstrundenkontrolle; zeigt
exakt vier Stiche und kleinen Fit. Der Eréffner soll 6 in seiner Farbe lizitieren,
wenn er 8 Topstiche hat, mit 7 passt er.

5 & : | Zum passen mit &, sonst auf ¢ zu korrigieren, schwach
Bsp: 4 6 v A754 ¢ KQJ63 & 975

5 NT : | Erstrundenkontrollen in allen Nebenfarben, exakt 5 Topstiche, der Eroffner
lizitiert ,,6 NT* mit 7 Topstichen und ,,7 NT* mit 8 Topstichen

Wann lizitiert man ,,4 &, wann ,,5 &*“? Klare Regeln gibt es hier nicht, in der Tendenz ist
aber ,,4 & eher stirker als ,,5 &“. Glaubt man, dass der Gegner ,,4 ¥* respektive ,,4 &
erfiilllen kann, lizitiert man ,,5 &, hofft man, der Gegner gehe auf Stufe 4 down, versucht man
,»4 &, Auch in dieser Situation kann das ,,Law of total tricks* gute Hilfe bieten.
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3NT |4 ¢

4 v: | Cue-bid (= Kirze) in »

4 a: | Cue-bid (= Kirze) in &

4 NT: | Cue-bid (= Kirze) in anderer Unterfarbe

Interveniert der Gegner, ist Kontra strafend. ,,5 & verlangt ,,pass* oder aber eine Korrektur in
,,5 ¢ Die restlichen Ansagen sind naturlich.

Lizit nach Dritt- und Vierthander6ffnungen

In der 3./4. Hand kann die Er6ffnung 18-22 HP und eine ausgeglichene Verteilung zeigen;
oder man hat wieder eine geschlossene Unterfarbe, daneben aber Werte, man maochte einfach
,,3 NT* spielen.

In der Regel wird diese Eroffnung gepasst. Will man dennoch lizitieren, verhélt man sich wie

folgt:
Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
3NT pass: Zum spielen
4 & schwacher Unterfarbenzweifarber, in der Regel 10 Karten in den

Unterfarben ohne Interesse am vollen Spiel

4e: Transfer v (entweder um ,,4 ¥* zu spielen mit 6er-Farbe oder 5er-v
mit zweiter Ser-Farbe, die anschliessend gezeigt wird); Bsp: & Xx
AQXXX & X & KXXXX

4w Transfer & (entweder um 4 a zu spielen mit 6er-Farbe oder 5er-a
mit zweiter 5er-Farbe, die anschliessend gezeigt wird)

4 A 5-5 in den Unterfarben, mindestens Interesse am vollen Spiel

4 NT : 11-12 HP, ausgeglichen verteilt, Einladung zu 6 NT (quantitativ)
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Die Eroffnungen ,,4%/4

Was zeigen die Eroffnungen ,,4 & und ,,4 ¢“:

An erster und zweiter Position:

- 4 & zeigt eine geschlossene 8er-v (mit oder ohne As/Kdnig); ein As in einer Seitenfarbe
ist moglich, aber nicht zwingend. Ungefahrlich 8 Stiche, gefahrlich 9 Stiche.

- 4 ¢ zeigt eine geschlossene 8er-a (mit oder ohne As/Kdnig) ; ein As in einer Seitenfarbe
ist moglich, aber nicht zwingend.

Daneben sollte ausser einem allfélligen Seiten-As oder einem Seiten-Kénig bei beiden
Erdffnungen nichts relevantes vorhanden sein.

Die Ansage der gezeigten Farbe (also z.B. ,,4 ¥*“ nach ,,4 %) ist zum spielen, der Relais fragt
an.

4 & |4 ¢: |Frage nach Topfiguren in ¥ und Cue-bids

4 v»: | Zum spielen

4 a: |5 As-Blackwood mit

4 NT: | Partner soll ,,6 v* ansagen, wenn er in der Trumpffarbe vis a vis von Chicane
nur einen Verlierer hat, "7 »" lizitiert er bei keinem Verlierer vis a vis besagter
Chicane v

5 v: |Partner soll ,,6 ¥* ansagen, wenn er in der Trumpffarbe vis a vis von kleinem
Doubleton nur einen Verlierer hat, gar ,,7 ¥ sagt er an, wenn er vis a vis
Doubleton v 0 Verlierer hat

4 ¢ |4 v: |Frage nach Topfiguren in & und Cue-bids

4 a: | Zum spielen

4 NT: | Partner soll ,,6 #“ ansagen, wenn er in der Trumpffarbe vis a vis von Chicane
nur einen Verlierer hat, "7 a" lizitiert er bei keinem Verlierer vis a vis besagter
Chicane in &

5 a: | Partner soll ,,6 A ansagen, wenn er in der Trumpffarbe vis a vis von kleinem
Doubleton nur einen Verlierer hat, "7 a" sagt er an, wenn er vis a vis Doubleton
Pik keinen Verlierer hat
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d& (4o

4 w: | Ich habe nicht das As und den Konig in Herz

4 a: | lIch habe As und Koénig in Herz und Kirze in &

5 &: | Ich habe As und Konig in Herz und Kiirze in &

5 ¢:|Ich habe As und Konig in Herz und Kiirze in ¢

Danach folgen allenfalls Cue-bids.

Hat der Eroffner mit ,,4 #* den Besitz von As oder Konig ¥ verneint und lizitiert der
Antwortende weiter, so sind das Cue-bids. Der Eroffner wird aufgefordert, seine Kirze zu
zeigen.

de (4

4 a:|Ich habe nicht das As und den Konig in Pik

5 &:[Ich habe As und Konig in Pik und Kirze in &

5 ¢:|Ich habe As und Konig in Pik und Kirze in ¢

5 w:|Ich habe As und Konig in Pik und Kirze in ¥

Hat der Er6ffner mit ,,4 #° den Besitz von As oder Konig a verneint und lizitiert der
Antwortende weiter, so sind das Cue-bids. Der Eroffner wird aufgefordert, seine Kurze zu
zeigen.

Sollte der Gegner intervenieren, ist das Kontra strafend. Die restlichen Ansagen sind
unverandert.

An dritter und vierter Position:

Hier handelt es sich bei ,,4 &% und ,,4 ¢ um natiirliche Sperransagen geméss Regel 2/3, was
bedeutet, dass man dies ungefahrlich auf drei Faller und gefahrlich auf zwei Faller lizitiert.
Die Farbe ist nicht geschlossen (sonst ,,3 NT* lizitieren).

Das weitere Lizit ist naturlich.
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Die Eroffnungen ,,4 ¥/4¢

Mit was eroffnen wir ,,4 ¥* und ,,4 #*

2,4 v“und ,4 a“sind Barragen

-> Eine solche Er6ffnung verspricht in der Regel eine 8er-Farbe

-> Richtet sich nach Regel 2-3

- Die Ansage (insbesondere die Farbe) ist schwicher als bei der Eroffnung ,,4 &
respektive ,4 ¢

In der Regel passt der Partner. Weiter geht er nur, wenn er mindestens 3 %2 Topstiche hat und
maximal in einer Nebenfarbe nicht das As hat respektive Chicane ist.

Geht man weiter, macht man einen Cue-bid in der Farbe, die unmittelbar unter der schwachen
Farbe liegt. Man zeigt also indirekt die schwache Farbe und fragt den Eréffner nach Werten in
dieser Farbe an. Hat der Erdffner Zweitrundenkontrolle in jener Farbe, springt er auf 6, hat er
gar Erstrundenkontrolle, macht er in jener Farbe einen Cue-bid (vielleicht gehen ja 7!). Ohne
Erst- oder Zweitrundenkontrolle schliesst man auf 5 im Trumpf ab.

4 v |4 a: | Fragt nach Kontrolle in &

4 NT: | 5-As-Blackwood

5 &: |Fragt nach Kontrolle in &

5 ¢: |Fragt nach Kontrolle in a

5 v: | Frage nach Trumpfqualitét; mit schonen Topwerten ,,6 ¥ sagen

4 a |4 NT: | 5-As-Blackwood

5 &: | Fragt nach Kontrolle in ¢

5 ¢: |Fragt nach Kontrolle in »

5 v: |Fragt nach Kontrolle in &

5 a: | Frage nach Trumpfqualitdt; mit schonen Topwerten ,,6 #* sagen

Ein Beispiel:
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A 94 a AKQJ5
v AJ1087632 v K4

¢ 6 + 1053

% 75 & A82
dv 5&

6w pass

Interveniert der Gegner, ist Kontra strafend.

Und noch etwas furs Handspiel an dieser Stelle:

Ubung 1:

Es fehlen funf Karten einer Farbe;
wie ist die Verteilung?

3-2in 68% der Falle
4-1 in 28% der Falle
5-0 in 4% der Falle

Ubung 2:
Du hast: Wie spielst Du
das:
v KJ852
Vorgabe: 4
” Stiche notig
v 107643

Es fehlen drei Karten. Wenn das As und die Dame
hinten sind, hast Du keine Chance (ausser eventuell
ein Endplay (z.B. dann, wenn Du aus dem L.izit
weisst, dass der Gegner dahinter beide Figuren
haben muss). Ohne solchen Indizien spielt man klein
von Suden her zum Buben. Pech hast Du dann,
wenn die Dame Singleton hinten ist, Gliick, wenn
das As Singleton dahinter ist. Warum ist es besser,
zum Buben statt zum Konig zu spielen? Weil es
auch mal passieren kann, dass AD9 links (im
Westen) sind: Dann gewinnst Du mit dem Buben
den Stich, gehst wieder in den Stiden und spielst den
Expass gegen den Konig und gewinnst vier Stiche.

Kann man auch die 10 vorspielen? Ja, das spielt in
diesem Fall keine Rolle.
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Die Eroffnung ,,4 Ohne*

Der Eroffner hat mindestens 6-5 in den Unterfarben und maximal 0-1 Defensivstiche.

Ein Beispiel der Eroffnung:

A X

' -

¢ KQxXxxx
& IXXXXX

Aber nicht ,, 4 NT* er6ffnen mit:
A X

' -

* KOQXXXX

& AXXXXX

Diese Hand ist zu stark!

Der Partner lizitiert nun auf der Hohe seiner Wahl:

-> Bei gutem Fit 7 bei 0 Defensivstichen

—> Bei gutem Fit 6 bei einem Defensivstich

- 5 lizitiert man bei Misfit oder bei 2+ Defensivstichen

Wir Gegner Wir Gegner

4 NT |pass ba/o|(60/v/A

pass: | Kein Defensivstich

Kontra: | 1 Defensivstich
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Die Eroffnungen der Stufe 5

- 5 & / ¢ sind Barragen (gel6cherte Farben)

= 5 v/ & zeigen 11 Stiche ohne Trumpf As und K.

Das Folgelizit nach ,,5 &% respektive ,,5 ¢ ist natiirlich.

Nach 5 v /5 a: Ohne As/Konig Trumpf passt man, mit dem As oder dem Konig lizitiert man
den kleinen und mit beiden Figuren den grossen Schlemm.
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Schlemmlizit

Die Voraussetzungen ftir einen Schlemm

Die Voraussetzungen fur einen Schlemm sind die folgenden:

Kleiner Genlgend - Spiel in ,,Ohne*: 33+ HP
Schlemm | Starke: - ,,Farbspiel“: 33+ Punkte
Kontrollen: In keiner Farbe darf der Gegner die Mdglichkeit haben, sofort

zwei Stiche abzuziehen (in drei Farben brauchen wir also
Erstrundenkontrolle, in einer mindestens
Zweitrundenkontrolle).

Schéne Der Gegner darf hdchstens einen Stich in der Trumpffarbe
Trumpffarbe: | gewinnen kdnnen. Und dies nur dann, wenn kein Stich in
einer Nebenfarbe abgegeben werden muss.

Genugend Es dirfen nicht zwei Asse fehlen (ausser man habe eine
Asse notig: Chicane in einer Farbe, in der die Partnerschaft das As nicht
hat).
Grosser Genlgend ,,Ohne*“-Spiel: 37+ HP
Schlemm Starke: ,Farbspiel“: 37+ Punkte
Kontrollen: Erstrundenkontrolle in jeder Farbe
Trumpfqualitat: | Mit 8-9 Trimpfen braucht man AKQ, mit 10+
Trimpfen reichen AK

Ein Spieler darf die As-Frage erst dann anwenden, wenn er weiss, dass es keine Farbe gibt, in
welcher die Partnerschaft nicht zumindest Zweitrundenkontrolle besitzt.

In der Regel werden also zuerst Cue-bids gezeigt. Lasst ein Spieler eine Farbe, in der er einen
Cue-bid machen konnte, aus, und hat auch sein Partner in dieser Farbe keine Erst- oder
Zeitrundenkontrolle, dann ist ein Schlemm nicht spielbar und man lizitiert die Trumpffarbe,
ohne weitere Abklarungen zu tétigen.
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Hat der Partner eine L&nge in einer Nebenfarbe gezeigt, sollte man dort nur mit einer Figur
einen Cue-bid machen, nicht aber mit einer Kiirze. Hat man in einer solchen Situation eine
Kirze und damit einen Cue-bid vermieden, erhalt aber spater nochmals die Gelegenheit, in
dieser Farbe einen Cue-bid zu machen, so ist er erlaubt (und zeigt Singleton).

Ob man einen Schlemm versuchen soll, ist oft ein heikler Entscheid und braucht viel
Erfahrung. Hier einige Griinde, die sie in zweifelhaften Situationen positiv werten sollten:

—-> Man hat schone Léngen mit guten Mittelkarten (z.B. AKJ1087 oder KQ1097).

-> Die Trumpffarbe ist solide (die 10 oder der Bube in Trumpf ist immer positiv).

- Je mehr Trimpfe die Partnerschaft hat, um so mehr Spielvarianten hat man.

—> Ein Doppelfit ist oft sehr erfreulich.

-> Ein Singelton/Chicane in einer Farbe, in der der Partner nichts oder eine Lange mit bloss
dem As (oder halt dem Koénig) hat, ist sehr erfreulich.

—> Eine hohe Figur in der L&nge des Partners ist oft sehr wertvoll.

-> Schnelle Kontrollen in kiirzeren Farben (Kénig oder noch besser das As).

Selbstverstandlich gibt es auch negative Indikationen, die eher gegen einen Schlemm
sprechen:

-> Langen mit wenigen HP und wenig Mittelkarten (z.B. Q106543, KJ732).

-> Schlechte Trumpfqualitat (z.B. bei A862 vis a vis 10743 niitzen auch 34 HP nichts).

-> Nur 8 Trumpfkarten in der Partnerschaft und keinen Fit in den Nebenfarben.

- Mehrere Doubletons.

-> Konzentration von hohen Figuren in Kiirzen (z.B. AQ vis a vis KJ).

- Kleine Figuren in Kirzen (z.B. Jx, QXx).

—> Spiegelhande (Uberall gleiche Langen wie der Partner).

-> Singleton in der Lange des Partners, insbesondere dann, wenn er mehrere Figuren in dieser
Farbe hat.
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As-Fragen

Kommen wir zuerst zu unseren Konventionen, mit welchen wir nach den Assen und den
Kdnigen fragen.

Roman-key-card-Blackwood

,,4 NT* ist in der Regel "Roman-key-card-Blackwood".

Die 5 zu zeigenden Karten sind: Die 4 Asse und der Trumpf Konig.

Beachte: Fehlen uns zwei dieser Schlisselkarten spielen wir den Schlemm nicht.
Denn fehlen zwei Asse ist man immer down, fehlt ein As und der Trumpf
Kdnig sind die Erfillungschancen meist unter 50% (wenn der Konig falsch
liegt oder sonst was passiert wie ein Schnapper oder eine schlecht liegende
Nebenfarbe).

4NT |5 &: |3 oder0 Asse von 5 (inklusive Trumpf Konig)

5 ¢: |4 oder1 Asvon 5 (inklusive Trumpf Konig)

5 w: |2 Asse von 5 ohne Trumpf Dame

5 a: |2 Asse von 5 plus Trumpf Dame

5 NT: |2 Asse von 5 und eine Chicane

6 %: |1 Asund Chicane # (oder eine ranghohere Chicane bei Treff als
Trumpf)

6 ¢: |1 Asund Chicane ¢ oder ranghohere Chicane (Herz od. Pik) bei Karo
als Trumpf

6 v: |1 Asund Chicane v (oder Chicane a bei Herz als Trumpf)

Danach wird rollend nach den Kénigen und der Trumpf Dame gefragt. Ist der Relais die
Trumpffarbe, so ist die Gberndchste Stufe zu lizitieren, da die Ansage der Trumpffarbe das
Lizit abschliest.

Die Antworten sind wie folgt:

—> Stufe 1: | Habe Trumpf Dame nicht

- Stufe 2: | Habe Trumpf Dame, 0 Kbnige

—> Stufe 3: | Habe Trumpf Dame und einen Konig

- Stufe 4: | Habe Trumpf Dame und zwei Kdnige

-> Stufe 5: | Habe Trumpf Dame und drei Konige
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Machen wir hierzu ein Beispiel:

a KQ5
v A974
¢+ K3

% K876

Sie | lhr Partner Bedeutung der Ansagen

1le

lv [3%

4NT|5 & (O oder 3 Asse, hier (nach dem Sprung!) sind es sicher 3 Asse

Se: Rollende Anfrage nach der Trumpf Dame und den Kénigen

Und was ist nun zu tun?

Mit A X sagt man ,,5 ¥ und der Partner passt
v K732
¢+ AQJ105 (man gibt ein As und Trumpf Dame ab)
% AQ5
Mit & xx sagt man ,,5 & und nun lizitiert der
v KQJ5 Partner mit ,,6 ¥ den Schlemm!
¢+ AQJ84
& A5

Man beachte: Den bereits nach ,,4 NT* gezeigten Konig zeigt man nicht ein zweites Mal.

Welches ist die Trumpffarbe?

- Sicher eine Farbe, die unterstiitzt worden ist.
Ein Beispiel: 1 ¢ -1 v - 3 v = v als Trumpffarbe

- Wurden zwei Farben unterstitzt, so gilt jene Farbe als Trumpffarbe, die zuletzt unterstiitzt
wurde. Beispiel: Pikbeila-2v-3v-3a

- Wurde keine Farbe unterstitzt, aber eine wiederholt, so gilt diese als Trumpffarbe
(z.B. Herz bei einem Lizitwie1 ¢ -1v-2¢ -3 v -3a-4NT)

—> Ist kein dargestellter Fall eingetroffen, so ist es die letztlizitierte Farbe
(also Pikbeil ¢ -1 v -1a-4NT)
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Ist man an der Tumpf Dame nicht interessiert (z.B. weil man sie selbst hat), kann man mit der
Ansage von "5 NT" auch direkt nach den Konigen fragen.

6 &: | Ich habe keinen weiteren Konig

6 :|Ich habe einen weiteren Konig

6 w: |lch habe zwei weitere Konige

6 a: | Ich habe drei weitere Konige

Man beachte also: Hier ist ,,5 NT* nicht ,,Josephine. ,,5 NT* als ,,Josephine* spielen wir nur,
wenn direkt (ohne Umweg tber die As-Frage) nach den hohen Figuren in der Trumpffarbe
geforscht wird.

Hat man nach den Assen gefragt und braucht man einfach noch eine Erganzung in einer
Farbe, um den grossen Schlemm spielen zu kdnnen, so macht man in dieser Farbe einen Cue-
bid auf Niveau 6. Der Partner lizitiert nun 7, wenn er in dieser Farbe die Dame zu zweit, einen
Doubleton oder eine nicht bereits gezeigte Kontrolle (Erst- oder Zweitrundenkontrolle) hat.

Ein Beispiel:

A A8742 & KQ

v AK52 v Q1064
¢ Q5 ¢ AK764
% 83 * AQ
1a 2 ¢

2v 3 &

3¢ 3v

4w 4NT

5% 6 ¢

Bekanntlich sind die Ansagen nach "4 NT" nicht eindeutig, beispielsweise zeigt man "5 &" je
nach dem 0 oder 3 der 5 Schlisselkarten.

Der nach den Assen Fragende geht von der negativen Variante aus und lizitiert 5 in der
Trumpffarbe, wenn der kleine Schlemm mit O Schlusselkarten beim Antwortenden nicht
spielbar ist. Hat der Antwortende nun aber statt 0 tatsachlich drei Schlisselkarten, so lizitiert
er 6 in der Trumpffarbe, wenn er nichts weiters zeigen kann, hat er einen weiteren Konig, so
macht er in dessen Farbe einen Cue-bid.
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Zum Beispiel:

a9 a A874

v AK954 v Q963

¢ AK42 ¢ QJ63

& 1062 A

lw 2NT

3 A 3NT »3 NT“: Da # als Trumpf definiert ist, verlangt ,,3 NT* Cue-
bids (4 & waére naturlich)

4 ¢ 4 NT

S 5%

6 ¢ 7w

Die Ansage von ,,6 ¢ zeigt, dass der Eroffner 3 Schlisselkarten und zusétzlich den Konig in
Karo hat. Der Antwortende sieht dadurch zusatzliche Stiche in Karo und kann 13 Stiche
zéhlen.

Wir bereits gezeigt kann man nach der As-Frage via "4 NT" auch eine Chicane zeigen.

Hat man selbst eine Chicane, darf man grundsétzlich nicht nach den Assen fragen. Zeigt
nédmlich die Antwort, dass der Partnerschaft ein As fehlt, weiss der Fragende ja nicht, ob es
sich um jenes in seiner Chicane-Farbe handelt und er kann daher nicht beurteilen, auf welcher
Stufe gespielt werden kann.

Eine Ausnahme ist dann zu machen, wenn man bereits die Chicane zeigen konnte: Dann kann
man nach den Assen fragen, der Antwortende zeigt aber ein allfalliges As in der Chicanefarbe
nicht!
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Anders verhalt es sich auch dann, wenn der Partner bereits in einer Cue-bid-Sequenz hat
gezeigt, dass er kein As in der Chicane-Farbe hat.

Zwei Beispiele:

A AQ10864 & K952
v 8 v AK64
¢ A32 + KQ864
% J86 - -
Variante
M des Lizits ”
1a 1a INT
3e 2% 4 &
4 ¢ 4 ¢ 4 NT
4 A 4 NT 5a 7 M
5a 7 A
Anmerkung: Statt ,,3 ¢ “ kann man auch ,,2 #“ sagen, nach ,,3 #“ dann ,,4 ¢".
a AK754 a Q832
v K742 v AQ5
+ 987 ¢ -
A & KQJ963
1a 2 &
26 2 A “2 ¢” ist bei uns Relais
3% 3e
3w 4 &
4 A 4 NT
5& 5NT
6 ¢ 7 a

Da der linke Spieler nach ,,4 &“ nicht ,,4 ¢“ sondern ,,4 a* lizitiert hat, verneint er eine
Kontrolle in Karo und hat daher das Karo As nicht. Also kann der rechte Partner nun trotz
seiner Chicane in Karo nach den Assen fragen.
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As-Frage nach “2 & -“ respektive ,,2 ¢ - Multi“ —> Varianten ,,Weak-two*
oder nach “Barragen”

Hat man barragiert oder via ,,2 Treff Multi* respektive "2 Karo Multi" eine "Weak-two"
gezeigt, so kann man nicht all zu viele Schlisselkarten haben. Daher macht es nun keinen
Sinn, nach einer As-Frage des Partners die Antworten des "5 As-Blackwood" zu verwenden.

Die Antworten sind daher wie folgt:

4NT |5 &: Kein As, nicht den Trumpf Konig
5e: Eines der 5 Asse, nicht die Trumpf Dame
5wv: Eines der 5 Asse, zusétzlich die Trumpf Dame
5a: 2 der 5 Asse, nicht die Trumpf Dame
5NT: 2 der 5 Asse, zusatzlich die Trumpf Dame
6&%/e/v/a: |2der5 Asse, Chicane in angesagter Farbe (oder in ranghtherer
Farbe wenn man 6 in der Trumpffarbe

Ein Beispiel hierzu:

A AQ97653 A K8
v5 v AKJ74
¢ 742 *Q

% 103 & AKJ62
3a 4 &

4w 4 NT
5v 6 A

Die Ansage ,,4 ¥ muss ein Cue-bid sein, denn mit einer 4er-v eréffnet man nicht ,,3 #*!
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EXKURS:

As-Frage nach “2 & - Mancheforcing® und Antwort 2 ¢

Wie Sie wissen, ist dies nicht (mehr) Teil unseres Systems:

Nach ,,2 & - 2 ¢“ weiss der Eroffner, dass sein Partner kein As haben kann. Daher ist ein
allenfalls spéater folgender Blackwood etwas speziell:

4 NT |5 &: | Keinen Kdnig, nicht die Trumpf Dame

5 ¢: | Keinen Konig, aber die Trumpf Dame

5 w: | Einen Konig, aber nicht die Trumpf Dame
5 &: | Einen Konig und die Trumpf Dame

Nach den restlichen Antworten auf ,,2 & verwenden wir unseren auch sonst eingesetzten 5-
As-Blackwood.

Der Gegner interveniert nach der As-Frage

Lizitiert der Gegner nach der As-Frage (und vor unserer Antwort) auf Stufe 5 eine Farbe, so
spielen wir die Konvention ,,DOPI*.

Der Name hilft beim Memorieren.

- Kontra (,,DO* = Double 0) zeigt 0 (oder 3) von 5 Assen

- pass (,,PI“ = pass 1) hingegen 1 (oder 4) von 5 Assen.

- Die ndchste Stufe zeigt 2 Asse ohne Trumpf Dame

-> Die zweite Stufe 2 Asse plus die Trumpf Dame

- und so weiter

Das weitere Lizit andert sich nicht.

Bei einer Intervention auf Stufe 6 hingegen spielen wir DEPO (Double = even number, pass
= odd number of real aces):

- "Kontra" zeigt also 0, 2 oder 4 der funf Asse

-> "pass” zeigt 1, 3 oder 5 Asse
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Weiter verwenden wir folgende Konventionen

Nur die As-Frage allein genligt natirlich fir das Schlemmlizit nicht.

Splinter

Wichtig sind auch Splinter-Ansagen, wie wir sie in verschiedenen Situationen verwenden.
Kontriert der Gegner einen Splinter, so zeigt ein Rekontra immer Erstrundenkontrolle in
dieser Farbe (und zwar von beiden Spielern unserer Partnerschaft). Die Ansage der
Trumpffarbe verneint Schlemminteresse, die restlichen Ansagen sind Cue-bid (respektive "4

NT" ist 5-As-Blackwood). Ein Splinter in einer vom Partner lizitierten Farbe ist
nicht mit einem As oder einem Konig (und eigentlich auch nicht mit einer Dame) erlaubt!

Das nachfolgende Beispiel zeigt die Effizienz dieser Konvention:

a AKJ963 a Q8754

v 8 v A764

* A + Q83

% AB8652 &7

1a 4 & ,4 & ist Splinter, zeigt explizit Singleton &
4 ¢ 4w

4 NT 5e

5w 5NT

6 A

Cue-bid

,,Cue-bids* zeigen in 6konomischer Weise Erst- oder Zweitrundenkontrolle. Allerdings
zeigen wir eine Zweitrundenkontrolle - basierend auf einem Kaonig - nur dann, wenn wir
selbst zum Handspieler werden; einen Singleton kénnen wir aber bei einem angestrebten
Farbkontrakt immer als Zweitrundenkontrolle ansagen, es sei denn, er befinde sich in einer
natlrlich vom Partner gezeigten Farbe (dieser also dort Figuren versprochen hat).

Kontriert der Gegner einen Cue-bid, so zeigt ein Rekontra immer Erstrundenkontrolle in
dieser Farbe (und zwar von beiden Spielern unserer Partnerschaft). Die Ansage der
Trumpffarbe verneint Schlemminteresse, die restlichen Ansagen sind Cue-bid (respektive "4
NT" ist,,5-As-Blackwood®).

In einer Farbe des Partner ist ein Cue-bid nur mit einem As oder einem Koénig

erlaubt (ausser man habe einen Cue-bid bereits einmal ausgelassen = dann ist eine Kiirze
zeigbar.
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Trumpffarbe auf 5er-Stufe

,,5 in der Trumpffarbe* fragt nach dem Schlemm. Der Partner sagt diesen an, wenn er zwei

der drei Topfiguren in Trumpf hat.

Auch dies sei an einem Beispiel gezeigt:

